NY 
E 1 


271 X 


CYBER WEAPON Z 
ÉPISODE INÉDIT 
CE 


*66 soueiJ Weojqny 8 BUNOA uHws eluued : ojoud 


SI VOUS AVEZ BESOIN DE VOUS DÉFOULER SOUVENT, 
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAÎTE POUR SOUFFRIR. 


CASSER UNE GUITARE, C'EST SÛR ÇA LIBÈRE, MAIS TOUS LES JOURS ÇA REVIENT CHER. LE SQUAB EST ÉQUIPÉ DE PNEUS LARGES, 


D'UN CHÂSSIS BI-TUBE HYPER RIGIDE, D'UNE FOURCHE TÉLESCOPIQUE INVERSÉE, D'UN BAS DE CAISSE TRAITÉ ANTI-CHOCS ET D'UN ANTIVOL BOA 


TRÈS RÉSISTANT, INTÉGRÉ AU CHÂSSIS, AVEC ÇA, VOUS POUVEZ Y ALLER TOUS LES JOURS DE LA SEMAINE ET TOUS LES MOIS DE L'ANNÉE. 


Peugeot Motocycles recommande 
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Couverture Consoles+: © Takara 1995 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


ACTUA SOCCER (Playstation) 

AGILE WARRIOR (Playstation) 
ASSAULT RIGS (Playstation) 

BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 (Playstation) 
BREATH OF FIRE 2 (Super NES) 

D (Dining Table (Playstation) 

DARIUS GAIDEN (Saturn) 

DEFCON 5 (Playstation) 

DONKEY KONG COUNTRY. 2 (Super Nintendo) 
DRAGON QUEST VI (Super Famicom) 
FINAL FIGHT 3 (Super Famicom) 

GEX (Saturn et Playstation) 

GUNBIRD (Saturn) 

HI OCTANE (Saturn) 

KRAZY IVAN (Playstation) 

MICKEY MANIA ADVENTURE (Playstation) 
MOBILE SUIT GUNDAM (Saturn) 
MORTAL KOMBAT 2 (Saturn) 

NBA IN THE ZONE (Playstation) 

PGA TOUR 96 (Playstation) 
REVERTHION (Playstation) 

ROAD RASH (Playstation) 
ROMANCING SAGA 3 (Super Famicom) 
RUINER PINBALL (Jaguar) 

STREET FIGHTER ZERO (Playstation) 
TOTAL NBA ‘96 (Playstation) 

TRUE PINBALL (Saturn) 
TWO-TENKAKU (Playstation) 

WANGAN DEAD HEAT (Saturn) 
WORLD ADVANCED WAR!(Saturn) 
ZERO DIVIDE (Playstation) 


NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR COLLABORATION 
+ LES MAGASINS: VIRTUAL QUEST, 
ESPACE 3, KONCI, ULTIMA, DRAGON'S GAME 
ET SAMOURAI GAMES. 
+ ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS: 
AMICOM TSUSHIN ET KADOKWA SHOTEN 
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114 
118 
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98 


82 


GRATUIT DANS CONSOLES + 


Le manga en couleurs 32 pages “Cyber Weapon Z” n’est com- 
plet qu'avec Consoles+, qui ne peut d’ailleurs être vendu sépa- 
rément. À moins que ce ne soit le contraire. 


AU ET PAR 


Pire que “Dallas”, plus angoissant que “Côte Ouest”, la suite de 
la fantastique épopée de nos vaillants testeurs, toujours à la 
recherche du Panda. 


anana, véritable machine à produire des scoops, a vu entre 
autres au Japon Panzer Dragoon 2, King's Field 3. En prime, un 
dossier complet sur “Ghost in the Shell” et des révélations sur 
la M2, la future console 64 bits développée par Matsushita. 


Avec Donkey Kong 
Country 2, 
Nintendo signe l’un 
de ses plus beaux 
jeux de plates- 
formes sur Super 
Nintendo: musique, 
graphismes, 
difficulté, tout est 
savamment dosé. 


Toute l’équipe de Consoles+ s’est pliée en quatre pour vous 
offrir des astuces croustillantes sur les meilleurs jeux du 


moment. 


Ragot, boulot, dodo, tout ce qu'il faut savoir sur la vie mouve- 
mentée des clepsydres à hautbois du Guatémala. Consoles+ fait 
le point. 


Consoles+ vous offre en exclusivité les premières images de 


Killer Instinct 2 en arcade, et croyez-moi, le jeu risque de dépo- 
ter un maximum! 


Quand il ne passe pas ses soirées aux Bains à reluquer les man- 
nequins, le Panda vous parle de “Dragon Pink 3”, “Vampire Hun- 
ter D.” ou encore de “Blackjack”. Sacré Panda: tel il est, tel il 
demeure! 


les tests les plus complets de toute la presse ludique 


Marc, comme à son rues a été promen 
_ging, son sac de toile Adidas et son huitième v 
des nombreuses salles d'arcade de Paris. Il est revenu en nage, 
mais heureux d'avoir pu photographier Area 51, le tout nouveau 
jeu de Time Warner Interactive. 


e mois 


Ze vous propos horoscope 96, signe par 


signe. Concentre-toi, petit, et avale une gorgée de Killer Juice©, 
tu en auras besoin. 


e D | 
S | 
Plus rapide, plus 
jouable et 
disposant d'effets 
de lumière 
À incroyables, 
Toshinden 2 sur 
Playstation est à 
la hauteur de nos 
espérances: une 
franche réussite. 


Bomboy, tel qu’en lui même, épluche jour après jour vos nom- 


breuses lettres. 


La croqueuse de fromage, à défaut d'homme (du moins d’un 
vrai, un tatoué), et buveuse de Corona, à défaut de Killer JuiceO, 
teste LS, IERE à la vitesse grand V. 


Mangana, toujours à la recherche des meilleures infos, vous 
livre son rapport d'activité du mois. Toutes les bonnes occa- 
sions sont ici et nulle part ailleurs. 


_Mquelques coups de théâtre. Déjà, il semblerait quela 


PE | 


de faire un premier bilan dela/guerre 
des consoles. Il est clairque Sonya 
remporté le premier round face à Sega: 
La Playstation l'a emportétpartout, | K) 
même si c’est en Europe qu'elle ale 
plus creusé l'écart avec.sa 
concurrente. Cela dit, rien n'estencore 
> joué, la guerre des consoles devrait nn, 
redoubler ee rage cette année et on peut s'attendre à 


Étendance s'inverse actuellement au Japon, oùla Saturn 
reprend du poil de la bête. || serait très surprenantque 
| l'arrivée des deux petites merveilles que sont Sega Rally 
etViriua Fighter 2 ne permette pas à la Saturn de 
rattraperune partie de son retard. Mais si tout estencore 
possible, une chose demeure néanmoins certaine:Sony 
a sibrilamment réussi le lancement de sa machineque 
c'enest fini du monopole de Sega et de Nintendo/surle 
marché des consoles. Quel que soit le résultat dela 
guerre acharnée que se livrent les fabricants, il faudra 
désormais compter avec Sony! Personnellement, j'en 
suisravisla présence de trois intervenants surlemarché 
dujeuvidéo ne peut que profiter aux consommateurs: 
Cette concurrence acharnée devrait contribuera 
Laméliorenla qualité des jeux et, qui sait, à une baisse de 
Mleunprix (mais là, je rêve peut-êtrel). 
ÉLaseconde conclusion que l’on peut tirer du bilan de 
l'année 95, c'est que les consoles devraient 
définitivement rester une affaire exclusivement 
japonaise.En effet, les Américains n’ont pas réussià 
concurrencer sérieusement les Japonais dans ce 
domaine. En dépit de l'avance technique dont elles 
disposaient lors de leur sortie, ni la Jaguar nila 8DOne 
Sont parvenues à s'implanter de manière significative, 
Atari survit difficilement et semble vouloir se reconvertin 
danse développement de jeux PC. Quant à la 3DO/;1Mui 
afallurevendre sa nouvelle technologie à un Japonais 
pourpouvoir survivre. Exeunt les espoirs des 
Constructeurs américains, les firmes japonaises restent 
seulesenlice. Sega et Sony vont donc continuerase 
battre pied à pied, bientôt rejoints par Nintendo, | 
quisera sans doute un redoutable adversaire. Par 
lasuite, Matsushita devrait prendre part au 
combat avec la M2, qui risque de faire assez mal 
La compétition sera rude, mais quel qu'en soitle 
résultat, ce sont sans doute les consoleux quien 
seront les gagnants! 


Alain Huyghues-Eacour 


Ce numéro sous bises comporte un Rae Cyber Weapon Z Z'© el 1995 de 32 pages, 


numérotées de 92 à 121 (quatrième épisode). 
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La rédaction de 
Consoles+? 


Ici André Ledroitier, un ami qui vous veut du 
bien et j'ai une information de la plus haute 
importance à vous divulguer, étant entendu que 
ne dévoilerez pas mon identité. Sachez que le 
anda est actuellement en train d'enregistrer une 

émission, avenue de Wagram... 


Hé! les gars, André 
Ledroitier vient de nous 
annoncer un scoop! 


Doux Jésus, pour cette 
année 1996, je voudrais Mais qu'est-ce 
plein de cadeaux... que tu racontes 
là? 
Ah merde, j'ai fait 


Attends, Jésus, c'est 
une gaffe. 


pas le mec en robe rouge Mais non, crétin, Jésus c'est celui 

avec une barbe blanche? qui bosse toujours avec un short 
en peau de chêvre et qui nage le 
100 mètres en courant sur l'eau. 


Heu... il paraît que le Panda est de 
retour! Avenue de Wagram, dans le 17e 
arrondissement. Allez, on y va. 


Ah, OK, c’est le 


ère de Carl Lewi Dis donc, t'aurais pas 
père de Carl Lewis. 


abusé de Killer Juice®, toi? 


Le prochain 
candidat nous 
vient de Paris. 
Bonjour mon 

it, bienvenue 
à l'Ecole des 
Anes. Que vas-tu 
nous chanter 
aujourd'hui? 4 


Comme c'est touchant et drôle mon petit. Mais ici, 
tu n'es pas chez Philippe Risoli, tu es chez tonton 
Jacques. Tu es à l'Ecole des Anes, et du dois chan- 
ter quelque chose. Nous t'écoutons. Comme il est 
drôle! Les enfants sont merveilleux... 


J'aurais aimé être un 
ammrtisteuuuu.… 


l'm a scatman, 
ta-ta-ta-ta-la-ta.… 
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Beuuu.. ch'uis pas là 


[pour chanter! D'habitude, 


dans ton émission, on 
donne des prix, et pis si 
c'est bon, tu joues au golf 
à côté de meufs en 


Y a-t-il quelqu'un 


Ecoute mon petit, 

tes parents sont 
dans la salle? 

Montre-les moi. 


dans la salle qui 
a fait ça? 


Ah les p'tites femmes, les p'tites 
femmes de Pigalleuuuuuu.… 


Un dimanche matin, avec 
ma gonzesse, sur ma 
mobyletteuuu… 


L'avion, l'avion, ça fait lever les yeux, 
la femme, la femme, ça fait lever la... 


- Beuuu. vas-y, toi! 
Puisque je te dis que je 
veux faire toumer la 
roue et faire la bise aux 
meufs. C'est tout, voilà, 
m'embrouille pas. 


Qu'est-ce que tu 
me fais, Philippe, là? 
Elles sont où, les - 
gonzesses? J'vois 
que des mecs, ici! 
Qu'est-ce que 
c'est que ce... Mon 
portable, vite! 


http://uuu-ea-com/ 
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Le célèbre shoot'em up débarque sur 
Playstation avec une version explosive: 


"Viewpoint: un des meilleurs jeux de tir... Toutes les 
explosions sont des véritables bijoux." Mégaforce-. 


"Viewpoint nous revient encore plus beau et plus 
impressionnant: Un des meilleurs shoot de 1a Neo Geo 
passe sur 32 bits. Décors superbes." Player One. 


: : = 
— 


= 


PlayStation Pour obtenir plus d'informations sur Viewpoint, téléphonez au 72 53 25 25 ou éerivez à Electronic Arts, Centre d'atfaires Téébase, 3, rue Claude Chappe 69771 St Didier au Mont d'Or Cedex. 4 
Viewpoint est une marque de American Sammy Corporation. Electronic Arts est une marque déposée de Electronic Arts. "PlayStation" et * 3 * sont des marques de Sony Entertainment Inc. ELECTRONIC ARTS 
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A côté de la multitude de conversions 
d’arcade (Virtua Fighter, Virtua Cop, 
VF 2...) qui ont vu le jour sur Saturn, 
Panzer Dragoon fut en son temps 
l'un des rares titres originaux et il 

a connu un franc succès. Sega a 
compris la leçon, et semble vouloir 
mettre le paquet sur cette suite. 


LE JAPON EN DIRECT 


a beauté des décors, l'atmosphère étrange - voire 
mystique - du jeu, les combats en 3D... tous ces élé- 
ments ont contribué à faire de Panzer Dragoon un jeu à 


bus # part, un jeu culte. Sega a bien compris ce statut particu- 
constructions de lier, et bien qu'il ne s'agisse pas d'un produit tiré de ses 
l'Empire de l'épi- SUCCèS d'arcade, il semble que le hérisson bleu ait décidé 
sode précédent. de mettre le paquet sur ce jeu et sur sa promotion. 


Panzer Dragoon nouvelle 
mouture porte le numéro 
“deux” (prononcer “zwei"), 
mais il ne s'agit en aucun cas 
de la suite du premier épi- 
sode. Le “zwei” signifie qu'il 
s'agit de l'épisode numéro 
deux, bien sûr, mais aussi 
que, cette fois-ci, deux héros 
sont mis en scène: vous- 
même et le héros. L'univers, 
d'inspiration heroic-fantasy/ 
science-fiction, est semblable 
à celui de la version originale, 
mais le scénario a été bâti 
indépendamment du jeu pré- 
cédent. 


Les Home Blue lasers surgissent trois 
par trois de la gueule de Raguy. 
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Monté sur Raguy, vous formez une escadrille à vous tout seuls! 


Vous voilà la cible 

de l'adversaire. 

Deux missiles-lasers 
foncent sur vous, 

et des projectiles 

de feu vous interdisent 
de continuer plus 
longtemps à “pied”. 


Les deux tours 

qui gardent 

les airs vous 

interdisent 

une approche 

aérienne. ll ne 

vous reste plus 

qu'à approcher. 
‘par la voie 

” terrestre. 


Dans une série de défilés 
encaissés, il vous faudra. À 
alterner les galopades 

terrestres et les 
balades aériennes. | 


Galopez au ras du sol 
pour éviter les projectiles. 


Les fortins 
de l'adversaire À 
sont nombreux. 

Ils gardent 
généralement les 
points de passage 
obligatoires, les 
défilés et les lieux 
stratégiques. 


REPOI 
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Petit dragon deviendra grand 
Comme dans le premier épisode, vous êtes juché sur 
une monture étrange: un dragon ailé. Le jeu inclut 
cependant une dimension nouvelle: vous débutez 
l'aventure en partant du même stade que votre dra- 
gon, c'est-à-dire assez jeune puisque vous n'avez 
que 14 ans. Vous vous nommez Randy Janjak, et 
allez grandir avec votre compagnon. Au départ, votre 
monture, Raguy, ne peut voler, et ne se déplace 
qu'en courant, comme une espèce d'autruchel Puis, 
peu à peu, ses ailes se développent et il se met à 
jouer les filles de l'air! 

Tel Vulcain, vous pouvez déclencher la foudre à l’aide 
des Home Blue Lasers, espèces de lasers qui foncent 
vers leurs objectifs et qui sortent de la gueule du dra- 
gon. Les combats revêtent toujours autant d'impor- 
tance, mais ils sont devenus plus réalistes. 


% 
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Deux dragons intercepteurs, plus légers que Raguy, mais 
également plus rapides, avancent à votre hauteur. De 
chaque côté, ils essayent de vous bloquer. Et si vous ne 
vous occupez pas d'eux immédiatement, il va y avoir du 
ragoût de Raguy rapidement. 


Le village 
fortifié où 
VOUS vivez. 


Des portails, des À 
casernes. sont là 
pour stopper votre |! 
progression. Il vous 
faudra pulvériser 
un par un ces 
obstacles pour 
pouvoir continuer 
votre progression. 


Dragon à vol réglable 

Parmi les améliorations du jeu, on note sur- 
tout les changements dans le maniement 
de votre dragon. Comme avant, vous pou- 
vez vous tourner dans tous les sens, pour 
avoir une vision à 360° de la scène. 

En revanche, une nouveauté a été intro- 
duite: vous pouvez désormais contrôler la 
vitesse de déplacement de votre monture. 
Auparavant, le dragon volait à une vitesse 
stable et régulière, rythmée par ses ailes 
qui brassaient les airs à intervalles régu- 
liers. Désormais, vous pouvez accélérer, 
ralentir pour éviter un projectile ou décélé- 
rer pour observer tout à votre aise un détail 
du décor! 

De plus, le parcours du dragon est nette- 
ment moins uniforme que précédemment. 
Il arrive maintenant que le joueur se 
retrouve face à un embranchement. || doit 
alors choisir une des deux directions. 
Chaque embranchement mène à une suite 
différente de l'histoire, multipliant ainsi les 
possibilités de jeu et rompant la linéarité du 
scénario. 


Les images tirées de 
la séquence animée 
d'introduction sont 
superbes. 
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Ala fin des niveaux, un énorme vaisseau tient 
lieu de boss. 


PETIT DRAGON DEVIENDRA GRAND... 


Voici les différents 
aspects que va 

prendre Raguy au cours 
de sa crois- 

sance. 


Raguy, votre 

monture, débute 

dans l'histoire comme 

bébé-dragon. Ses ailes naissantes 
l'empêchent de voler. Puis il grandit et, 
tel le vilain petit canard qui devient cygne, 
il apprend à voler. 
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Le château a été créé par un architecte fou au fond des égouts... 


Romantique! 


REPORTAGE e 


Vampire Hunte 


Capcom n'oublie 
pas la Saturn, et la 
version Vampire 
Hunter pour la 

32 bits de Sega en 
est la meilleure des 
preuves.'Ils’agit de 
l’un des jeux - sinon 
LE jeu - le plus 
aboutis de l'éditeur 
nippon. 


ampire Hunter (Darkstalkers' 

Revenge en dehors du 
Japon) est la suite du jeu 
d'arcade de Capcom basé sur le 
même thème: une série d’affron- 
tements entre des créatures de la 
nuit, loups-garous, vampires, 
goules et même robots démo- 
niaques et extraterrestres. Cette 
série de duels doit décider de 
celui qui régnera sur le royaume 
des ténèbres. Dans cette version, 
deux nouveaux personnages font 
leur apparition: Donovan, un 
moine zen, et Lei Lei, un fantôme 
chinois. Ces combattants sont 
un peu particuliers, puisqu'ils 
n'appartiennent pas vraiment à la 
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Un petit 

Guard Reversal: 
Morrigan n'a | 
Aïé rien vu venir. 


GUARD FFAERS 
«T es 


Fe LS 


À 


RTE ns 


Zabel projette un ravissant petit 
fantôme sur son adversaire. 


Que serait un jeu de baston de 
Capcom sans les attaques à distance? 


Les marais nauséabonds et putrides sont le refuge d'Aulbath. 
"Sur mon bateau, ho, ho, ho. C'est le plus beau des bateaux" 


RE 7 
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triste famille des Darkstalkers. 
Donovan doit lutter contre un 
instinct néfaste qui le pousse à 
se conduire en Darkstalker, 
quand Lei Lei a vu sa famille 
exterminée par des Darkstalkers. 
Ils ont donc tous les deux pas 
mal de raisons de leur en vouloir, 
même si, par leur apparence et 
les pouvoirs spéciaux dont ils 
disposent, ils n'appartiennent 
pas tout à fait non plus au monde 
des humains. 


Dermitri reste 
impassible face à 
Lei Lei. 


\ 


C’est bon de jouer 


les'méchants 

Vampire Hunter donne au joueur 
la possibilité d’incarner deux per- 
sonnages qui faisaient office de 
boss dans le précédent épisode: 
les redoutables Pyron et Huitzl. 
Les protagonistes disposent de 
nouveaux mouvements et un 
système des Chain Combos per- 
met de suivre un adversaire en 
enchaînant les coups. 

Au début du jeu, le joueur choisit 
la vitesse (et donc la difficulté). 
ll a la possibilité de se mettre en 
Aüto-garde, mais dans ce mode 
toutes les attaques ne sont pas 
disponibles. On peut par ailleurs 
lancer une attaque-missile afin Ou LE ] 
de contrer une autre attaque- hE D + 
missile. Un des gros avantages SS LE 

du jeu sur les autres productions _. Li cou mn LT 
récentes de Capcom réside dans Lei Lei possède la faculté de faire 
le dosage équilibré de la puis- surgir des lames enchantées du sol. 
sance des différents personnages. 
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permet d'affronter la scie, sortie 
des manches de Lei Lei. 


Aussi bons les'uns 
Un saut sur les abdos, c'est rigolo 


que les autres ns mais c'est salaud! DS 
En effet, d'autres jeux de l'éditeur 
| (amateurs de SF Il, suivez mon 
regard!) fournissent à certains 
combattants un avantage sen- 
sible par rapport aux autres. 
Dans Vampire Hunter, il est au 
contraire possible de gagner quel 
que soit le personnage que vous 
| avez choisi. 
Les graphismes de la version 
Satum sont très proches de ceux 
de la version arcade. Mais Cap- 
com a apporté deux nouveautés 
à ce CD-Rom. Tout d'abord, 
l'environnement sonore bénéficie 
pleinement du support CD, le son 
étant dûment digitalisé. D'autre 
part, cette version comprend une 
séquence d'introduction animée 
du plus bel effet où l'on peut 
notamment admirer Demitri et 
une flopée de chauves-souris. 
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PlayStation. 
© ZOOM, INC. 1995 ZERO DIVIDE* is published under license fi 
All rights reserved, Æ PlayStation, marque déposée, est la p: 


IN PROGRAMM 


OUR LE BATTRE 


“SPRITES GÉANTS ET GRAPHISMES POLYGONES 
HUIT ADVERSAIRES ROBOÏDES REDOUTABLES 
BOSS CACHÉS, COMBOS ET ASTUCES EN RAFALE 
UN JEU BONUS, FONCTION MAGNÉTOSCOPE 
MODE “NORMAL” OÙ “HARD”, 1 OU 2 JOUEURS 


CT: 


Ed 
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Vue objective: vous voyez la route à travers Avec cet autre angle de vue, 
les yeux du conducteur. votre Porsche apparaît au premier plan. Le changement de vitesse est manuel ou automatique. 
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rift King est une de ces innombrables courses de voi- 

tures qui, avec un an de retard, essaient de profiter des 
miettes de la popularité du méga-hit de Namco, j'ai nommé 
Ridge Racer. 
Les courses se déroulent dans les voies rapides qui pas- 
sent au-dessus des grandes villes japonaises, notamment 
Tokyo. Malheureusement, ce CD-Rom ne verse guère dans 
l'originalité. Les circuits sont très classiques. La horde de 
vos adversaires est constituée de bolides tels que le vôtre, 
mais aussi d'empêcheurs de doubler en rond comme des 
poids lourds ou des véhicules de tourisme roulant à une 
vitesse d’escargot. La seule originalité vient de votre véhi- 
cule: vous avez le choix entre prendre les commandes 
d'une Porsche ou bien. d'une Ferrari! Bien que de marque 
allemande, c'est encore à Tokyo qu'on voit le plus de ces 
bolides (et d’ailleurs également de Rolls, de Jaguar). Deux 
vues sont disponibles: à travers les yeux du conducteur ou 
bien légèrement derrière et au-dessus de votre voiture. Pas 
de surprises non plus avec les habituels modes de change- 
ment de vitesse Automatique ou Manuel. Comme d'habi- 
tude, le mode Manuel va vous donner un peu plus de travail 
puisque vous devrez agiter vos petits doigts boudinés sur le 
pad. En revanche, il vous permettra de négocier au mieux 
les virages sans trop faire appel aux freins, et d'atteindre 
une vitesse maximale supérieure à celle disponible dans le 
mode Automatique. Les photos issues de cet article pro- 
viennent d'une version en cours de développement, et l'on 
ne pouvait voir pour le moment qu'un seul véhicule se 
déplaçant à la fois. 


La fenêtre 

au premier plan 

est due à un bug, 

de la Playstation, qui 
empêche 

une représentation 
correcte de: Ce tunnel n'est pas sans rappeler celui de Ridge Racer. 
la perspective. Espé- 
rons que 

la version définitive cor- 
rigera ce défaut. 
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Shirô Masamune est un des 
“manga-ka” créateurs de 
mangas) les plus renommés. 
Auteur des célèbres “Apple- 
Seed”, “Orion”, “Black Magic” 
et autres “Dominion”, il est 
aujourd'hui'bien connu des 
lecteurs occidentaux puisque 
beaucoup de ses œuvres ont 
été traduites en anglais et en 
français. L'un de ses 
scénarios, “Ghost in the 
Shell”, a été adapté en animé 
pour les écrans nippons. 
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okaku Kidotaï’, ou “Ghost in 

the Shell”, un des nombreux 
mangas de la copieuse produc- 
tion de Masamune, vient d'être 
adapté en animé au Japon, dans 
une super-production qui a coûté 
plus de 600 millions de yen. 
Coproduit par Manga Entertain- 
ment (qui diffuse des animés sous 
le label Manga Video), il sera dif- 
fusé courant 1996 en Europe et 
aux Etats-Unis. 


Un cachet d’aspirine! 


Comme dans nombre de mangas 
de Masamune, le scénario est 
particulièrement touffu et sophis- 
tiqué. À tel point qu'une de ses 
habitudes est de truffer ses man- 
gas de notes donnant des expli- 
cations sur tel ou tel point techno- 


logique, justifiant le choix de tel 
ou tel élément. Très pédagogique, 
le style de Masamune vient nous 
rappeler que celui-ci a d'abord été 
enseignant dans un lycée nippon. 
Bien qu'ayant vu deux fois “Ghost 
in the Shell” à Tokyo, j'avoue que 
certains points du scénario me 
sont restés obscurs. Enfin, je me 
rassure en me disant que parmi 
mes amis japonais qui l'ont vu 
également, la plupart n’ont pas 
tout compris! Dans l'esprit de 
Masamune, “ghost” représente 
l'âme, la conscience des cyborgs, 
alors que le “shell” n'est autre que 
la coquille de titanium qui consti- 
tue leur corps. 

Pour résumer le scénario sans 
trop déflorer l’histoire, il faut com- 
prendre la base du raisonnement 
de Masamune. Les cellules du 


La Section 9 prend en filature les membres de la Section 6. 
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corps humain et 
de toute créature 
vivante passent 
leur temps à naître 
et mourir, à dégé- 
nérer puis à se 
régénérer. Pour- 
quoi? Tout simple- 
ment parce que ce 
cycle inscrit dans 
leur ADN, directe- 
ment lié à leur sur- 
vie, leur permet 


IN 
THE 


Kusanagi, avant de partir en opération. 


d'éviter les faiblesses 
d'un système qui serait 
figé à jamais, et donc 
vulnérable. Une des 
forces des virus, notam- 
ment du sida, est leur 
capacité à muter. Si l'on 
trouve un moyen de les 
éradiquer sous une 
forme, ils réapparaissent 
sous une autre! 


2029, l’année 
du Montreur de 
marionnettes 


L'histoire raconte com- 
ment une unité spéciale, 
le Shell Squad, ou Sec- 
tion 9, dans une cité-Etat 
qui est un mélange de 
Tokyo et de Hong Kong, va tra- 
quer une mystérieuse entité, le 
Montreur de marionnettes. Celui- 
ci manipule à sa guise les infor- 
mations du réseau géant qui 
domine la civilisation en cette 
année 2029. Ce virus/hacker 
d'élite en profite pour pirater les 
androïdes, manipuler les cours de 
la bourse, contrevenir à l'éthique 
cyborg.… 

Lors de son enquête, la Section 9 
découvre que le ministère des 
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Affaires étrangères, très puissant 
et qui bénéficie d’une grande 
indépendance à une époque où 
les conflits intergouvernementaux 
sont légion, est à l'origine de tout. 
Le virus mis au point dans ses 
laboratoires - le Projet 2045 - a 
réussi à acquérir son autonomie, 
Cette entité a échappé à ses 
créateurs, et vit et circule à tra- 
vers le réseau: Pour ne pas se 
faire repérer et prendre par les 
forces de l'ordre, il passe d'un 
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androïde à l'autre, effaçant leurs 
“shells”, leurs cerveaux électro- 
niques et leurs souvenirs, pour 
s'y installer. Comme une cellule 
qui meurt et est remplacée par 
une nouvelle, il se régénère et 
mute en passant d'androïde en 
androïde, à travers une série de 
sauts de puce. Ce programme 
parasite contamine et s'appro- 
prie les cyborgs en passant par 
le réseau. || pompe leur “ghost”, 
efface leur mémoire et leurs sou- 
venirs, les laissant après son 
passage comme des automates 
vidés de toute substance. 


REPORTAGE e 


DU MANGA À L’ANIMÉ 


Basé (approximativement) sur les épisodes “Junk Jungle” et “Ghost Coast" du manga, le scénario a cependant subi une 
sérieuse adaptation “oshiienne”. Pourtant, l'essentiel de l'univers de Masamune, ses obsessions récurrentes ont été conservés. 


Pour simplifier les choses, la 
Section de sécurité n° 6 du 
ministère des Affaires étrangères 
essaie de mettre des bâtons 
dans les roues de la Section 9. 
Ses membres espèrent liquider 
discrètement le “Puppet Master” 
avant que Kusanagi et la 
Section 9 ne l'arrêtent et com- 
prennent ce qui se passe. 


Un futur succès? 


“Ghost in the Shell” est incontes- 
tablement un chef-d'œuvre! A 
côté d'un scénario d'un abord 
difficile, la magie 
des images, la 
puissance et la 
qualité des ani- 
mations en font 
une merveille. Les 
angles de vue, 
certains décors et 
éclairages sont 
également excel- 
lents. Le souffle 
de Shirô Masa- 
mune lorsqu'il 
évoque la civilisa- 
tion de l’an 2029, 
lorsqu'il imagine 
les rapports entre 
les humains et les 
cyborgs, lorsqu'il 
décrit les états 
d'âme des [.A., 
lorsqu'il conçoit 
les terroristes et 
les forces spé- 
ciales du futur. 
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est d'une puissance 
visionnaire sans égale. 
Par ailleurs, la patte du 
réalisateur, Oshii, se 
retrouve dans les descrip- 
tions superbes de Hong 
Kong, dans la beauté des 
décors d'arrière-plan, 
dans la représentation 
des couchers de soleil ou 
de la pluie tombante… 
D'autre part, le réalisateur 
de “Patlabor” adore les 
longues séquences de 
dialogue, certes néces- 
saires à la compréhen- | 
sion de l'intrigue, mais qui 
cassent malheureusement 
le rythme de l’action. Cela 
nuit à la vivacité et au 
rythme qu'on trouve dans 
les mangas de Masamune 
et le style revêt alors un 
côté lourd, statique. d 
Cet O.A.V. reste donc 
d’un accès difficile par 
son côté intellec- 
tuel. Et cet aspect 
risque certaine- 
ment de décevoir 
une partie de son 
audience poten- 
tielle, celle avide 
de simplicité et de 
rapidité, au risque 
de  cantonner 
cette adaptation 
d'un beau titre 
cyberpunk au 
rang de film-culte 
pour otakus. 
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Avant d'arriver à la planche du manga, 
Shirô Masamune fait des croquis très précis 
des armes ou des engins qu'il utilisera. 
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C'est là que 
se cache le 
Montreur de 


£ 
Voici quelques croquis qui'ont été utilisés pour servir de fonds au décor du film. 
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1KOKAKU KIDOTAÏ" ET L'INFORMATIQUE 


L'ordinateur a été employé de plusieurs façons pour la 
réalisation de cet animé. Tout d'abord, il a été utilisé 
pour créer une série d'animations, modéliser des objets 
en 3D et simuler des terminaux d'ordinateur, des flux 
de données... Bref, pour donner un petit air 


informatique au dessin animé. 

Mais il a été également utilisé pour la réalisation même 
des séquences d'animation. Les étapes ont été 
simplifiées grâce à l'ordinateur. Chaque dessin qui 
devait être animé a été scanné après avoir été dessiné 


masque qui peut ensuite être très facilement affiché, ou 
enlevé, pour créer l'effet de mouvement dans la 
séquence animée. Le personnage qui ouvre le feu, 
debout, sera découpé en plusieurs parties, lesquelles 
seront scannées séparément. Il y aura le décor, sa 
cape qui bouge, la partie de son corps qui reste fixe, 
etc. Cette technique permet de réutiliser des dessins 
facilement grâce aux calques, facilite les manipulations 
de l'image, et fait donc gagner du temps. 


Le | 


sur un cellulo. Cette digitalisation a permis de créer un'fi | 
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POUR ÉVALUER $ES POUVOIRS VIRTUELS, 
DOC-KID.$! EST INTRODUIT DANS UN NOUVEAU 
JEU OÙ IL DOIT ATTEINDRE LE PREMIER NIVEAU. 
IL RENCONTRE VIRTUELLA QUI SERA SON GUIDE... 


ATTEND MOI 
J ARRIVEN! 


AK 


À SALUT LES MECS 


ATTENTION L 
PAS DE BETISE 
DOC-KID... 
TU VAS JUSQU'AU 
1 NIVEAU | 
ET TU RAPPLIQUE, 


€ EST QUOI CE 
PLAN FOIREUX 


OK PROF, NO 
PROBLÈME. 
JE CROIS QUE je 


HE PTIT GARS ! 
TU VAS OÙ 
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dde: 


Dans ce niveau, c'est sur une série de plates-formes 
que vous devrez affronter l'ennemi. 


IL jeu est basé sur un principe assez similaire à 
celui de Jumpin’ Flash!: dans un environnement 
en 3D, vous devez diriger votre héros en sautant sur 
une série de plates-formes. Mais cette fois-ci, vous 
incamez non pas un robot en forme de lapin, mais un 
adolescent ou une jeune fille, au choix. Contraire- 
ment à Jumpin’ Flash!, la partie plates-formes est 
loin d'être la plus importante du jeu. Le but du jeu est 5 
de récupérer sept cristaux. Mais avant de réussir à ! L'énorme boule vient de vous 
mettre la main dessus, il vous faudra arpenter un À #00 culbuter sur son passage. 
bon paquet de niveaux. Entre vos sauts sur les dif- ; ; 
férents blocs, plates-formes et autres éléments qui 
composent les multiples niveaux, vous devrez 
jouer les pistoleros, et dégommer tous vos adver- 
saires au moyen de boules d'énergie. Des items 
vous permettent de vous doter de moyens de 
défense plus conséquents, ou 
bien d'accroître la puissance 

de vos tirs. Le joueur dispose é- 
d'un moyen d'éviter les boules 
d'énergie projetées sur lui par les 
Pas-beaux grâce à un saut de côté. 4; 
Très coloré, et d'un accès immédiat, ce | 
jeu paraît s'adresser surtout aux plus ® 
jeunes. 
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Votre toboggan géant est pris 
d'assaut par une série d'araignées. 


>, HOMO = 


Ce combat se déroule au-dessus d'une mer de 
flammes. Toute chute est fatale. 


Chaque niveau est constitué par un L 
univers en 3D différent du précédent. 


\ 


@ H00 


La base traditionnelle des shoot-them-up est respectée: 
collecter les items et tirer sur tout ce qui passe devant! 


Pour éviter les attaques incessantes, il vous faudra 
sauter d'un nénuphar à l'autre. 
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Ce dinosaure est en 3D, Mais le nombre élevé de polygones que peut gérer la 


M2 lui permet d'avoir une apparence fidèle à la réalité. 


de prix récentes (moins de 200 dollars aux Etats-Unis). 
A l’heure où elle est distribuée officiellement en France par Goldstar 


près avoir été nippon à 100% avec les 

consoles 8 bits de Nintendo et de Sega, le 
marché des constructeurs de consoles de jeu 
s'était (légèrement) ouvert au début des 
années 90. À cette époque, on avait vu appa- 
raître des concurrents des deux constructeurs 
japonais. Face à leurs exigences, un certain 
nombre d'éditeurs avaient souhaité et encou- 
ragé l'émergence de constructeurs occiden- 
taux de consoles pour éviter les périls d'un 
marché captif, ou du moins pour tenter de 
rétablir un certain équilibre. 
Malheureusement, aucun de ces construc- 
teurs n'a été très heureux: Amstrad et Com- 
modore, tout d'abord, avec leurs tentatives de 
consoles - paix à leur âme -, puis deux 
constructeurs américains — qui s'en sont un 
peu mieux tirés -, Atari avec la Jaguar, qui 
survit difficilement, et 3DO, avec... la 3DO. 
Mais avec le rachat d'une nouvelle carte mère, 
la M2, par le japonais Matsushita, le front des 
constructeurs occidentaux s'est réduit comme 
peau de chagrin. Et le concept d'une techno- 
logie standard ouverte à tous les développe- 
ments - par le biais d’une licence - a disparu 
avec le rachat exclusif de la M2. Matsushita 
licenciera-t-il la M2 à des entreprises étran- 
gères, américaines ou coréennes comme 
Goldstar? Rien n'est moins sûr, mais on dit 
que Goldstar fait le forcing pour obtenir la 
licence de la M2 auprès de Matsushita. La 


CONSOLES + 22 


Le Studio 3D0 est en train de travailler 


sur une course de F1. Ilest probable 
qu'il s'inspire de cette démo. 


Jaguar est le dernier petit (et mal en point) vil- 
lage qui résiste encore à l’occupant! Avec 
Sega, Nintendo, Sony et Matsushita, le marché 
des jeux vidéo semble définitivement repassé 
aux mains nippones. 


Et Matsushita, 


comme quoi? 

C'est très gros! En fait, il ne s'agit pas d'une 
entreprise, mais plutôt d'un groupe d’entre- 
prises (plus de 161!), d'un “keiretsu” comme 
disent les Japonais (ou “zaibatsu”, ou encore 
“zakai”). Matsushita fabrique un peu de tout, 
de la machine de précision (pour faire les 
hélices des sous-marins nucléaires sovié- 


c’est gros 


Ce n’est pas nouveau, la 3DO a fait un un flop international. Et ce malgré 
les annonces de succès au Japon - pipeau - de la société 3D0, et les baisses 


(rebaptisé récemment LG) et avec l’arrivée prochaine de la nouvelle 
technologie M2 (nom de code de la 3DO1I), la console bénéficie 
d’une nouvelle chance. Saura-t-elle la saisir? Est-il trop tard face 
au mastodonte Nintendo et à la concurrence de Sega et Sony? 

Y a-t-il une vie après la 3DO0? 


Changements d'angle de vue et réalisation 


impeccable... 


Une démo qui en met plein la vue! 
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7 UN POLYGONISEUR..: 


. quiaffiche 1 000 000 polygones lissés 
par seconde! Plus puissant encore que le 
le chip dédié aux calculs 3D 

la Playstation, il donne à la M2 la 
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tiques!) au chauffe-biberon high-tech... Mais 
son fleuron reste le secteur audio-vidéo, 
notamment télé, à travers les marques Pana- 
sonic, National, JVC ou Technics. 

Matsushita est donc beaucoup plus gros que 
Sega, Nintendo ou même Sony. En 1994, Mat- 
sushita a réalisé 6 948 000 yen de chiffre de 
vente, et plus de 260 000 employés travaillent 
pour le groupe à travers 39 pays. A titre de 
comparaison, Sony, qui n'est pas un nain de 
l'électronique grand public, n’a réalisé un 
chiffre d’affaires “que” de 3 773 721 yen en 
1994! Avec de tels moyens, on ne s'étonnera 
pas que Matsushita ait pu mettre 100 millions 
de dollars (environ 500 millions de francs) sur 
la table pour acquérir la technologie M2! 


Pas fou, Matsushita! 

Depuis que Matsushita a repris les choses en 
main'en rachetant à la société 3DO sa techno- 
logie M2 (ou Mark 2), celle-ci a le vent en poupe 
au pays du Soleil-Levant. Le mot “technolo- 


gie” est important, car il signifie que le géant. 
japonais n’a pas seulement acquis la licence 
de la M2 en tant que simple console à fabri- 
quer, comme c'était le cas auparavant pour la 
3D0O, mais tout le savoir-faire, c'est-à-dire la 
possibilité d'améliorer la M2 par la suite. 3DO 
a reçu 100 millions de dollars (environ 500 mil- 
lions de francs) pour céder exclusivement la 
M2 et touchera des royalties à chaque 
console commercialisée par Matsushita. 

La M2 est devenu le dernier truc à la mode, 
détrônant la N64 dans les conversations des 
programmeurs de jeux, motivant les nouvelles 
alliances entre studios de programmation et 
éditeurs, etc. Les choses sont claires: Matsu- 
shita js back dans l'arène, et a décidé de 
mettre le paquet! 


Stratégie d'occupation 


du monde 

Matsushita a heureusement tiré les leçons de 
l'échec de la 3D0. Le géant japonais a décidé 
de faire des jeux... jouables, et de proposer 
une console à un prix abordable. Beaucoup 
de logiciels sont en chantier au Japon, et 
quelques-uns aux Etats-Unis. Ainsi, dans la 
seule catégorie des jeux de rôles, plus de qua- 
rante projets sont en préparation dans l'archi- 
pel nippon. Certains développeurs m'ont 
affirmé qu'ils avaient été contactés par Matsu- 
shita pour faire des jeux au budget de un mil- 
lion de dollars! Aux Etats-Unis, Electronic Arts 
serait en train de travailler sur des adaptations 
64 bits de John Madden, Road Rash et NHL 
Hockey. Studio 3D0, l'équipe de développe- 
ment de 3DO, développerait une course de 
F1. Interplay réaliserait une version M2 de 
Descent, leur hit dans lequel vous pilotez un 
vaisseau qui se déplace à 360° dans des cou- 
loirs souterrains. 

La M2, selon une source très proche de Mat- 
sushita, serait distribuée au Japon en 
décembre 1996 et sortirait aux Etats-Unis un 
an après, fin 1997. Pour ce qui vous concerne, 


Voici l'illustration d'un effet 
de morphing en temps réel: 
le tapis sous vos pas se 
transforme en une créature 
verte, 
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vous joueur de l'Hexagone, comme d'habi- 
tude, Matsushita devrait s'attaquer aux “petits 
pays” après (tiers-monde, Europe, Mongolie 
extérieure..), et vous n'avez rien à attendre 
avant début 1998. I! ne reste plus qu'à espérer 
que Matsushita ne commettra pas la même 
erreur que 3D0 en son temps: un délai à ce 
point important entre la présentation de la 
machine et la sortie effective des premières 
consoles que, à leur sortie, elles étaient tech- 
nologiquement dépassées! Car Sony n'a cer- 
tainement pas dit son dernier mot et prépare 
activement le successeur de sa Playstation. 


Des projets plein les cartons 

Et qu'est-ce que Matsushita va bien pouvoir 
faire de la technologie M2? Une console de 
jeu, bien-sûr. Mais pas uniquement... Matsu- 
shita est en effet un des plus fervents défen- 


AU FAIT, LA M2, 
CA DEPOTE? 


En termes de puissance, la M2 est plus proche 
de la Nintendo 64 que de la Saturn ou de la 
Playstation. Il s'agit d'une console 
64 bits, avec un processeur et un bus par 
lequel transitent les données de 64 bits. La M2 
devrait exister sous la forme d'une nouvelle 
console, mais également sous la forme d'un 
adaptateur qui viendrait doper les 3DO 
actuelles. Elle peut effectuer certaines 
opérations techniques impossibles pour la 
N64, mais l'inverse est vrai également! D'après 
la société 3D0, la M2 est entre sept et dix fois 
plus rapide que les 32 bits de Sony ou de 
Sega, et quatre fois plus que la Nintendo 64. Il 
s'agit de la puissance pure du micro- 
processeur, les capacités des consoles ne 
sont pas prises en compte dans leur totalité. 
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Autre démo réalisée par le Studio 3D0 pour 
montrer ce que la M2 a dans les tripes. 


Ce combat entre une jeune pratiquante d'arts martiaux et un tyrannosaure est autrement plus réussi visuellement que tous les VF 2 ou Tekken 


de la Terre, Mais là encore, il ne s'agit que d'une démo. Et quand on se souvient de la différence entre les démos de la playstation et finale- 
ment ce qu'on obtenait avec les jeux commercialisés, on se pose des questions... Enfin, on peut toujours réver! 


b- seurs du Digital Video Disc (DVD), support 


censé remplacer la cassette vidéo par une 
sorte de CD numérique. Le DVD peut être com- 
paré à une espèce de Laser Disc, mais de la 
taille d'un CD-Rom actuel. Après une période 
où le standard du DVD Sony/Philips (MMCD) 
s'opposait à celui de Matsushita/Toshiba (SD), 
les fabricants se sont enfin mis d'accord pour 
un standard commun. Matsushita aurait l'inten- 
tion d'utiliser le “chipset” (l'ensemble des copro- 
cesseurs spécialisés de la M2) pour réaliser des 
lecteurs DVD qui se différencient de la concur- 
rence. Et le marché à occuper est immense si 
tous les possesseurs de magnétoscope, 
demain, remplacent leurs appareils par des DVD! 
Le constructeur nippon aurait également dans 
ses cartons des projets de lecteur multimédia 
grand public (Video Disc + DVD + terminal Inter- 
Net) et de “set-top box” (ce terme désigne le 
récepteur qu'on connecte à sa télé, et qui per- 
met d'avoir accès à une chaîne interactive à la 
demande. Des systèmes d'aide à la navigation 
embarqués dans les voitures et des bornes 
interactives seraient aussi à l'étude. 

Une autre direction que serait en train d'explo- 
rer Matsushita consisterait à pénétrer le monde 
de l’arcade. Le chipset de la M2 est censé être 
plus puissant que le Modèle 2 de Sega. D'après 
3DO Company, il serait 30% plus puissant et 
80% moins cher à produire. Sur le Japon 
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z-BUFFERING “CÂBLE HARD° 
Un:des problèmes auxquels se heurtent les programmes quigèrent 
des'objets 3D consiste à déterminer quels sont les ‘objets qui/sont'au 
premier plan, et plus généralement comment ils sont positionnés'dans 
l'espace. Engros, qui est devant quoi? Dans une zone spécifique'de la: 


mémoire (on parle de “buffer” 


ou de “mémoire-tampon”),.le 


programme calcule toutes!les positions avant de les afficher. Cela 
permet d'éviter. les.effets que!l'on retrouve dans quasiment tous les 
JEUX Saturn, Playstation-et:même d'arcade, notamment dans les 
de Voïtures, où.le décor s'affiche dans le fond par saccades. 


HT 


même, hormis un rapprochement avec Sega 
(en cours de négociation...) il serait très inté- 
ressant pour Matsushita soit de se lancer 
dans l'arcade, soit de réussir à convaincre 
des éditeurs d'arcade de travailler sur des 


OUVRE-BOIT. 
Power PC 602 à 66 MHz 64 bits 
10 coprocesseurs, le Calvin chipset qui gère le 


son, les graphismes, la vidéo. 


MICROPROCESSEUR 
COPROCESSEURS 


MÉMOIRE 
GRAPHISMES 
PALETTE 
CD-ROM 


6 Mo 

640 x 480 ou 320 x 240 

32 600 ou 16,7 millions de couleurs 
600 ko/s (quadruple vitesse) 
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Bronciiondez-Buffering est “câblée hard” (intégrée à la machine), 
de faire gagner du.temps de calcul au microprocesseur. 

ce sontles programmeurs de jeu qui décident 

ion Z-Buffering au jeu, mais la vitesse d'animation 


Comme le montre cette démo de la M2 réalisée par 
8D0, la machine est capable de générer des effets 
spéciaux imitant les conditions atmosphériques, 
comme la pluie ou le brouillard. 
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| LILI 
HO) MAO de. 
MIP MAPPING | 


Cette-technique de programmation permet 
redessinerle mapping, le placage de texture aufuret 
à mesure que l'on's'approche d’un objet 3D. On'évite 
==. Ainsiles approximations des jeux vidéo actuels sur 
pnsoles S2/bits,/joùll'onise/contente d'opérer un 
rajoutant des/pixels intermédiaires, et qui 
>s.gros pâtés pixélisés dans un style 
est la même technique qui est 
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cartes d'arcade très proches de la 
M2, permettant des conversions 
faciles et rapides. Quant aux Etats- 
Unis, c’est la société 3DO qui 
détiendra les droits pour licencier 
la technologie M2 dans les sec- 
teurs de la micro-informatique 


merciaux avaient calmé les “pré- 
tentions” de Trip Hawkins (fonda- 
teur/pédégé/gourou-chaman de 
3D0) et rendait une acquisition du 
domaine du possible. Mais le 
récent retour de Matsushita dans la 
bagarre (rachat de la technologie 


Issu des travaux de recherche du studio 3D0, on ne 
sait pas encore si Dungeon Keeper, une espèce de 
clone de Doom, donnera effectivement lieu à un jeu 
commercialisé, ou s'il s'agit juste d’un exercice de 
style de la part des programmeurs de 3D0. 

Vous pénétrez dans une pièce qui tient du bric-à-brac 
d'un antiquaire. La plupart des objets sont animés et... 
dangereux. 
Après vous être approché d'une sorte de miroir, 

vous voyez une pièce au plafond ouvragé. Mais pas le 
À temps de vous y attarder, car une créture surgit devant 
} vous et vous saute au visage. Un petit coup de votre 
super-désintégrateur-de-la-mort-qui-tue vous donne 
le temps de reculer prudemment... 
Mais l'infâme vous poursuit dans la pièce où vous étiez 
et il vous faut continuer à le blaster sans relâche! 


M2 à 3D0) a obligé 
Sega à laisser tom- 
ber ses discussions 
avec 3D0... pour les 
reprendre directe- 
ment avec Matsu- 
shita! 

Matsushita aurait 
notamment fourni un 
prototype de M2 à 
Sega afin qu'il étudie 
la machine, et cela 
en vue de fabriquer 
une future console 
64 bits tirée de la M2. 
Deux types d'accord 
sont envisageables. 
Tout d’abord, Sega 
peut avoir décidé 
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(en créant des cartes PC multimé- 
dias, basées sur le chipset Calvin 
de la M2) et de l'arcade. 


d'acheter la technologie M2 à Mat- 
sushita (de même qu'il y a des 
Saturn fabriquées par Hitachi, 
d'autres par JVC et d'autres 
encore par Sega, Sega pourrait fort 
bien commercialiser des M2 avec 
Matsushita). Autrement dit, il est > 


l'alliance Sega et 
Matsushita 


Par ailleurs, la rumeur qui courait 
d'une possible alliance entre Sega 
et Matsushita m'a été confirmée. |l 
semble que les conversations qui 
duraient depuis quelques mois 
entre les deux sociétés aient enfin 
abouti puisque les deux géants, 
ennemis jusque-là, auraient passé 
un accord. Rien de très précis n'a 
encore filtré, mais déjà Tokyo bruit 
de rumeurs, d'hypothèses quant à 
de futures alliances. 

Sega avait commencé à s'intéres- 
ser de très près à 3DO, car la 
piètre santé financière de cette 
compagnie et ses déboires com- 


Un petit 
mawashi? 
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Un des avantages de la M2 est de gérer les flots de données 
qui viennent du CD très rapidement. Ainsi, des données 
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> possible que la Saturn 2 sera une M2, 
ou en tout cas basée sur la technolo- 
gie M2. 
| est également possible que les dis- 
cussions entre Sega et Matsushita 
n'aient débouché que sur la mise au 
point d'un standard commun, une 
sorte de compatibilité minimale dans 
le domaine des jeux vidéo, bien que 
cette solution soit moins probable à 
cause des difficultés techniques 
qu'elle risque de poser. 


Mais pourquoi Sega 
veut récupérer 
la technologie M2? 


Quel intérêt pour Sega de récupérer la 
technologie M2? Sega a un gros pro- 
blème, et un gros avantage. Son pro- 
blème vient de la faiblesse de la 
Saturn dans le domaine de la gestion 
des polygones pour les affichages en 
3D temps réel. Contrairement aux 
autres machines concurrentes (Plays- 
tation, Nintendo 64, M2...) elle n’a 
pas de puces dédiées et ce sont les 
deux processeurs de la Saturn qui se 
farcissent tous les calculs pour l'affi- 
chage de la 3D. En rachetant la tech- 
nologie M2, Sega gagne du temps, et 
de l'argent, puisque cette société n'a 
pas à réinventer la roue, et pourra 
ainsi sortir assez rapidement la 
machine qui succédera à la Saturn. 

Le gros avantage de Sega c'est, bien 
sûr (à part le fait de me voir farfouiller 
souvent dans les poubelles de ses 
centres de développement à la 
retgerche de scoops!) le dynamisme 
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de sa division Arcade, et 
la qualité de ses 
produc- S 


tions. Quel rapport avec 3D0 et la 
M2? Très simple: Sega est en train de 
mettre au point - avec un peu de 
retard — la prochaine génération de 
ses cartes mères d'arcade. C'est-à- 
dire la partie informatique que l'on 
trouve dans les bornes d'arcade, et 
qui se présente sous la forme d'une 
carte bourrée d'électronique et de 
puces. 


Du Modèle 2 
au Modèle 3 


Jusqu'à présent, on en était au 
Modèle 2, celui qu'on trouvait dans 
Virtua Cop 2, Sega Rally, Virtual On, 
etc. Et Sega, en collaboration avec 
une société spécialisée dans les 
simulateurs développés pour l'armée 
américaine, Martin Marietta/General 
Electric, travaille à la mise au point 
des circuits du futur Modèle 3 — sur 
lequel, soit dit en passant, devrait 
tourner Virtua Fighter II. Ce sont ces 
puces qui font toute la force du jeu, 
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La 3D0 ancien modèle: Opéra. 


en permettant d'animer un 
nombre de polygones de 
plus en plus important à 

” l'écran à chaque nouvelle 
génération de matériel, et 
donc en permettant d'afficher des 


ee graphismes de plus en plus fins, 
> cù et de plus en plus réalistes. 


"\ Vous ne voyez toujours pas le 
? rapport? Normal, je ne vous ai 
pas encore dit l'essentiel: le 
Modèle 3 devrait utiliser des micro- 
processeurs Power PC (en “front- 
end”: le Power PC agit alors comme 
le chef d'orchestre). Or qu'est-ce 
qu'on trouve dans la M2 comme pro- 
cesseur: un Power PC! 
Maintenant, lecteur, concentre-toi: 
l'idée de Sega pourrait être de réutili- 
ser dans la console qui succédera à 
la Saturn le même microprocesseur 
qui fera tourner ses nouveaux jeux 
d'arcade basés sur le Modèle 3, Ainsi, 
Sega réglerait le problème de 
l'absence du coprocesseur polygoni- 
seur en adaptant ceux du Modèle 3 
ou en licenciant carrément la techno- 
logie M2. Et en utilisant les micropro- 
cesseurs Power PC à la fois dans le 
Modèle 3 et dans la Saturn 2/M2, 
Sega pourrait disposer de conver- 
sions d'arcade plus proches de l'ori- 
ginal, et plus rapidement! Alors, 
convaincu? Suite au prochain coup 
de théâtre, foi de Banana scoop! 


Banana San 


L'un des effets les plus spectaculaires de la M2rreste/a possi- 
bilité de “plaquer” des séquences vidéo animées surdes. 


objets 3D. Ici, une séquence vidéo MPEG comportantune. 
jeune femme qui bouge et parle est “mappée” sur un'cylindre’ 


UNE PUCE MPEG 


MPEG, qui ne sont autres que des animations 
selon les standards MPEG-1 et 2 (séquences ci 


par 


exemple), peuvent être affichées en temps réel à l'écran. 
Dans les consoles actuelles, la décompression des 
animées est “logicielle”: c'est un prog 
le-microprocesseur qui lit et décode les 
amivent du 


lecteur de CD-Rom. 


est “hard”, ou "câblée”: un 
de la M2 ne s'occupe que de 


Maman 
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de compression 


CinePack 
(comme certains jeux de) la 
Satum), inférieure à ce que l'on 
obtient sur un magnétoscope 
VHS. Autre avantage du MPEG: 
transformer 


consoles ou machines d'arcade, on plaque un dessin 2D, 
une!texture — ou “mape”, d'où le terme “mapping”- sur un 
Gbjet 3D/Mais!cette texture reste fixe, même si l'objet sur 
lequel!elle'est plaquée peut se déplacer. La M2 peut afficher 
une séquence vidéo animée et mappée en temps réel sur un 
objet 3D. C'est le concept des “textures mouvantes”. Cela lui 
permet d'animer, de déplacer et de déformer un objet, tout 
‘en continuant à le “mapper” de séquences vidéo animées! 


REPO 


36-0622 02 


POUR NE PAS FINIR 
À LA CASSE, CE NUMÉRO 
PEUT VOUS DÉPANNER. 


LA PLASSTRTION ET RS 


Los Angeles. 2010. 13 véhicules gonflés à bloc vous attendent. Vos adversaires n'ont qu'une idée en tête, vous faire 
D eoretier d'avoir fait ce voyage dans le temps. Dans celte mégalopole à feu et à sang, le chaos est inévitable car un 
e seul engin peut régner. espérons que ce soit le vôtre. 


*2,23 F/mn TTC. 


“L'"'et “PlayStation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
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ET deux Che 
éruptions 2 


volcaniques, trois 
attentats au Sarin dans le 
métro de Tokyo, quatre nouvels 
ans et cinq nouveaux Premiers 
ministres potentiels pour.le 
Japon (j'ai dû refusé le poste, 
j'avais trop de‘boulot pour 
Consoles+), j'ai couru après les 
infos de toute sorte. Résultat: 


une nouvelle rubrique, bourrée 
d'infos inédites sur les éditeurs, 
les constructeurs, les machines, 
les jeux, et le reste. 


PRODUCTION DE 
LA PIPPIN 


Mitsubishi produira les Pippin. 


D'après des sources proches du 


géant de l'électronique nippon, il 
commercialiserait également sa 
propre Pippin, sous sa marque. 


UNE SATURN 
PORTABLE 


Hitachi commercialise une nou- 

velle version de la Saturn depuis 

le mois de décembre. Baptisée 
“Hi-Saturn Portable Multimedia 
Player”, cette machine présente un 
certain nombre de différences par 
rapport à la Satumn de Sega. Tout 
d’abord, il ne s’agit pas que d'une 
simple console de jeu. En plus de 
ses capacités ludiques, elle dis- 
pose de toutes les fonctions 
nécessaires pour servir de terminal 
de navigation par satellite pour une 
automobile. En effet, le kit contient 
une petite antenne de réception 
qui, placée sur le toit du véhicule, 
transmet les infos des satellites 
GPS. Une série de CD-Rom, spé- 
cialement conçus par Hitachi, 
contiennent les cartes du Japon, 
non seulement en 2D, mais égale- 
ment en 3D, avec une représenta- 
tion des routes et des immeubles 
en polygones, et où l'on voit la 
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voiture se dé- 

placer dans les rues. Les batteries 
permettent d'utiliser la Hi-Saturn 
dans une voiture, soit pour déter- 
miner son itinéraire de façon à évi- 
ter les voies saturées, soit, si l’on 
est quand même pris dans les 
embouteillages, de patienter plus 
agréablement, grâce aux jeux 
vidéo. Mais il est évidemment pos- 
sible de la connecter à une télé 
normale. Hitachi commercialise 
également un module Tuner Télé 
(NTSC). Par contre, le prix n’est 
pas donné. Il faut en effet débour- 
ser 150 000 yen(environ 7 500 
francs) pour le kit Hi-Saturn, et 45 
000 yen (environ 2 000 francs) 
pour l'écran LCD couleur. 
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SEGA 
S’ANIME... 


Sega a racheté la société Tokyo 
Movie Shinsha (TMS). Celle-ci est 
bien connue pour ses séries télévi- 
sées qui ont occupé les écrans de 
télévision asiatiques et 
européens tout au 
long des années 


70-80: “Ulysse 31”, 
“Rémi Sans Famille”, 
“Cobra”, “Sherlock”. 
C'est d'ailleurs cette À 
même société TMS qui 
a réalisé l'animé “Vir- 


tua Fighter”, actuelle- 
ment diffusé au Japon. 
Grâce à cette acquisi- 
tion, Sega va disposer 
d’un outil de marketing 
conséquent pour pro- 
mouvoir ses propres 
personnages, en faire 
des héros internatio- 
nalement connus, et 
vendre les jeux Saturn 
en masse dans le 
monde entier. Alors 
que Bandai a su profi- 
ter pleinement du 
tremplin offert par les 
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animés avec DBZ, Slam Dunk et 
consorts..., cette société n'a 
jamais voulu, ou su, pousser la 
logique jusqu'au bout en acqué- 
rant un studio d'animation. Sega, 
quant à lui, se donne les moyens 
de ses ambitions! 


| 


3 
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LA PC-FX N’EST PAS 
COMPLETEMENT MORTE: 
ELLE BOUGE ENCORE! 


NEC, malgré le succès fort relatif de 
sa console 32 bits PC-FX, qui a suc- 
cédé à la PC Engine, n'a pas aban- 
donné la partie. ë 

Il faut savoir que l'ordinateur le plus 
répandu est le PC 9801 de NEC. 
Il n'est pas compatible PC, mais est 
utilisé par plus de 54% des posses- 
seurs de micro-ordinateurs japo- 
nais. NEC vient donc d'annoncer la 
sortie d'une carte, la 
PC-FXGA, qui permettra 
de transformer un ordi- 
nateur PC 9801 en 
console PC-FX. 

Cette console bénéficie 
au Japon d'une clien- 
tèle, certes peu nom- 
breuse mais en général 
passionnée d'animés et 
de mangas. Cette 
console a encore 
accentué cette ten- 
dance, qui existait déjà 
du temps de la PC Engine, 
et de nombreux jeux 
plus ou moins osés sont 
basés sur cet univers 
manga. 


À é la, : 
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VIDÉO CD: 
LA CONCURRENCE 


Parallèlement au lancement d'un lecteur de Vidéo 
CD pour la Saturn, d'autres constructeurs com- 
mencent à s'attaquer à ce marché. Ainsi, la firme 
Funai vient de présenter son lecteur de Vidéo CD, 
qui coûte à peu près le même prix qu'une Saturn. 
De la taille d’un lecteur de CD-Rom, le Deluga 
comprend un écran LCD couleur qui vient se gref- 
fer sur l'arrière de l'appareil. En option, il est pos- 
sible d'acquérir un module GPS (Global Positio- 
ning Satellite: système qui utilise des satellites 
pour donner la position exacte de n'importe quel 
point dans le 

monde), un 

module 
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karaoké ou 


un tuner TV 
(NTSC) 
permettant 
de recevoir 
les chaînes 
de télé. 


MORTAL 
KOMBAT 


Joue à MORTAL KOMBAT 
) par téléphone et gagne 
ta cartouche de jeu 
ou ton T-shirt MKIII! 


36 65 20 10 


Phonecafé est un lieu magique où tu vas 
pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te 
tiennent à cœur avec nos deux spécialistes : 
Babette ou Cindy. 

Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite 
dialoguer avec tous les connectés qui seront 
en même temps que toi en ligne afin de lier 
des amitiés, parler musique, ciné, mangas, 
jeux vidéo... 


phonecafs 


06 68 70 60 


ADRhIiAN BAY - 3668 : 2,23/mn 


.… flide les Power Rangers 
à affronter Rita Répulsa 
et gagne des super cadeaux 
en téléphonant au: 


:3668 5040 
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NINTENDO RENOUE 
AVEC LES PROFITS 


Nintendo a annoncé une augmentation (+ 21%) de 
ses bénéfices durant le second semestre 95. Mal- 
heureusement pour le petit père Mario, ceux-ci sont 
expliqués par une stabilisation du cours du yen par 
rapport au dollar, et non pas par un accroissement 
des ventes. Au contraire, celles-ci ont diminué de 


18% pendant cette 


LE JAPON S'AMUSE 


23,3% de la population totale du Japon, soit envi- 
ron 24,4 millions de personnes, visitent au moins 
une fois par an les salles d'arcade. Les Japonais 
visitent 13,5 fois par an en moyenne leurs salles 
d'arcade et dépensent quelque 830 yen par visite, 
soit une quarantaine de francs. 

Quant au jeu vidéo, son marché est assez vaste, 

puisque 28,7% de la population japonaise (soit 

29 millions de personnes) utilisent des consoles de 

jeu. Ils dépensent en moyenne 12 100 yen (environ 

650 francs) par mois en jeux et en consoles. 

Bref, plus de un japonais sur quatre joue avec une 
console, et presque un sur 
quatre fréquente les salles 
d'arcade. On est loin de ses 
chiffres en France, où les 
jeux vidéo (consoles et 
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arcade) sont encore considé- 
rés comme des loisirs d'ado- 
lescents, et indignes des 
adultes! 


SEGA 
DÉLOCALISE 


Pour des raisons de coûts de production " | 
et de hausse du yen, Sega a décidé de \ 

produire toutes ses Saturn en dehors du 
Japon. Et il serait même question 
d’accentuer ce mouvement, et de tout 

faire construire chez les “gaijins”. 
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LA ROUE 
TOURNE... 


Pendant longtemps, la situation au 
Japon était semblable à celle que 
l'on connaît en France: la Playsta- 
tion se vendait mieux que la 
Saturn. Mais depuis la fin du mois 
de septembre, la situation s'est 
inversée. Au mois de novembre au 
Japon, par exemple, pour chaque 
Playstation achetée, il se vendait 
six Saturn. Le manque de 

titres intéressants 

proposés 
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par Sony et les éditeurs tiers, tan- 
dis que Sega sortait en grande 
pompe ses trois titres phares pour 
Noël {les excellents Virtua 
Fighter 2, Virtua Cop et Sega 
Rally), explique sans doute ce sou- 
dain retournement de situation. 
Sega commence donc à rattraper 
son retard, et le parc de Satum, à 
ce rythme, devrait bientôt égaler 
celui des Playstation. La guerre du 
software continue. 


REPO: 


DRAGON QUEST CASSE 
LA BARAQUE 


Enix.est.satisfait. Voire très satisfait. Son petit 
dernier, Dragon Quest VI sur Super Famicom, s'est 
vendu”à2,6-millions d'exemplaires. Et ce n'est 
qu'un début: De plus, l'éditeur compte cette année 
lancertrois jeux sur SFC. Après, il ne devrait plus 
développer sur la 16 bits de Nintendo, mais passer 
&la Nintendo 64, ou à d'autres consoles. 


NETSCAPE ET NINTENDO 


ll semble que l'accord annoncé un peu partout entre 
Netscape, société qui commercialise un logiciel pour 
micro-ordinateurs permettant de naviguer sur 
InterNet, et Nintendo soit légèrement différé. 
Nintendo a annoncé de son côté qu’il n'y avait pas eu 
d'accord, comprenez “pas encore”. 
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LA NINTENDO 64 
DISPONIBLE 
EN AVRIL 


La N64 sortira ou sortira pas en 
avril? That is the question. Pour 
plusieurs raisons (notamment le très 
faible nombre de jeux réellement 
finis), beaucoup de personnes pen- 
saient qu'elle ne sortirait pas à la 
date officiellement annoncée. Mais, 
d’après les dernières informations 
que j'ai pu glaner auprès de pro- 
grammeurs et d'éditeurs, Nintendo 
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jeux devraient être commercialisés 
au prix de 9 800 yen (environ 
500 francs), soit le prix au Japon 
des cartouches pour la Super Fami- 
com, et il faudrait débourser environ 
25 000 yen pour la console 
(1 300 francs à peu près). À la même 
date, Nintendo devrait revoir à la 
baisse le prix des jeux pour SFC. 
Selon les mêmes informations, la 
N64 sera disponible le même mois 
aux Etats-Unis - mais peut-être pas 
le même jour — à un prix inférieur à 
250 dollars. Cette rumeur est-elle 
fondée? Qui vivra, verra. 
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SEGA/SONY 
À L'ASSAUT DES 
RÉSEAUX 


Sega, ainsi que Yamaha, JVC, Sony et NTT ont 
créé une joint-venture qui gérera un service 
on-line: GrR HomeNet. Celui-ci sera accessible 
grâce à un micro-ordinateur ou une console (pour 
le moment, seule la Satum serait au programme) 
qui fournira l'accès à des messageries, des infor- 
mations sur les derniers tubes de la pop nippone, 
des infos vingt-quatre sur vingt-quatre... On 
pourra également télécharger des logiciels non 


sortirait bien sa console 64 bits le 
samedi 21 avril (à 8 h 32 et 
7 secondes!), La raison? Nintendo 
aurait décidé de sortir sa console 
avec uniquement trois jeux: Super 
Mario 64, Kirby Bowl 64 et sans 
doute Pilot Wings 64 ou Mario 
Kart 64, plutôt qu'attendre pendant 
des mois que les autres jeux soient 
terminés. Seraient également dispo- 
nibles deux ou trois autres jeux pro- 
duits par la Dream Team améri- 
caine, mais pas tellement plus. Les 


N64 PLUG 


Les connecteurs de la Nintendo 64 sont bidirectionnels, 
c'est-à-dire qu'ils peuvent non seulement envoyer des 
informations vers la console, comme un classique joy- 
pad, mais également en recevoir de la console. Il est 
ainsi possible d'imaginer un joypad avec “retour de 
force”. Exemple: si le joueur doit pousser une porte 
d'acier très lourde, il devra effectivement opérer une 
poussée importante, pour contrebalancer la résistance 
que lui opposera le joypad d’après les indications 
envoyées par le programme. En revanche, lorsqu'il pous- 
sera un carton, le joypad ne lui opposera aucune résis- 
tance. Une autre utilisation possible consiste bien évi- 
demment en l'apparition de casques et d'équipements 
de Réalité Virtuelle. 


seulement de ces cinq sociétés, mais également 
d'autres éditeurs. Et une passerelle InterNet est 
prévue, avec des accès et transferts sécurisés 
pour des télé-achats. Deux millions de personnes 
sont attendues sur le GrR HomeNet. 
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3D0 AU JAPON: 
DE MAL EN PIS! 


Deux des compagnies japonaises qui soutenaient 

la 3D0 (Sanyo et Toshiba) ont décidé de limiter leur 

engagement dans la technologie 3D0 devant le peu 

de succès rencontré par la console au Japon (et ailleurs dans le 
monde). Sanyo a annoncé qu'il réduisait sérieusement sa ligne de pro- 
duction de jeux pour la 3D0, pendant que Toshiba abandonnaït son pro- 
jet d'un système de navigation embarqué pour voiture/console de jeu 
basé sur la technologie 3DO. 


A 


LA NINTENDO 64 ET L'ARCADE 


Une version légèrement modifiée du chipset 
(l’ensemble des puces et microprocesseurs) de la QT 
Nintendo 64 sera réalisée pour l'arcade. Elle devrait 
être prête fin 1996, et Williams sera le premier éditeur Il EN || À 
à réaliser des jeux d'arcade basés sur cette carte. 
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OTOMO De 
NE PERD PAS OR Mer 
LA MÉMOIRE : 


Katsuhiro Otomo, l'auteur du génialis- 
sime “Akira”, fait partie des manga-ka 
les plus connus à l'étranger. Son nou- 
veau chef-d'œuvre, qui sortira unique- 


ment sous la forme d'un O.A.V., s'inti- 
tule “Memories”. L'animation est 
hallucinante, et le scénario, fidèle aux 
délires habituels d'Otomo, joue sur les 
“confusions/manipulations” des univers 
virtuels. La série “Memories” est divisé 
en trois épisodes: “Magnetic Rose” (44 
minutes et 32 secondes), “Stink Bomb” 
(40 minutes et 13 secondes) et “Cannon 
Fodder” (22 minutes et 18 secondes). 


SATURNET 


C'est en avril que Sega mettra en 
vente au Japon un modem qui permet- 
tra aux possesseurs de Saturn de sur- 
fer sur le Net, ou de se connecter à 
des réseaux privés comme Nifty- 
Serve/Compuserve. Fruit de la colla- 
boration de Sega, Nissan et Fujitsu, il 
devrait coûter environ 20 000 yen (soit 
1 000 francs) et comportera un abonne- 
ment au serveur Sega, un modem et un 
clavier qui se branchera sur le port 
joypad. 
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DES CARTOUCHES EN EXPANSION CONSTANTE 


Les cartouches de la Nintendo 64, appelées 
pour l'instant “Memory Pack”, devaient initia- 
lement contenir 8 Mo de données (ou 64 Mb). 
Mais, récemment, Nintendo a annoncé que la 


LE MARCHÉ 
DU JEU VIDÉO 
AU JAPON: 

18 MILLIARDS 
DE DOLLARS 


Une enquête réalisée par trois 
organisations dédiées aux loisirs 
auprès de 373 entreprises a conclu 
que le marché nippon des jeux 
vidéo représentait 1 673 trillons de 
yen (soit 18 milliards de dollars). Et 
les jeux vidéo sur consoles repré- 
sentent 52% de ce montant. 
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production de cartouches de 12 Mo (ou 96 
Mb, si l’on compte comme les Japonais) est 
envisagée. Enfin, Nintendo a également laissé 
entendre qu'au moment de la sortie de sa der- 


j) 
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nière machine, des cartouches de 32 Mo 
(256 Mb) verraient le jour. Ces capacités de 
mémoire devraient permettre de développer 
des jeux d'une plus grande richesse. 


REPOI 


EPORTAGE e 


Koku Mei Kan 
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ecmo, avec Koku Mei Kan, 

a inventé un nouveau 
concept: le “trap simulation”, ou 
simulation de pièges. En effet, ce 
CD-Rom vous place dans la peau 
d'un personnage lâché au milieu d'un 
labyrinthe. Il doit retrouver la sortie et, 
surtout, rester vivant! 
En effet, les différents niveaux sont truffés de pièges, de 
chausse-trapes et autres embüûches... Le sol s'ouvre sous 
vos pas, des flèches empoisonnées surgissent des murs, 
des pans d'escalier s'effondrent sous vos pas. Rarement 
un jeu n'avait mis en scène autant de façons de mourir! 
Bref, ambiance à la Night Trap garantie, mais cette fois-ci, 
ce n’est plus vous qui tirez les ficelles et déclenchez les 
pièges! 
Réalisé entièrement en 3D en temps réel, Koku Mei Kan 
vous invite à incarner un personnage parmi une série assez 
complète, de la frêle jeune fille au petit gros débonnaire en 


Les coffres renferment généralement de bonnes surprises 
sous la forme d'items. Le sac à dos dont vous êtes doté vous 
permet, dès que vous réussissez à mettre la main dessus, 
de trimbaler tout un arsenal d'objets et d'armes diverses 
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passant par le punk rouquin. En plus des pièges qui s'ou- 
vrent sous vos pas, une ribambelle de monstres traîne dans 
les couloirs, à la recherche de chair fraîche. La magie est 
aussi présente dans le jeu avec des sortilèges et des pas- 
sages ensorcelés qu'il vous faudra franchir. Des items vous 
donneront un petit coup de pouce, et il n'y a rien de mieux 
qu'une potion de vitalité et une bonne arme pour finir un 
niveau tranquillement. 
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Ça n'a l'air de rien 
| comme ça, mais ça 
fait mal (si, sil), 


Sur le mur, ilest indiqué qu'il est 
interdit de se promener en armure 
dans les couloirs après 23 heures. 


La magie est également 
de la partie. 


MORT EN DIRECT 


Vous avanciez prudemment dans un couloir lugubre, guettant le moindre 
craquement, le plus infime murmure. Mais vous n'aviez pas prévu que l'une des 
décorations en forme de tête de mort omant l'un des murs allait traîtreusement 
vous embrocher. L'animation est parfaitement détaillée, et vous pouvez suivre 
votre mort en direct. À quand la fonction Replay? 


pu 
Eli 


= | 
| 
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Capcom, telles les majors 
américaines de cinéma, 
dispose’d!'un vaste catalogue 
de hits'A chaque console qui 
voit le jour, c'est la même chose, 
pourñotre plus grand plaisir: on a droit à une 
adaptation d’un de ses succès d'arcade surle 
nouÿeau Support! 
Le 
C ette Jois: ce sont 
les possèSseurs de 
Playstation qui vont être 
gâtés, avec l'arrivée de la 


version dez Tenchi o 
Kurae pourileur console 


PLAYSTATION 


médiévale, à une époque où des combats 
incessants font rage entre les différents roite- 
lets. Vous choisissez d’incarner un combat- 
tant parmi cinq proposés, et allez battre la 
campagne afin de renverser les forces des 


tyrans. 
On retrouve le classique et néanmoins savant 


préférée. Ce jeu d'arcade est sorti il y a envi- 
ron quatre ans. Il a été distribué en dehors de 


l'archipel du Sol-Mouvant sous le nom de 


Dynasty War. Il se déroule en pleine Chine 


Typiquement capcomien, ces niveaux-bonus 
où vous devez absorber des'cuisses 
de poulet le plus rapidement possible! 


Shao-sen et Shao-chun sôht dans ur ‘jeuvidéo. 
Shao-sen donne un coup de poing: 
Que fait Shao-chun? || donnè un coupde paing itou. 
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dosage entre le combattant rapide mais pas 
très puissant, le gros balèze qui se traîne mais 
vous arrache la tête à chaque fois qu'il vous 
fait une pichenette, le beau blond (exception- 
nellement, en tant que fils du ciel pure 
souche, il a les cheveux complètement et 
définitivement noirs) tombeur de ses dames, 
etc. Au-delà de leurs qualités physiques, 
chacun d’entre eux est doté d'une arme diffé- 
rente, élément qu'il va falloir prendre en 
compte dans votre choix: l'un d'entre eux est 
doté d'un sabre à la lame courbe et épaisse, 
un autre se prend pour Robin des bois et se 
bat avec un arc et des flèches. 


Distribution de baffes en 
petit comité 


Malgré le fait que vous puissiez choisir un 
personnage parmi cinq, et alors que la version 
originale permettait à quatre joueurs de parti- 
ciper à la distribution de baffes, la version 
Playstation n'est jouable qu'à deux. Cepen- 
dant, d'autres héros, qui ne sont pas manipu- 
lés par le(s) joueur(s) mais se battent “auto- 
matiquement”, gérés par le programme, vous 
donneront des coups de main ponctuels. Le 
jeu se déroule suivant un scrolling horizontal. 
A chaque pas, une horde de Chinois patibu- 
laires vous sautent sur le râble et vous agres- 
sent à coups d'instruments coupants et 
contondants. Même si vous êtes également 
doté d'armes, vous n'hésiterez pas à recourir 
à vos pieds et poings. Les groupes d'adver- 
saires défaits laissent souvent place à des 
armes blanches, que vous pouvez utiliser à 
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Vos cinq héros: choisissez votre combattant! 


bon escient pendant quelque temps. La plu- 
part du temps, vous les utiliserez pour des 
combats au corps à corps, à proximité d'un 
adversaire. En revanche, si ce dernier se 
trouve à l'autre bout de l'écran, en appuyant 
sur le bouton de tir, votre héros utilisera son 
arme comme une arme de jet, mais la perdra 
définitivement par la même occasion. Des 
items contenus dans des tonneaux ou des 
coffres vous seront d'une aide appréciable. Il 
vous sera même possible, à certains moments, 
de vous emparer d'une monture pour conti- 
nuer le combat. Les niveaux sont entrecoupés 
de saynettes animées, qui vous expliquent les 
détails de votre lutte contre la tyrannie, 
quelques siècles avant Tien-An-Men! 


La nuittombe 
mais le combat 
continue 

de faire rage. 


Le boss de fin de niveau vient d'être touché 
par un poignard qui traînait par terre 
et que vous avez ramassé. 
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SIENS 3 


SIN 


BIENVENUE 
DANS. 
LA MÉLÉE! 
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ie Hal FOLfrRE > TT |N 
i FehiBU < Xl: 


Certains combats se déroulent dans des endroits 
spéciaux, comme ici, dans le lit d'une rivière. 


Entre chaque nouveau niveau, une séquence 
animée vous apprend le pourquoi du comment. 


Parfois, vous subissez les attaques de cavaliers. 
En les combattant, vous pouvez réussir à vous emparer 
Suivant les items que vous récupérerez, vous d'une de leurs montures, et continuez pour un moment 
disposerez d'une armure plus ou moins efficace. le combat juché sur votre destrier. 
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Fr Software publie de 
nouvelles versions de son 
jeu de rôles vedette, King's 
Field, plus vite que son 
ombre. L'épisode n° 2 à 
peine digéré, la nouvelle 
mouture est annoncée! 
L'aventure se déroule tou- 
jours dans un donjon. Innova- 
tion de taille: certains pas- 
sages sont en plein air (ponts 
suspendus, villages au milieu 
des bois..). C'est à nouveau 
l'histoire des effets d'une 
épée maléfique, la Dark 
Slayer, soigneusement 

cachée au fond 
d'un donjon. Mais, 
des années après, son 
pouvoir est réveillé. Elle 
transforme les paisibles 
villageois du coin et les ani- 
maux en monstres. Tout le 
pays est plongé dans la 
désolation. On retrouve au 
début du jeu Léon, issu des 
épisodes précédents, qui 
confie à Lyle, incarné par le 
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Au fin fond des B à 
CDR ES joueur, une dague. C est la 
nains ne sont pas seule arme dont vous dispo- 
toujours d'humeur  Serez pour vous défendre. Du 
très affable. 
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Le nain 
Tainai est 
un habile 
forgeron. 


moins au début, car vous 
allez pouvoir vous équiper au 
fur et à mesure de votre pro- 
gression. 

Le système de jeu est simi- 
laire à celui des précédents 
épisodes. Des améliorations 
ont cependant été apportées 
aux représentations, en 3D, 
et aux textures. Une fonction 
d'auto-mapping est toujours 
disponible, et s'avère bien 
pratique pour ne pas (trop) 
s'égarer dans les dédales. 


Vous n'avez pas le choix. C'est par ce pont 
suspendu qu'il va vous falloir passer. C'est en 
effet la seule voie accessible pour aller voir de 
l’autre côté si les monstres vous y attendent. 


L'architecture 
des donjons a 
fait de sérieux 
progrès depuis 
King's Field !. Ils 
sont nettement 
plus réalistes. 


Cela paraît encore un peu vide, mais 
ces images sont tirées d'une version 
en cours de développement. Ces 
sous-sols seront bientôt infestés 
de monstres et créatures diverses. 
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Adieu, veaux, vaches, 
cochons, couvée et 
chaumière.. l'aventure 
vous attend! 


REPOI 


Au cours du jeu, vous 
pourrez améliorer 


votre équipement. 


Léon vous 
fournira de 

précieux 
conseils, et 
une dague. 
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| pe" 
Ces espèces de traînées de Mashmallow qui inondent | æ } 
; ee 7 l'écran, le transformant en arbre de Noël, ne sont 
ñ a série de jeux de rôles Albert Odys- ue le résultat d'un petit sort magique. 
ÉS de Sunsoft passe à la 32 bits, et Fe PE se ER 
plus précisément sur Saturn, après deux _— 
épisodes parus sur la Super Famicom. Legend 
of Eldean est le titre de ce nouvel épisode. » 
Ce passage sur 32 bits se traduit bien évidem- 
4 
ment par des graphismes de toute beauté, notam- EC] 
1 ment ceux qui servent de décors de fond lors des combats. Sunsoft {| 
en a également profité pour soigner particulièrement les animations, 
celles utilisées lors des combats pour les différents protagonistes, 
comme celles qui concernent les déplacements, pour lesquels vous 
q recourez aux services d'un dragon, dans un environnement en er 
pseudo-3D. Les graphismes 
| Le scénario ne brille pas par son originalité: vous menez une équipe sage 
| d'aventuriers hétéroclite, qui comprendra entre autres une amazone Le CSTAES DID 
Û 2 F cs ES ductions de Square 
et un homme-lézard, et accomplissez classiquement une série de Où d'Enix, 


quêtes ponctuées de nom- 
breuses rencontres. 

En revanche, le système de jeu 
est beaucoup plus novateur. 
Sunsoft propose deux modes 
de jeu. Le premier correspond 
au système de jeu normal 
qu'on retrouve dans tous les 
jeux de rôles nippons. Le 
second, baptisé Free Quest, 
met l'accent sur la liberté lais- 
sée au joueur pour accomplir |. 


sa mission finale: il n'est plus [°c IC NTrest il z8rn. 
guidé de façon stricte par une PU AE) 4, HAE 
série de petites quêtes que eà À 
vous devriez accomplir avant = 
| de passer à l'étape suivante du Les doubles katanas ne sont pas suffisants pour venir Vous venez de découvrir un artefact qui flottait dans l'eau, 
jeu. Enfin libres! à bout de cette sale bête. Travaillez en équipe. contre la berge de la rivière. 


Dans Legend of Eldean, 
les anges vivent dans 
des cabanes perchées 
au sommet des arbres. 
Qui l'eut cru? 


Coup de pied sauté contre un boss, qui a l'apparence d'un 
chevalier fantôme en armure. 
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Slam Dragon: 


aleco, avec Slam Dragon, réalise une sorte ee É 
de clone de Tekken. Des combattants en 3D Fès \ 

s'affrontent dans une série d’arènes closes. 
Ils n'ont pas d'arme blanche, ni de sort magique, 
car le CD-Rom se veut un jeu de combat de rue 
réaliste. Mais les poings et les pieds des prota- 
gonistes sont largement suffisants pour s'en 
mettre plein la tête (alouette!) au cours des neuf > 
niveaux que comprend Slam Dragon. Wong le Chinois adore les 
Vous pourrez sélectionner huit personnages. coups de pied sautés. 
La plupart sont inspirés des grands classiques 
des jeux de combat de Namco, de Sega ou de 
Capcom. Les combattants sont rendus en lissage 
de Gouraud, ce qui leur confère une parenté 
évidente avec ceux de Tekken ou de Toshinden. 
En plus de leur jauge de vitalité, les personnages 
disposent d'un indicateur spécial qui se remplit 
en fonction des points que vous marquez en 
plaçant des attaques réussies. Lorsque cet indi- 
cateur atteint sa valeur maximale, vous gagnez = 
non seulement l'estime de vos pairs, mais aussi le Cerisiers en fleurettemple 
droit d'assener une super-beigne à votre adver- Synoiste hodrCelVeeeS 
saire. Coups spéciaux, zooms automatiques sur 
les combattants lorsqu'ils se rapprochent, com- 
binaisons et enchaînements, projections et mor- 
sures d'oreille: la panoplie complète du jeu de 
baston! Sachez en outre qu'une version Saturn 
est déjà en cours de développement. 
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Kung-fu 
contre 
kick- 
boxing.… 


Johnny, en reculant 
au dernier moment, 
a évité ce low-kick. 


Dickest 


impressionnant 

Riona rappelle un par sa taille 
peu un personnage comme par 
du Tekken 2 de sa force. 


Namco... 
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uikoe 


ata East, après avoir développé Suikoenbu sur Saturn, a 

décidé d’en réaliser une adaptation pour la Playstation. 
Jeu d'arcade à l'origine, il présentait la singularité d’être l'un 
des tout premiers coin-up basé sur la carte d'arcade très 
proche de la Satum: la Titan (appelée officiellement ST-V). 
Mais malgré les relations privilégiées qui lient Sega à Data 
East, il était trop tentant pour l'éditeur de goûter à la part de 
gâteau que représentent les possesseurs de Playstation. 


Le plus amusant n'est pas de mettre l'adversaire 
àterre, mais de le piétiner. 


Le choix des personnages est difficile: 


ils sont aussi patibulaires les uns que les autres. PSX 


FSX 


FIFA 
MK2 


Gros sprites et baston à gogo. 
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La version Playstation reprend fidèlement le jeu original. 
Basé sur des légendes chinoises à la trame plus ou moins 
historique, le jeu vous place dans la peau de combattants 
chinois qui s'affrontent afin de parvenir jusqu’au boss, tyran 
notoire à éliminer. lls sont dotés d'armes blanches, dont la 
plupart typiquement chinoises. Attaques spéciales, zooms 
sur les protagonistes. les fonctions classiques des jeux de 
baston sont au rendez-vous. Le jeu est plutôt bien réalisé, 
mais n'offre rien de transcendant par rapport à ce qui existe 
déjà sur le marché. 
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49 F M AIEED FOR SPED : 249 
279 FM SUPER KART : 


:279F CART. 
00 Fr] SPECIALISTE 


: 19F 
:179F 


ST. RACER : 249F 
STUNT RACE : 179 FBUG 


AUTEUIL : 11, rue CHANEZ 75016 PARIS Tél : 40.71.60.61 


PECLET : 25 rue PECLET 75015 PARIS 
SURESNES : 1 Allée Jules Ferry/ C.C. SURESNES II 
Face à CHAMPION 


Tél : 40.45.02.02 


JEUX ET CONS 


92150 SURESNES Tél : D' OCCASION 


= 


Dr 


La PlayStation . | ? Le T: shit Playstation 
tlJoypad 2099F FORMES echefeurs 
ARANTIE ja. = . / d’une PlayStation Cu 
[28 : ? (à partir du 10 février) 


LA 


| grandes Stars des 27 prestigieuses équipes de basket F 
L& américain sont au rendez vous : Intégralement en 3D temps réel 
.© el grâce à la motion capture, le Sense de l'animation est total ! 


< PAG 
ONE 


| 22 ‘personnages pour une adion intense. 
Vous retrouverez se vos personnages 
ne hd de la série dans ce grand classique! 


pas cn .. : AA ÉTSS 


ACTUA SOCCER | 


000000000000 21 


d'énigmes à résoudre, de séquences Une sper course de ok ru ut st permis Des 
up: Déjouez un complo, défendez une base moments à vivres incomparables grâce au cable de 
gez vous d'une situation peu enviable ! connection playstation. 


centaines 
de jeux 


1 6 Bits et ! nb bu rare La version 32 bis du fabuleux FIFA ! des graphismes créés 

fuidité, | 40 oups, un systéme de combos LE personnages sur Silicon Graphics, une animation extraordinaire, le nom 
32 B its ! ;. Rae cachés ! Une adaptation meilleure que la version arcade ! des joueurs des différents dubs! Incontournable ! 
3 


qu 


ss les De ronia 


: Cest le fête dans fous les Micromania 
du 17 février 
au 17 mars 96 !! 


ordinaires utilisant 
véritablement le potentiel 
devoes2bis! 


in À À 


. 7 
LES NOUVEAUTÉS D'ABORD ! 
AN L A 


ICROMANIA 


06700 Sac re Var. 
‘06700 SHaurent-d 


MICROMANIA BVD DES ITALIENS 


| Pasoge des Pinces MICROMANIA FORUM DES HALLES  MICROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA NICE ETOIL 
5, boulevard des aliens Tél 45081578 Tél. 48 5473 07 Tél. 93 6201 14 


| Paris 2e: Tél. 40 15 93 10 


| MICROMANIA EVRY 2 MICROMANIA SREERNRER MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA LILLE V2 
| ai 5 110 Tél. 42 56 04 13 Tél, 94 65 3291 Tél. 20 05 57 58 
2 d MICROMANIA LA DEFENSE MICROMANIA LYON LA PART-DIEU MICROMANIA EURALILLE 
| MICROMANIA LES ULIS 2 Tél 47 73 53 23 Tél. 78 60 78 82 Tél. 20 55 7272 
Tel. 69 29 04 99 3615 MICROMANIA - Tout le catalogue des jeux - (1,29 F. la minute} 


BON/DE COMMANDE EXPRESS à envoyer a MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
mec oooneeooesvcececeececveeccocecoceceececececee 


e 7 Titre PRIX | Nom 
e Adresse 
vec à a Tél. 
»: ha I Code postal Ville 
À f, ’ Er PAYEZ PAR CRTEMEE INTERBANCAIRE  Dofe d'expiration …/… 
fi Liri ou sn Vi 5 1 | Signoe: 
De rene ombreux I Fricpoon ur os de pote d'enbalge ATEMON! Cool 60 F +297 1705045606 
FR I g 1 >) OU 
avec le la Még aa acarte b D mur Totaläpayer= | _r | MCe me 
one L "OUVERT DE 9H à 19H 
ur des prix canons ! PU Na Na a 
abc. EE PR e Je préfère payer au facteur à réception [en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre (foruhotif} 
IMPORTANT : Les prix indiqués sont valables jusqu'au 3 mars 96. @ Enlouter voire ordinateur do jeux: | |PC3P | ]PCCDRom LT Megodive L_]Superdintendo L_] Poystoion L_] Saturn 


- ff A l’heure où j'écris ces lignes, 

LP) VW vous savez certainement tous que la 

— 1 KR Nintendo 64 bits ne sortira que fin 
avril au Japon, ce qui signifie que vous 


} devriez la trouver en France en diffu- 
r! ion officielle vers la fin de l'année 96. 
= Nintendo demande à ses fans de 


À RRpeteTier mais tiendront-ils 
À æ jusque-là? Si nous avions 
tous les moyens, la meilleure 
DE solution serait d'acheter la 
Playstation, la Saturn et, dès 
BD qu ’elle sera en vente, la Nintendo 


64, mais nos tirelires et nos étrennes 
n’y suffiront pas. Une autre solution 


PANZER DRAGOON 


ae 
= 


Pour jouer avecle dragoniseul 


A la page de présentation, faites: Haut, M, Droite, V, Bas, Z, Gauche, Y, Haut X. 
consisterait à former des mini-clubs com- Un cri de dragon contrmert RER natation. 
posés de joueurs sur toutes les consoles. Puis faites: Gauche, Gauche, Droite, Droite, Haut, Bas, Haut, Bas, L, ct R. 


Ainsi, il serait possible de toucher un peu à toutes les 
machines. L'union ne fait-elle pas la force? Voilà, c'était la 
pensée du jour de tonton Switch pour jouer à bon marché, 
Autre nouvelle d'importance, un grand concours, dont 
nous aurons l’occasion de vous parler, va être organisé 
sur King of Fighters 95 sur Neo Geo et Toshinden 2 sur 
Playstation. Alors, pensez dès aujourd'hui à vous entraîner. 
Abordons enfin le thème de votre chère rubrique. Ce 
mois-ci, hormis les quelques tips d'usage, vous avez la 
chance d’avoir un guide de cinq pages consacré à tous 
les nouveaux coups spéciaux de VF2 sur Saturn, concocté 
avec amour par Marco le pro. Bref, de quoi bien 
commencer l’année. Have fun! 


Switch 


TOSHINDEN.S 


RIDGE RACER 
REVOLUTION 


Je pense que tous les amateurs de sensations fortes, de beaux graphismes 
et de sport automobile auront sûrement acheté RRR, Plus de souplesse 
et de fluidité dans le maniement du bolide, plus de réalisme, une musique 
(techno) qui renforce la sensation de vitesse et de liberté et, surtout, un 
nouveau véhicule, Ce bolide, baptisé YYhite Angel (Ange Blanc), est très- 
difficile à battre, Pour y parvenir, il faudra bien maîtriser le dérapage et 
le circuit, et avoir auparavant battu la Diablo, 


Pour avoir des héros hydrocéphales 


(ou Super Deformed) 
Pour gagner les Avant de rentrer dans un des modes de combat, maintenez la pression sur L et R. 


clefs 


de la White Angel 


Mon üp consiste simplement en 
ueux conseils: anticiper le plus 
possible tous les Virages dans 
la partie de mOftagne (avant le 
panneau publicitaire “Tekken 2" 
en Extra), et bien repérer à quel 
endroit la voiture blanche se 
trouve dans votre rétroviseur, 
car peu importe que Vous per- | Une fois a Diablo et la White Angel battues, 
die beaucoup de vitesse, ilfaut les clefs du bolide blanc Er vous, 

Ja ralentir à tout prix... 


CONSOLES + 42 


EXT = nicrrat PINBALL 


Pour avoir droit ausstaff.sous toutes ses coutures 
A la page de présentation, effectuez l'une des manipulations suivantes. 


* pour le staif d'usage: G, B, A, A/B;G/N;7;X, Bas, Bas, 
+ pour le staff dans le Mpper: X, Y, Z X, Y, Z, C, B, À, Haut, Haut. 
< pour le second staff dans le flipper: X, X; Y, Y, Z, Z, À, À, B, B, C,C. 


sui 


CCICICLIUC OR COL TEL TETCTU ENS 
CAR DESIN ARPMÉEE-TICASEI LODATISEI 


EUR PREHISTORIK MAN 


Pour avoir 99. Continues:et un Select Stage. 

° Ti 1. Entrez dans les options, placez-vous sur ‘Menu’ et appuyez tout en main- 
tenant la pression sur 165 boutons X, Ÿ et À. Pressez ensuite plusieurs fois sur 
Gauche jusqu'à Ge que le mot ‘Men Sseransiorme en ‘Triche”, AVANT de sortir 
des options, maintenez L appuyé, Une fois sorti, relâchez, placez-vous sur ‘Début 
de jeu" et maintenez R. Puis appuyez sur “Start”, Les 99 Continues sont à vous! 
Tr 2. Pendant le jeu, appuyez sur Select” pour finir le niveau, ou sur “Start” 
puis “Select”, et le tableau de choix de niveaux apparaîtra. 


ONSOLE 


Tu es coincé dans un jeu? 
Tu craques, tu t'énerves? 
Tape ou 

appelle le 
et consulte tous les tips 
sur un max de jeux. 
En plus, sur le 
tu peux te connecter en direct 


avec Switch, le roi des 
tips, et ; 
avec le Panda, 
la bête des mangas. 


L 9 PA 


LE E MINITEL qui EN SAIT PLUS QUE TOI, 
MAIS QUI NE LE GARDE PAS POUR LUI! 


PLAYSTATION 


verser | mesvcrn 


near | mestirue 


CONSOLES + 44 


X-MEN: 
CHILDREN OF THE.ATOMS 


CYCLOPE 
+ Pour contrôler le rayon optique 
en Hyper X: 
JL E+X,Youz. 
< Durant la course (donner deux 
coups de pad rapide vers l'avantk 
= APPUVEZ Sur 
A+ X pour amercer un combo. 
appuyez sur 
C + Z pour faire une projection 
'hrise-cou”: 


Apprenez à diriger votre “blast optique"! 


GOUKI 


Gouki est le seull personnage caché connu pour l'instant. Pour le sélec- 
tionner, il faut réaliser à l'écran de sélection des persos (en mode 
Arcade), les manipulations ci-dessous. Remarque: il faut un timing 
très, très précis (ce tip a été vérifié). 


Premier joueur 
Mettre le curseur sur Spirale et attendre trois secondes. Puis, sans s'arrêter, 
placer le curseur sur: Silver Samurai, Psyiocke, Colossus, Iceman, Colossus, 
Cycione, Wolverine, Omega Red, et s'arrêter sur Silver Samurai. Attendre trois 
secondes, puis maintenir: 
A+C+Z 


Deuxième joueur 
Mettre le curseur sur Storm, attendre trois secondes, Puis, sans s'arrêter le pla- 
cer sur: Cyclope, Colossus, Iceman, Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, Si 
ver Samurai, et s'arrêter sur Spirale. Attendre trois secondes, puis maintenir: 
A+C+Z 


LES COUPS SPÉCIAUX 
DE GOUKI 


X-Mouvements 

° Boule de Feu 1 
LU +X Vouz 

(neut se faire en l'air) 
- Boule de Feu 2 

eV +xYouz 
+ Dragon Punch 

>ŸS +X,Youz 
° Hélicoptère 

€ Y +A,BouG 
© Attaque en piquée 

Ÿ = +A,BouC (en l'air) 


Super Boule de Feu en finish, la 
grande classe! 


X-pouvoirs 
LV +X,Youz 
(en corps à corps) 
°>V SN +ABGouxXYZ 
(téléportation) 
DEL VŸ +ABGOUXYZ 
{téléportation) 
Hyper-X 
° Super Boule de Feu 
YN> Vu +X,Youz 
+ Super Dragon Punch 
DYN SV +XYouz 
Double Dragon Punch TS 
qui dit mieux? 


ICEMAN 
< Vous pouvez changez la dis- 
tance ou la direction du rayon 
de glace et de l'énorme houle. 
de neige selon le houton de 
poing utilisé (X, Y ou Z), 


e En l'air, maintenez: Ÿ +7 
pour lancer une boule de = Re 
neige. Voici la boule de neige d'Iceman. 


SILVER SAMURAI 
< Durant le Hyakuretsutoh (Appuyez 
sur X, Y ou Z plusieurs fois de 
suite et très vité), faites: 
+ LS + X,WOUZ pour courir. 
< Hyper X (Triple Shuriken): 
Vue +xvz 


SENTINEL 
+ Vous pouvez varier la direction des 
coups spéciaux Selonle bouton utilisé 
(faible, moyen ou fort). 
En l'air, maiîntenez: Ÿ + Z pour un 
plongeon mortel. 


SPIRALE 
- Après avoir fait apparaître les épées 
US Lee), 
vous pouvez utiliser un X-pouvoir 
spécial ŸNS A, B'oû C. 


STORM 
- Pour lancer unghoule d'électri- 
cité lorsque Sterm'est en l'air, 
appuyez sur: Ÿ + une direction. 


DE 5 ) £=s r À 
Nous les COMBATS 
détaillés un par un! 


fous les PERSONNAGES 
fithés un par un ! 


Tous les ÉPISODES des 
mangas et de la série Tv 


GAGNEZ des collections 
dArt-Book, vidéos. 


HOUTSDEZ SUR MINITEL 


Épan HoeN 2 Firi) 


bois pour qu'ellc apparaissc ct Vous cntrercz dans un potit Sous-nivcau caché, 
_ | Prenez la porte de sortie la plus haute pour rejoindre le niveau principal et de très 
nombreux bonus à gauche, dont une vie supplémentaire et une arme, s'offriront à 


GLUEVILLE PLAGE 


Invincibilité et vies supplémentaires se 
dissimulent juste en dessous de la sortie 
du niveau. Sautez à droite de la plate-forme 
précédant la Ent irme de sortie. 


CONSOLES + 46 


SsOonreROE? 
(OJestv] 


ES > 


SRS2LTSS 23 


Le collier tant convoité se trouve tout en haut 
à gauche du niveau, juste avant la fin. 
Irecharge désormais vos hurlements de 
combat automatiquement. A l'étage inférieur, 
quelques cœurs n'attendent que Vous. 


LES CAVERNES DE g 
Ma] CRISTAUX 


Un labyrinthe très sympathique pour de 
nombreux cadeaux! Allez à droite au 


début du niveau et restez sur le premier Fl 


ascenseur qui descend, car il remontera 
plus haut que l'endroit où vous l'avez 

pris. Là, tapez le mur de droite: une plate- 5 
forme vous emmène en haut à gauche 

(donc au début du niveau, mais plus en 
hauteur). Toujours sur la plate-lorme, 

vous allez pouvoir collecter 1ous les 

bonus aperçus au départ et même faire 

un tour de deltapiane! Des baskets spé- 
Giales permettent de grimper. au mur 


Pr AR D RATER LEE LÉ 


Quai 7 VOUS N'ANEZ 
PAS ENCORE LE 
ù CATALOGUE DE LA 
Demandez-nous notre catalogue : | BouriqÆ Ton 7 


32 pages couleur de mangas, Vidéos, 
goodies, jeux vidéos... 

Vous recevrez immédiatement , 
celui présenté ci-dessus ainsi f 
que les prochains au fur et à 
mesure de leur sortie. 

Téléphone : 

(16,1) 49.70:19.63 

Fax: (16.1) 43.97.32.36 

Minitel : 

3615 BOUTIQUETOON 
Courrier : LA BOUTIQUE TOON, 
BP 249 

94102 SAINT-MAUR Cedex 


LE GLACIER 
ETERNEL 


Empruntez le long chemin glis- 
sant à droite de Petitcayou 
pour monter à l'étage supé- 
rieur au-dessus de lui. Là, une 
pierre-ascenseur vous mène 
encore plus haut, pour la 
poursuite du niveau. Ne des- 
cendez nas lors du premier 
trajet: la pierre revient à son 
point de départ et entame un 
nouveau parcours dans un 
secteur truffé de bonus. 


PLAYSTATION 


Haut, Droite (C-B) (RL) 


CONSOLES + 48 


[LA BOUTIQUE TOON se devait de par 
n TV sur les mang: 


{à la première émis: 


Je 


Vidéa CNE 19F 


RG Veda 
Vidéo VF:1 Si F 


Yugen Kaisha1 Fatal Fu 


Heïdan 1 Yu 
Vidéo VF 99F 


Vidéo VF 139F 


M1 


Vidéo VF 1 


Et 399F les 4 au 
choix plus Un sachet 
BallZ 1-11 Hero Coliection û 
idéo VF 99F Tr 


DB3 
Vidéo VF 139F 


DB 2 (Inéditi} 
Vidéo VF 139F 


Fatal Fui 
Mdéo VF 169F. 


| 
Max et Cie Film 
Vidéo VF 169F 


Patlabor 1-2 
Vidéo VF 149F 


Sailormoon R le film 
Vidéo VF 169F 


low Step3 
Viosr 139F 


Ë 3 
i£ 
Ÿ L1 
Ée 
el Le 
] 00e 
< Dragon Ball 31-42 n fl Dragon Ball Z 
es Mn. 39rh0| SAT ENS Æ me Che 69 FAol 


Vidéo ST 139F 


RG Veda 1-2 
Manga fr. 47 F 


Dragon Ball 2 
Amdeie. 69 Fhol 


Gon 2 


DRE" pall Z 
Manga Fr. 36F p.69 Fvol 


Mère Con 


Gunnm 5 [ 
Manga Fr. 40 F Manga F.57F 


Dr Slump 1 a 3 
Manga Fr. 37F 


Video Girl Ai 10 
Manga Fr. 30F 


Porco Rosso 1 à 4 
Mrime-Com 57 F/vol 


Totoro 1-2 
Hoi Com Fe 57 FAvol 


Dr Slump 5 
Manga Fr. 


Dr Slump 4 
Manga Fr 37 F 


Hbitant de l'infini 2 


SONY PLAYSTATION SUPER NINTENDO 


349F le jeu 

FIFA SOCCER 96 

PGA TOUR GOLF 96 
SHOCKWAVE ASSAULT 
VIEW POINT. 

ROAD RASH (9/2/96) 
SEGA MEGADRIVE 
349F le jeu 

FIFA SOCCER 96 

NBA LIVE 96 

PGA TOUR GOLF 96 
SEGA SATURN 
369F le jeu 

FIFA SOCCER 96 

HI HOCTANE 

THEME PARK 


379F le jeu 

FIFA SOCCER 96 
JUNGLE STRIKE 

NBA LIVE 96: 
NHL'HOCKEY 96 
3D0O 

349F le jeu 
SHOCKWAVE 2 
PSYCHIC DETECTIVE 


HK1 
BD Fr 97F 
/1RA! 


Cobra 2 (4 modèles) 
Foster Hor 3853em 25 F 80F les 4 
Je profite de cette zone laissée vide pour la remplir avec 
un texte stérile. Signé : Celuiquirempliavecuntextestérile, 


INFORMATIONS UTILES 


« Découpez, photocopiez ou recopiez sur papier libre 
le bon de commande ci-contre. et postez-le qu avec 
le règlement. Il ne sera encaissé qu'à l'ex} 

° Jour J ! Vos commandes Colissimo et Crot 
sont expéciées le jour même où nous les recevons. 

+ Si votre commande ne peut être trai- 

tée, nous vous prévenons par courrier. 

« Notre catalogue couleur (32 pages) 

est gratuit, il suffit de nous le demander. 

+ Grâce aux Points Toon que Vous 

gagnez avecl chaquelleommande 

{explications dans le catalogue), vous 

aurez droit à des articles gratuits ! 


FN Renseignements, commande, 
RRQ livraison, service après vente: 
(16.1) 49.76.19.63 

7- LuwVe: 10h-19h Sa; 10h-18h 
ÉSE 3614 TOON 24/24h 0,37F/mn 


Cobra Le Film 
Vidéo VF 149F 


Dragon Ball 1 à 7 
AE ap: 169F 


| Hémentalstes 2 


Manga fr, 77 FNol BDF. 97F Manga F1, 97F 


4 L 
Poster Cobra 4 (4 moules) 


Cobra 1 à 4 ra 
Vidéo VF 169F  VidéoVF 169F Vidéo VF 169F Poster Hor.36x53cm, 25 FE BOF les 4 
La Boutique Toon / Libre réponse n°268 


À retourner à 
BON DE COMMANDE ss aifranchin 94109 SAINT-MAUR Cedex 
+ 


(Que que so LE AB. D'ARTICLES) 
FRANCE MÉTROPOLITAINE : 


96 édité par La Boutique Toon.| 


ute commande avant le 29/2/96 ! 


EUROPI 
DOM/TOM : Sur di ü 
__ |} Contre-remboursement : ajoutez 39 F 
TOTAL À PAYER 
Q Chèque @à l'ordre de <Pixtel») 
Q Mandat (ordre 
Q Contre Remboursement 


O Eurochèque (ordre: «Pixtels) 
Q CB, Visa, Eurocard, Mastercard 


0. 


6 TOON'S Originaux déssinés spécialement pour vous ! 
z 


LU rour toute commande de plus de 250F avant le 29/2/96. 


ion d'achat) 


Nouveau catalogue 32 pages couleur (sans obli 
NOM 


PRÉNOM : N 
ADRESSE : pie à ne ARR 
CODE P, 


VILLE 


CP0296 


Date de naissance : 


TIPS TD 1 A 


Voici tous les nouveaux 
coups de Virtua Fighter 2 
avec, en prime, la liste 
complète des coups de 
Shun Li et Lion Rafale. 


“Welcome to the next 


level!” 


- MOUVEMENTS ET 
COMBOS 

B [6] [B] 

BC 


N +B 

N +B 

L = +B 

> +B 

£+B 

Ÿ+G+A 

€ +B 

LS 

> +0 

f +B 

KR +B 

T +6 

7 +6 

7 +B 

C+A [B] 

B+0 

Shun boit 

L£ +C+A 

dd +C+A 

V +B+ C [CI [CI 
Fonctionne si Shun a bu 
< +C+A 

> Né < IC 


£ + A[B] 
2+AB+C 

Y +Aou & +A 
pas de cûté 

€ +A[B] 


° CORPS À CORPS 
B+A 

Shun boit 

ABG 


CONSOLES + 50 


GLOSSAIRE 
+ Tous les coups sont donnés pour un personnage faisant face vers la'droi 
(s'il fait face vers la gauche, inversez les directions). L’annotation 
indique la portée de l'attaque. 
H = attaque Haute 
M = attaque Mi-corns 
B = attaque Basse 
T = attaque quand l'ennemi est à Terre 
| D= attaque quand l'ennemi est de Dos 
+ Dans un Combo, la portée dell'attaque est donnée pour 
chaque coup. Exemple: 
| MM 


| Siune “*’’ est présente, cela signifie que le joueur se 
retourne à la fin du mouvement donné.'A vous ensuite de 
vous retourner ou d'attaquer selon la situation. Voicilles 
abréviations pour les boutons: 
| A:=houton A, Défense 
B = bouton B, Poing 
C'= bouton C, Pied 
+ Si une flèche apparaît en relief ombré, il faut maintenir 
Ja direction une ou deux secondes. Exemple: 
| «D : maintenir Bas une ou deux secondes. 
| sLes coups indiqués entre [ 1lsont optionnels. 


SHUN 


TT ur) mn || 
Le di dt 


SATURN 


LION RAFALE 


BB] [B] 
BG 


> +B 
> +0 


d +B [B] 
Y) +B[B] 
L+8B [B] 
> > +B 


> > +B+A 
D NVvE+B+A 


= 
CHALLENGER 


51 CONSOLES + 


e © D 
OR 
sh, = 


CONSOLES + 52 


GHANPIDHEL WIN 2 


TEE à 


GHANAIUN RU IE 


53 CONSOLES + 


LAU CHAN 


+B IB B] HHH 


esquive 
A +0 
A +C+A M 
> +C M 
> 4 +6 B 
YJ +6 T 


SUR JO er 
ts 


SARAH BRYANT. | 4) Len —., 


 +B [BB] HHH 
esquive 

+0 

A +0 

AC+A 

<+C 

C+A 

L+C+A 

ce €c4+B 

€ €<+C 

d €4+0[0 

ù +B 

NS +0 


Ex 
MS ++ SSI 2= 


CONSOLES + 54 


369F WORMS 299 F 0 


PLAYSTATION -u2%"  DSATURN x 


369F AIR COMBAT 299 F 


VIRTUAL FIGHTE! 
369 F 299 F CU 

JOHN MADDEN FOOT 96 369F 299F sLo Au LL LES RE 
AGILE WARRIOR 369F CBI ED 299 F VIRTUA FIGHTER R 190F 
Ms Ed STREET FIGHTER THE MOVIES 199 F 
MEAIAM VICTORY GOAL 199 F 
OCCASIONS #C0N 29F PANZER DRAGON 249F 
RAIDEN PROJECT 299 F ROBOTICA MF 
/ Vo CONSOLE PSX FR SEULE 1790 F  DESTRUCTION DERBY 299F SHINOBI X 249F 
(e NEUF RIDGE RACER 240F  TEKKEN 299 F HI OCTANE 249F 
TOHSHINDEN 199F  GOAL STORM 299 F NEUF re 249F 
JOYPAD COMMANDER 149F  WiPE OUT 249F FIFA SOCCER 96 299 F CLOCK WORK NIGHT 2 249F 
MEMORY CARD 199F  RAPID LOADED 249F  NOVA STORM 299 F JOYPAD EXPLORER 129F Hd ji 299 F 
CABLE RGB 199F  KILEAK THE BLOOD 249F THEME PARK 299 F ADAPTATEUR JEUX US/JAP  199F AE 
MULTITAP 4 JOUEURS 299F STRAIKER 249F DO0M 299 F SEGA RALLY 369F 299 F 
VIEW POINT 369F  RAYMAN 299F LOADED FIFA SOCCER 96 369F PEBBLE BEACH GOLF 299F 
ROAD RASH 360F  STREET THE MOVIES 299F VIRTUA FIGHTERS 2 36F DER HAWK 2 299 F 

PRIMAL RAGE 369F  JUMPING FLASH 299F KI X-MEN JAP 479F ns 


[SUPER NINTENDO MEGADRIVE 


JOYPAD SUPER NINTENDO 69F  RISE OF THE ROBOTS 149F NH SUNSET RIDERS DRAGON' S FURY 
ÉLOPa 69 FAURABON DRAGON BALL Z JOYPAD MEGADRI 48F. DESERT STRIKE LES SCHTROUMP 

| suis 2. CABLE PERITI 99F NBA JAM MEGA TURICAN 
ÉAPRSNES u £ 99F ANOTHER WORLD ROAD RASH || 
DINO DINI SOCCER ge | AGF STREET OF RAGE Il HORTAL KOMBAT 1 
KICK DAFFY DUCK & B GE 49F  TURTLES FIGHTERS TNMT El 


MR NUTZ 1 2 ll 69F NBA SHODOWN 


SUPER BOMBERMAN ù E3 F L M 69F SWIV 
TOP 1 K f Ni 69F RARI GRAND PRIX 199F 
GS UTOPIA | F IFA S THUNDER FORCE 1 
SUPER SOGCER A 1 j DER FORCE IV 


GHOULS fi GHOSTS M Ju 


SUPER ALESTE g ERMAN à E EARTH WORI 
SPINDIZZY HULK \ JTLE ON 
SUPER R-TYPE SPARKSTER LIV LE POUVOIR 


MORTAL KOMBAT WARLOCK ] ULTIMATE SOC! 
ATENSE STREET RAGER AANSELI 9 TOKI 


URBAN STRIKE 
SONIC 3 


U “BALL * FIGHTER Il KICK OFF 3 
j RETURNS pie can QUACKSHOT 99F EUBSY Il 
ï GHOUL'S N GHOSTS | 99F FIFA SOCCER 95 SUPER STREET FIGHTER 
ETERNAL CH, IC & KNUCKLES STREET RACER 
ALIEN 3 40F P BATMAN & ROBIN 
ER FORCE 11 SHINING FORCE 11 
F LA LEGENDE DE THOR 
MAGICAL OUEST FA SOCCE J [ C2 GUNSTAR HEROES 249F_ VIRTUA RACING 


W W \ IN 199F 

3DO TT us * | NEO GEO Cartouche 
(El L SUP STREET FIGHTER 249 F 

SHODOWN 249 F SIDE KICKS 3 899F F FURY SPECIAL 299F 
9 F K. MONSTERS 2 299F 
D 299F 
3 COUNT BOUT 299F 
SAM. SHODOWN 249 F 
ANDRO DUCROS 199F  JOYSTICK NEO G 249F 
M sun CARD 129F 
199F 
199F 
199 F 
199F 
BALL 2020 199F 
ART OF FIGHTINGH99 F 
AL FURY 149F 


MAD DOG MAG GREE EF WING COMMA JURASSI 

3 SEWER SHARK FE STARBLADE 4 4 NEED FOR SPEED 
DRAGON REVENGE REBEL ASSAULT RETURN FIRE 
MIGROGO M t WING GO DER 3 2 


BURMING SOLDIER 


BASE BALL STAR 199 F 
PLAYER GOLF 199F 
COMBAT 199F 
CHAN LORD 199 F 
349F 199F 
qOF FNALFURYO  Â00E 

] SENS M9F LEAGUEDONLING 189 
KING FIGHTER 95 349 F TRASH RALLY 299F WORLD HEROES 199 F 


399F 


CRES. GALAXY  149F FFIGI SIDEKICKS2 199F 
349F 


\ LF N2199F 
149F Bal pou STRIKE Hs Ê ta F 


nl À G STRE que 249F 


DINO DUDES A 209 F 0P Ê MUT 249F 
KATSUMI NINJA 199 F 299F 1 sam de 


AX BATTLE E JOYPAD NEC FINAL BLASTER 149 F 
SHINOBI 2 POWER ELEVEN  99F ADVENTURE ISLAND149 F 
DRAGON CRYSTAL 69 TOY SHOP BOYS PC KID 2 W9F 

CUP ARODE ê REA 2 TE MAN 93 199F FAR EASTE 
helene K ë 1 P FATAL FURY 2 ACD 99F STRIDER ACD  249F 
STAR GATE SSAULT KI CONSOLE DUO-R1290 F ADSTALKER ACD 249 F 
ZELDA PNA TAR G M. NEC PC GT 549 F ET PLEIN D'AUTRES !! 


avec 1 O 000 JEUX de toutes sortes … avec PLEIN: de 
… STOCK un nom à RETENIR! 


GAMIES ANOUVEAUTES en OCCAZ 


3, rue d’Arras - 75005 PARIS 
Tél : (1) 44 07 O4 61 


Prénom : 


LIVRAISON EN ile SÉRSRRRERE 


COLISSIMO date d'expiration 
18 e Mandat-lettre 3 
ae Contre rembousement C3 


en 24h ou 


Fous nos jeux d'occasion 


AVENTE PRR CORRESPONDANCE : Tel : (IE) 20 90 E 2 . 


ber Nintendo 


90 MINUTES SOCCER 
BATMAN FOR EVER 
DIRAT RACER 
DIAT TRAX FX 299,00 
DOOM 499,00 
DRAGON BALL Z 3 : L'ULTIME MENACE 489,00 
DONKEY KONG II 499,00 
EARTHWORM JIM 2 399,00 
EURO PRIME GOAL 449,00 
|| FIFA SOCCER 06 399,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER DE LUXE 449,00 
JOHN MADDEN 96 449,00 
JUDGE DREDD 299,00 
KILLER INTINCT 449,00 
LOBO (EUR) 469,00 
MEGAMAN X2 449,00 


Geuial 11! 


449,00 
299,00 
299,00 


MICKEY ET MINNIE 
MICROMACHINE 2 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA GIVE N GO 

NBA LIVE 96 

NFL QUATERBACK 96 

NHL 96 

PRIMAL RAGE 
REVOLUTION X 

SECRET OF MANA + GUIDE 
SPIDERMAN TV 

SUPER BOMBERMAN 3 
SUPER MARIO WORLD II 
THEME PARK 

THOMAS BIG HURT 
TINTIN AU TIBET 

WORMS 
WRESTLEMANIA 


© NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO : 
PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F 
— AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 


Promos 


MICKEYMANIA 169,00 
| CLAYMATE 

DAFFY DUCK 

DINO DINNIS SOCCER 

DOUBLE DRAGON 5 

EQUINOX 

F1 POLE POSITION 

GOOF TROOP 

HAGANE 

HYPER V BALL 

JIMMY CONNORS 

JUNGLE STRIKE 

JUSTICE LEAGUE 

LEGEND 

LEMMINGS 2 

LORD OF THE RING 

MARIO IS MISSING 

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 

L3 


Super NES UsA 


+ SUPER NES USA 
+ Prise péritel +1 manette 590 F 


BREATH OF FIRE 2 499,00 
CHRONO TIGGER 499,00 
EARTH BOUNT + GUIDE 495,00 
FINAL FANTASY 3 499,00 
FINAL FIGHT 3 499,00 
KILLER INSTINCT 399,00 
MEGAMAN X3 499,00 
ROBOTREK 399,00 
SAMOURAI SHOWDOWN 399,00 
SECRET OF EVEYMORE 499,00 
SOUL BLAZER || : ILLUSION OF GAIA 299,00 


KING ARTHUR THE KNIGHTS 
SUPER SOCCER SHOOT OUT 
SUPER TURRICAN 
WARIO WOODS 

X ZONE (SUPERSCOPE) 


199,00 
299,00 
99,00 

149,00 
49,00 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 149,00 
MICRO MACHINES 
NBA JAM TE 


NFL QUATERBACK 95 


199,00 
199,00 
199,00 
169,00 
99,00 
99,00 


PAGE MASTER 

SAILOR MOON R 
SHAQ FU 

STAR GATE 

STUNT RACE FX 

SUPER BC KID 
SUPER INDIANA JONES 
SUPER KICK OFF 

SUPER METROID + GUIDE 
SUPER PINBALL 

SUPER PUNCH OUT 
SYNDICATE 

TINY TOON 

VORTEX 

WARLOCK 

E 4 æ 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
99,00 
199,00 
199,00 
199,00 
149,00 
129,00 
99,00 
149,00 


Megadrive 


ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00 
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 349,00 
BATMAN FOR EVER (EUR) 299,00 
BATMAN ET ROBIN (EUR) 249,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 299,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 

JOHN MADDEN 96 (EUR) 


349,00 
399,00 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 
LIGHT CRUSADER (EUR) 

LOBO (EUR) 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 
MICRO MACHINE 96 (EUR) 
NBA JAM TE (EUR) 

Q NBA LIVE 95 (EUR) 


299,00 
399,00 
449,00 
429,00 
399,00 
199,00 
199,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHLPA 95 (EUR) 

PETE SAMPRAS 96 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 


369,00 
349,00 
199,00 
379,00 
249,00 
PHANTASY STAR 4 (EUR) 399,00 
SPIROU (EUR) 399,00 
SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 399,00 
STREET RACER (EUR) 349,00 
SUPER SKIDMARKS (EUR) 399,00 
SYNDICATE (EUR) 199,00 
THEME PARK (EUR) 399,00 
THOMAS BIG HURT (EUR) 349,00 
WRESTLEMANIA (EUR) 349,00 


© ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OÙ JAP : 99F 
— AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 


dés. 
? PARIS 
128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tél : [1] 48 05 42 88 


LAW Are 


2, rue Faidherbe 
16) 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : (16) 20 57 84 82 


AERO THE ACROBAT (EUR) 
BATMAN RETURN (EUR) 

MN BLOOD SHOT (EUR) 

| BUBSY (EUR) 

| BUBSY 2 (EUR) 
DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)149,00 
LEMMINGS 2 (EUR) 
MICKEYMANIA (EUR) 
MORTAL KOMBAT 2 
MR NUTZ (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00 
PETE SAMPRAS (EUR) 149,00 
PITFALL (EUR) 199,00 
SAMOURAI SHODOWN 109,00 
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 
SPARKSTER 199,00 
SPIDERMAN TV (EUR) 199.00 

(1 STAR GATE (EUR) 199.00 
VIRTUA RACING (EUR) 349,00 


WORLD GUP USA 94 (EUR) 129,00 


+ SEGA 32X 
+ 1 JEU 


JEUX À 199 F SUR DEMANDE 
\ 1 1 pz 
K 


Fox : 


(1b) 20 90 %& 23 
Super Famicom 


DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00 
DRAGON BALL Z5 (AVENTURE) 399,00 


…| DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00 


| DRAGON BALL Z 7 : ACTION GAME 4 


| TELEROBOXER 
| VERTICAL FORCE 
| VIRTUAL GOLF 


SEIKEN DENTSETSU 3 


(SECRET OF MANA 2) 690,00 


— Promos! 


DRAGON BALL Z4 : 
ACTION GAME 3 


DRAGON BALL Z5 

(aventure) 

FATAL FURY SPECIAL 249,00 

RAMNA 1/2 4 149,00 
Be 4 


Virtual Bo 


VIRTUAL BOY 
+ 1 JEU 799,00 


299,00 


399,00 


GALACGTIC PINBALL 
JACK BROTHERS 
MARIO TENNIS 
PANIC BOMBER 
RED ALARM 
SPACE SKASH 


299,00 
299,00 
299,00 
299,00 
299,00 
299,00 
299,00 
299,00 
299,00 


VIRTUAL TETRIS 299,00 


Articles DBZ 


BATTLE COLLECTION 1 à9 LL 


10 à 16 99 F 
STICKERS 5F 
MANGA NOIR ET BLANC 35F 
MANGA COULEUR 79F 
PUZZLE 500 PIECES 99 F 
T SHIRT 79F 
HEROES COLLECTION 4 20 F/sachet 
CASQUETTE 59F 
SHORT 99F 
LOT DE 3 SLIPS 59F 


CASSETTES VIDEO FRANCAISE 
N1à11:99F 


DRAGON BALL Z LE FILM : 99 F 


— JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 


| — CD JAGUAR + JEUX 


BRUTAL SPORT FOOTBALL 
BURN OUT 

CANNON FODDER 

CHECKERED FLAG || 

GLUB DRIVE 

DOUBLE DRAGON 5 

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 
FLASH BACK 

FLIP OUT 


Nés 


STRASBOURG 
6, rue de Noyer 


198,00 
199,00 
199,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


Tél : (16) 88:22 23 21 


LALER 


F 


HOVER STRIKE 
PINBALL FANTASIES 
RAYMAN 

SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 

ULTRA VORTEX 
VAL D'ISERE 

zooL 2 

MANETTE 


Es A s 


7 DOUAI 


39, rue Saint Jacques 


Tél : (16) 27 97 07 71 


TEL À 


LVENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : > 60,0 TE ee . ï: 


Nés. 


. PARIS 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 


Tél : (1] 48 05 4 


2 88 


Fax 


La STRASBOURG 


2, rue Faidherbe 
Tél : (16) 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : (16) 20 57 84 82 


— 3D0O PAL FZI + STARBLADE + ALONE IN THE DARK (français) 1.490 F 


— 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK (français) 


ALONE IN THE DARK (VF) 299,00 
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 369,00 
BURNING SOLDIER 199,00 

= | CANON FODDER 199,00 

| CAPTAIN QUAZAR 369,00 
CORPSE KILLER 199,00 
CREATURE SHOCK 375,00 
CYBERIA 369,00 
«D» 375,00 
DAEDALUS ENCOUNTER 299,00 
DEMOLITION MAN 199,00 
DOOM 369,00 
DRAGON LORE 375,00 
FIFA SOCCER 349,00 
FLIGHT STICK (SMULANON) 490,00 
GEX 199,00 
GRIDDERS 199,00 
GUARDIAN WAR 199,00 
IRON ANGEL OF THE APOCALYPSE 199,00 


JOYPAD PANASONIC 249,00 
KILLING TIME 349,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 299,00 
LOST EDEN 299,00 
MEGA RACE 199,00 
MAGAZINE + DEMO 50,00 
MICROCOSM 199,00 
MINTEASER (ADULT) 279,00 
MYST 299,00 
OFFWORLD INTERCEPTOR 299,00 
PATANK 199,00 
PANZER DRAGON 199,00 
PEEBLE BEACH GOLF 99,00 
PGA GOLF 96 369,00 
PO ED 369,00 
QUARANTINE 199,00 
REBELL ASSAULT 299,00 


RETURN FIRE 299,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 


PLAYSTATION (EUR) + 1 JEU AU CHOIX 2399 F 
= PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX 


PAL RVB PLEIN ECRAN 
— ADAPTATEUR 


3X3 EVES 
ACE COMBAT 
BOXER ROAD 
COSMIC RACE 
CRIME CRACKER 
DRAGON BALL Z 
FORMATION SOCGER 
| GROUND STROKE 


299,00 
499,00 
299,00 
199,00 
299,00 
399,00 
499,00 
299,00 
299,00 
“| JLEAGUE PRIME GOAL 499,00 
JUMPING FLASH 299,00 
KILEAK THE BLOOD 2 499,00 
KING FIELD Il 399,00 
MAGIC BEAT WARRIOR 199,00 
NBA POWER DUNKER499,00 
NIGHT STRIKER 299,00 
PHILOSOMA 399,00 
PRO WESTLING 399,00 
RAYMAN 499,00 
RIDGE RACER 299,00 
RIDGE RACER 2 499,00 
STREET FIGTER REAL BATTLE 299,00 
STREET FIGHTER ZERO 499,00 
TEKKEN 499,00 

|| TOSHINDEN 399,00 
| TOSHINDEN2 499,00 


| TMINBEE 299,00 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Te : : (D 20 DE . 


2700 F 
TEL 


«Pi 


‘50 


TWIN GODESS 
V TENNIS 

WINNER ELEVEN 399,00 
ZERO DIVIDE 399,00 


JEUX EUROPEENS 
3D LEMMINGS 349,00 
ACTUA SOCCER 369,00 


AIR COMBAT 349,00 
ASSAULT RIGS 349,00 
CYBERSLED 299,00 
DESTRUCTION DERBY 369,00 
DISWORLD 349,00 
DooM 349,00 
EXTREME SPORT 349,00 
FIFA SOCCER 96 369,00 
HI OCTANE 369,00 
INTERNATIONAL CHAMPION 

CHIP SOCCER 369,00 
J MADDEN 96 369,00 
JUMPING FLASH 349,00 
JUPITER STRIKE 369,00 
KILEAK THE BLOOD 349,00 
LOADED 349,00 
LONE SOLDIER 369,00 
MORTAL KOMBAT 3 369,00 
NBA JAM TE 349,00 
NOVASTORM 349, .00 


299,00 
399,00 


1.890 F 


ROAD RASH 349,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SAMOURAI SHODOWN 299,00 
SEAL OF PHARAO 199,00 
SHERLOCK HOLMES 199,00 
SPACE HULK 369,00 
SPACE PIRATE 199,00 
SPORT 369,00 
STAR BLADE 199,00 
STAR FIGHTER 369,00 
STRIKER 369,00 
SUPER STREET FIGHTER 2 249,00 
SUPREME WARRIOR 199,00 
SYNDIGATE 299,00 
TWISTED 99,00 
WAY OF THE WARRIOR 149,00 
WING COMMANDER 3 299,00 


|| 


RISE PERITEL RGB 
URIS 


OFF WORLD INTERCEPTOR 349,00 
PGA TOUR GOLF 96 369,00 
PHILOSOMA 349,00 
POWER SERVE 349,00 
RAIDEN PROJECT 349,00 
RAPID RELOAD 349,00 
RAYMAN 369,00 
RIDGE RACER 369,00 
ROAD RASH 369,00 
TEKKEN 399,00 
TOSHINDEN 349,00 
TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 
SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 
STAR BLADE 349,00 
STREET AGHTER, THE MOVE 299,00 
STRIKER 96 369,00 
THEME PARK 369,00 
THUNDER HAWK 2 349,00 
TOTAL NBA°96 369,00 
TRUE PINBALL. 369,00 
TWISTED METAL 349,00 
VIEW POINT 369,00 


WAP HAWK 349,00 
WIPE OUT 369,00 
WORMS 369,00 
WRESTLEMANIA 349,00 
X COM 29,00 |} 
TRS 


Cl 


A 


| IN THE HUNT (JAP) 


6, rue de Noyer 


Tél : (16) 88 22 23 21 


— MEMORY CARD 
ES 


CD 


1 990 F 


LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 


CDI 450 + CARTE VIDEO + 7TH 
GUEST + 1 FILM 2990 F 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS 
PAIX, LISTE SUR DEMANDE 


= 


ù atu fn version PAL 


— SATURN VF + DAVTONA USA 2400 F 
7 VIDEO GD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F 


Liste des films disponible sur demande 


+ ARCADE RACER [VOLANT] 449F 
+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 
+ MEMORY CARD 3 en { 399F 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 249 F 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 199 F 


ASTAL (USA) 299,00 


CLOCK WORK 2 (EUR) 39. 00 
CYBER SPEEDWAY (EUR) 
DRAGON BALL 7 (JAP) 489, 00 
F1 LIVE (EUR) 389,00 
F1 LIVE (JAP) 449,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 369,00 
GALATIC ATTACK (EUR) 369,00 
GALAXY FIGHT (JAP) 349,00 
GRAN CHASER (JAP) 249,00 
HI OCTANE (EUR) 369,00 
399,00 


299,00 
389,00 
389,00 
199,00 
369.00 
369, 90 


MANSION OF HIDDEN SOULS (EUR) 
MYSTARIA (EUR) 

MYST (EUR) 

MYST (USA) 

NBA JAM TE (EUR) 

NFL QUATTERBACK 96 (EUR) 
NHL HOCKEY (EUR) 

OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 350 00 
PANZER DRAGON (EUR) 

RAVMAN (EUR) 369 00 
ROBOTIKA (EUR) 

SEGA RALLY (EUR) 

SHINOBI X (EUR) 

SIM CITY 2000 (EUR) 

SLAM DUNK (JAP) 

STREET FIGHTER REAL BATTLE (JAP) 

STREET FIGHTER (EUR) 

THEME PARK (EUR) 

THUNDER HAWK 2 (EUR) 

TOSHIDEN (JAP) 

TRUE PINBALL EURE 

VICTORY BOXING ( 


VIRTUA COP + SUN (EUR) 


M VIATUA FIGHTER 2 (EUR) 


VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 
VIRTUA GUN 
VIRTUA RACING (EUR) 
WING ARMS (EUR) 
X MEN (JAP) 

1 


Fax 


: (lb) 20 L 23 
L DOUAI 


39, rue Saint Jacques 


Tél : (16] 27 97 07 71 


=? TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, 
SAMOUAI, WORLD HEROES JET, 
ART OF FIGHTING 2 49 F/U 


3 COUNT BOUT 
AGRESSOR OF DARK KOMBAT 
ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 2 
CIBER LIP 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY II 

FATAL FURY II! 

FATAL FURY REAL BOUT 
GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 
SAMOURAI SHODOWN Il 
SAMOURAI SHODOWN Ill 
SPINMASTER 

STREET HOOP 

SUPER SIDE KICK 2 
SUPER SIDE KICK 3 

TOP HUNTER 

WIND JAMMERS 

WORLD HEROES Il 
WORLD HEROES || JET 


490,00 
299,00 
690,00 
399,00 
590,00 
399,00 
1290,00 
1690,00 
299,00 
490,00 
490,00 
1690,00 
399,00 
790,00 
399,00 
290,00 
399,00 
399,00 
299,00 
490,00 


39WdS1 


3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 

AGRESSOR OF DARK COMBAT 
ALPHA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL 2020 

BASEBALL STAR 2 

BURNING FIGHT 

DOUBLE DRAGON 

ETAE AA DES 


FATAL FÜR! RÉAL BOUT 


KING OF FIGHTER 04 
KING OF FIGHTER 95 
KING OF MONSTER 2 
LAST RESSOAT 
MAGICIAN LORD 


MUTATION NATION 
P 


SAMOURAI SHODOWN 
SAMOURAI SHODOWN 2 
SAMOURAI SHODOWN 3 
SENGOKU 2 

SONIG WING 3 

STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 

TOP HUNTER 

TOP PLAYER GOLF 
TRASH RALLY 

VIEW POINT 
WINDJAMMER 


WORLD HEROES PERFECT 
WORLD HEROES Il JET 


(lb) 20 0 E 23 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE © 3 VPC - Rue de la opte - entre de gros N° 1 - 59818 Ÿ LESQUIN. Tél : 20 90 72 22 


CONSOLES ET JEUX PRIX 


Adresse : 


Gode Postal: 


ss 


7 CEE, DOM-TOM : 


cartouches : 40 Frs / consol 


les : 90 Frs 


Age: 

Je joue sur: 

0 SUPER NINTENDO 
CO) SUPER NES 

C2 SUPER FAMICOM 


. Téléphone 


CT MEGADRNE 
C1 MEGA CD 
0 NEO GEO 
© GAME BOY 


oo 


Mode de paiement : {1 Chèque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N 


Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Date de validit 


CO JAGUAR 


Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


CI GAME GER 
0300 


C3 PLAYSTATION 
C3 SAILRN 
O NEC 


: 96/0 + 310SNO9 


Signature : 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


vai Air em 


ierres, Pour accéder à la fleur 
ez la pierre et montez dessus, | 


Lee 


. , os 

balançoire, montez a gauche pour trouver une fleur, 

PTRNE a pres | 

avant celle dbosseache aussi une fleur, Pour l'avoir, | 
L ; 


zles quatre plantescatnivores. 


2. Le scrolling est forcé sur touleniveau et tout est question d'agilité, 
N'oubliez pas que certainesifleurs et Rièces ne sont accessibles que 
grâce aux roues, Usez devositirs pour les bonus trop hauts et pensez 
aux cinq pièces sous les dalles allaifin, 


Wa G Après la sauvegarde, tirez surun nuage pour faire apparaître un 
interrupteur, A l'intérieundu)passagesecret, et une fois transformé en 
taupe, vous récupérerez deux pièces (une au centre et une en/haut à 
droite), Dans la deuxièmelgrotte, au-dessus de la plate-forme jaune, il 
faut faire ricocher le tir pour avoir la'fleur et les pièces. 


Niveau 7 La clef de la porte-bonusise trouve 
juste au-dessus de cette Même porte, 
dans le sable, Le passage/sècret se 
trouve juste avant la sordle, au som- 
met du tronc d'arbre penché. Sautez, 
un trampoline apparaîtra Arrivé en 
haut, montez sur le rochëf à gauche 
et faites-le rouler vers la@roite, Un  “C'estiustsavantiasortie 
haricot vous mènera à quatre pièces, M alS0mmebdeceLarbte, qua ce 
ù trouve le passage secret, 
Lorsque vous arriverez allpassage du poisson|lanceur d'eau, allez en 
QT haut à gauche pour récupérer une fleur'et'en haut aldroite pour deux 
pièces, Pour les ‘passerelles piquantes”, commencez pantoucherle 
premier interrupteur vert, montez et touchezllerouge. Ensuite, ne 
touchez plus à rien. 
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l 


ez à droite jusqu'aux 
t tirez en direction 


lez complètement 
n haut se cache 
ipteur dans le sable. 


les avec le ricochetpoun obte- 
nir une fleur. Toljours àce 


EE rupteur s'y trouve. Sautez Une fois actonné lintermLpteur, vous pourrez 


Niveau, 


Niveauf 


Niveau 7 


Niveau g 


dessus et passez par-dessous  récupétenié clef. 
pour tirer sur le nuage à droite. 


La clef du passage secret où se trouvent sept piècesisera à vous. En sortant du 
passage secret, ne touchez pas lenuageetmontezsur la plate-forme jaune 
pour atteindre la sauvegarde, etunefleurPourlaidernière fleur, vous verrez 
une porte derrière les flippersAPourylaccéder, regardez au plafond, et tirez 
dans la fissure. Une fois derrièrela)porte, tirez trois fois sur les fantômes pour. 
dégoter l'interrupteur, et doncla:fleur: 


En tout, sept pièces rouges!sont détenues pardes monstres volants. La'clef du 
tableau-bonus se trouve dans le'coffre. Il faut pousser cette caisse sur letronc 
d'arbre à droite. 


Fouillez bien tous les Alentours dans le sable, et descendez tout en bas pour la! 
clef. Au départ de la Seconde étapese trouvent trois pierres grises au sol/Pla> 
cez-vous dessus et tirez vers le haut. A gauche de la sauvegarde, détruisezile 
petit bloc de sable qui fera tomber une porte, derrière laquelle se trouvent 
quatre pièces. 4 


Dans ce niveau, éffoncez tous 

les pieux. Pour afteindre la 

zone cachée, il fattrdès le 

début du niveallsaiter sur les 

deux blocs rouge ct orange 

(sans les détruite) et sauter 

sur la plate-fofme. Suivez le 

chemin en haiéeur sans tom- 

ber. En vous dant, vous 

dénicherez difdfre pièces déte- Unslautre technique pourmontetsupa pete" 

nues par desfignstres, deux forme au début du niveau: Sautez SuRUnInIs 

autres pièceMplänquées et une Sile que vous aurez suivi depuis la gauche. 

fleur. Après|fiéuvegarde, 
yau à gauche. Sautez sur la flèche trampoline etsautezde 
ans tomber jusqu'à un nouveau morceau|deterreFouillezle 
ns le passage secret et utilisez l'attaque rodéo/at-dessus du 

Pn partant de la droite pour récupérer une/fleur: 


Dans l’étape des brigands, c'estle pot'enlhaut à gauche qu'ilfaut cassen pour A \ 


| 
| 
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avoir la clef. Aucune difficulté aulniveau des pièces et desfleurs’ si 


= PEL LL | 


Niveau 1 


la montagne et aller 
rrez récupérer une flo- 


Niveau 9 


et sautez vers la 


rez téléporté dans iveau où quatre 


troislèmemonstedlu marais, allè2sur i pour ramasser la 
rouge all-dessus du Piièr. Pour accédepällhéliconl faut entrer dans la 
ec lestroislanciers(qu'il faut détruire pouéréetpérer une fleur), et 
tir, Pountrouverla sortie de la seconde étape, prenez l'hélico et volez 

à gauche jusqu'äla sortie. Une fois en sous-marin, Nous devrez trouver une 


e à côté duboulet .S 


CET En 


LT 


| L emier nuage” Faites 
araître la passerelle. 
lacez-vous sur le rebord 
et tirez dans les pics en 
dessous. Une porte 
apparaît et vous pourrez 
récupérer deux pièces 
une fois transformé en 
| sous-marin, ï 
Niveau Trez dans les pics pour faire apparaître une porte. 
5 Pour récupérer la fleur entrelles/pierres'dansla seconde étape, enfoncez le 
pieu et usez de la pastèque/pourlatoucher. Une autre fleur se cache avant 
la sortie, après l'interrupteur. Il{faut monter. assant par les arbres où se 
trouvent les singes et, une fois arrivé à proximité dellafleur, lui tirer dessus. 


Niveau ÿ 


Dès le départ, sautez d'arbre en arbre pour atteindre un passage caché en 
haut à droite. Une fleur, quatre piècestetila clef pourront être découvertes. 
Par la suite dans la grotte, vous devrez pousser:la pierre complètement à 
droite poutimonter. Une fois transformé en taupe, vous récupérerez quatre 
pièces rolges'et une fleur. 


Dans ce niveau se 
cachent deux passages 
secrets. Éepremier (qui 
contient Elnq pièces) se 
trouve dafisla première 
étape apfèsles échas- 
siers, avan d'arriver ala 
sortie vetsläiseconde 
étape. Montez sur la 
Mterrupteur. Faire agfifäitre un nuage en passantdes-u ect 
; l'action la plus fréquente de Yosh, 
Mbeconde étape. Tirez juste sur le quatrièmenuage pour un 
(cinq pièces et une fleur). Après la sauvegarde, on peut 
voir une ns fleur en dessous de plusieurs blocsderochers Pourÿ 
accéder, plonge ns l'eau et passez par dessous. 


Après la er l'eau et nagez pour prendre le passage en 
bas à gauche. Au bout, Vous|récupérerez trois pièces. Dans la seconde 


étape, faites ricocher un tir dans la direction!de la flèche etune fleur appa- 
raît. Après la sauvegarde, montez pour récupérer la fleur au-dessus. 
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Niveau g 


Niveau 


juste à entrer dans le sep- 
tième niveau, pour récupé- 
rer six pièces. Prenez Che 


Dès le début, entrez 
dans le tuyau situé 
gauche. Une fleur 
cache sous une po 
fermée à clef. Po: ir 
récupérer, poussezlæ 
carapace rouge 


suivez-la: Au mê 1 x | 7 ; F 
endroit se trouveun LMolplenéce oshi sn àl 


tuyau avec une pièce dl 

rouge dessus etlume pièce l'intérieur. Planez pour y accé- 
der. Sous les Billolotos planqués, vous devrez, pour vous 
emparer de la fleur au-dessus des pics, prendre de l'élan 
et planer sous la/plate-forme 


En s'aidant des ballons, on peubrécupérer cinq pièces 
(une est détente parun ennemi)/Arrivé au niveau des 
tortues, allezVersladroiteetdépêchez-vous de détruire 
la plante pouattraper l'ennemiavecla pièce derrière. 
Au niveau délla'seconde sauvegarde; tirez au-dessus de 
vous pour faire tomber une flèche trampoline. Une fois 
en haut, prénezlelballon pouncing| pièces et une fleur. 


Toutes les/portes de ce niveaulcontiennent quatre pièces 
et une fleur, excepté la porteen bas ä'gauche, qui ne 
donne accès qu'a trois pièces. Illvous faudra trouver les 
quatre clefs pour arriver au)boss;lune pièce se trouve 
juste avant sa porte. 


Utilisez la pierre pour atteindre certains endroits inac- 
cessibles, et pensez à toujours préparer” le terrain en 
enfonçantles pieux (surtout au niveau de l'interrupteur, 
où Vous devrez pousserla pierretrès rapidement à 
droite pour pouvoir monter): Deux pièces se trouvent 
dans un gouffre complètement à droite. Dans la seconde 
étape, sautezitrois fois avec l'attaque rodéo sur le bloc 
engelée. Récupérez les pièces!en tirant et entrez dans le 
tuyau, Une fois à l’intérieur, envoyez un œufau “rece- 
veur’et sautez sur le trampoline aumoment où illvous 
laïrenvoie. Iltouchera lui-même la fleur: 


Dans la troisième étape, arrivé au niveau des crabes, il y 
alun passage à droite sous la falaise. Empruntez-le pour 
aller dans un niveau secret où il faudra récupérer cinq 
pièces en vous aidant des flèches ascenseurs (qui, quand 
Vous leur tirez dessus, changent de direction)\Dans tout 
lEniveau, quatre pièces sont détenues par des'ennemis. 


A droite de la sauvegaïde, servez-vous des missiles pour 
atteindre la fleur haut/perchée. Dans lalseconde partie, 
sautez sur les plates-formes. Arrivé sous la plate-forme 
jaune, montez dessus pour aller récupéreruneifleurdans 
le coin gauche de la m@ntagne. 

el 


Ce château est laby- 

rinthesque. Pour en 

sortir, il faudra 

atteindre la porte 

(voir photo). Paside 

difficulté particulière 

si vous pensez à utili- 

ser les carapaces pour! 

atteindre des bonus 

inaccessibles et à cas- 

ser les blocs de pierre ru ee à ce qu'elle 
avec vos œufs. glisse et le touche. 


Niveau 

E 
Niveau a) 

- 


Niveau 
| 


Niveau p 


| Niveau g 


Niveau 
| 


Niveau 
5 


carnivore 
sible. Pou 
l'avaler. P 


dans le “ 


Poussez ae deneige au début duniveau! Dans ce niveau, 
seule l’agilité prime: 
| 

En arrivanbät'étoile quijvous transforme, allez complète- 
ment à drôite pournunepièce rouge. Une fois transformé en 
bébé Marioslteur,Unedes fleurs est difficile à récupérer. 

Il faut en fait sauter avant le trou. 

| 


Billoloto sans 
èrcher la pièce 


Dès le départ, au niveau 
du premienescalier, volez 
à gauche pouratteindrel 
une pièce etune:fleur: 
Juste après la) plate-forme 
jaune, tirez enpremier. 
sur le nuage de droite, 
sinon vous ne pourrez 
accéder à tous les bonus. 
Après la seconde sauve- 
garde, au niveau della 
balançoire, prenezla pièce enlbas à gaucheiet laissez-vous 
tomber à droite pour récupérer uneifleur..Une fois que vous 
serez sur le “fantôme plate-forme”, pensez à vous baisser, il y. 
a à ce niveau deuxfleurset six pièces a récupérer. 


Sautezwers.la gauche pour récupé- 
rer une pièce et une fleur. 


Montez surles albatros pour atteindrelles endroits trop éle- 
vés (tuyaux, passages.::): Avecl'hélico, vous devrez trouver, 
treize pièces et deux fleurs (dans|la partie dulhaut). 


Ne loupez rien pendant la première partie (scrolling forcé 
vers la droite). Après la sauvegarde, attendez un ballon pour. 
monter à côté du “‘receveur’lPour passer les passerelles 
avec des pics, attendez qu'un#lanceur’vait atteint un inter- 
rupteur: 


Tous lésimurs sur lesquels vous marchez tombent. Veillez a 
avancét rapidement. Une foisique vous serez enlhauta 
gauché/'entrez dans le tuyaulenlvous servant d'unlalbatros: 
Aprèslatoue, vous tombez Süfune plate-forme jaune’Sau- 
tez suBlaplate-forme rouge ädroite et récupérez une fleur 
et delXpièces. Après la sauvegarde, il s'agira d'êtrelhabilelet 
d’allerVite. Dans chaque partie/une fleur se cache/en)hauta 
gauche? Hya également de nombreuses pièces Surtout deux 
juste avant la fin du niveau: Votre vol plané seralicilfortutile: 


Dans ce miveau, le plus 
impo: est de sauter 
sur les missiles et de 
gober les fèches ascen- 


seurs. A iveau du pre- 
mier ca se trouvent 
deux enë (s fléchés, au- 


dessus. Pour daccéder au 


second, il fabèquter sur 
cette 


Meet niveau, sauteluhdessus, 

zone contient deu et trois pièces rouges) Vousverrez 
ensuite une sauvegarde. Accompagnez un missile jusqu'en 
dessous et sautez dessus. Après la seconde plate-formetour- 
nante (avant le boss), laissez-vous tomber à droite: Uneifois 
transformé en train, récupérez sept pièces’etunesfleur 


Faites-vous suivre par un missile à 
tête chercheuséet unetois ace 


+1Ljeu (DAYTONA) 


GALATIC ATTACK 
MYST 

RAYMAN 

SIM CITY 2000 
STREET FIGHTER 


IR 

THEME PARK 
TOSHIDEN 
TRUE PINBALL 
VAMPIRE 
WING ARM 
WORMS 

WWF 


SEGA RALLY 


DEJA DES CENTAINES 
DE JEUX D'OCCASION 
{même les dernières nouveautés) 


SUR SATURN ET PLAYSTATION 
30 à 10% 
moin$ chers 


ULTIMA ACHETE COMPTANT 


tous vos anciens jeux 
AU PLUS HAUT COURS 
DU MARQLE. 


Comparez, 
ULAMA gest 
PLUS !!! 


30 à 70% moins chers 


“magasins parisiens 


Paris/Gebolins 


CONSOLE SONY PLAYSTATION 5 NE EN 
VERSION FRANÇAISE D da ue ie 


73,80 St Germain - 75005 43 54 50 00 
Féris/Turin 

21, rue de Turin - 75008 4294 97 14 
Aenieres 

95, avenue de la Marne - 92600 47 914947 


Cergy Pentétce 
ALIEN TRILOGY TEKKEN 11 Cnil is rs 
9 D THEME PARK Gt bee 
099 F DARKSTALKER TOSHIDEN Il Es Sextius, 2 bd Victor Coq - 13090 el: 42 93 18 93 


H 
EXTREME GAMES TRUE PINBALL 2 nue Miséricorde 20200 95 31 68 70 
Bayonne 
JUPITER STRICKE VAMPIRE 11, rue du Port de Castets - 64100 59 461338 


LOVE SOLDIER VIEW POINT A0 ue Ge Carine 00 56928511 


+ CD'démo 


NEA WING COMMANDER 1 uk République - 19100 J: 55 17 18 00 
PANZER DRAGON WORMS Ervnoy 


RIDGE RACER Il WWF Le Pasteur - 91800 69 39 55 82 
RISE OF ROBOTS Ile ZERO DIVIDE 20e mé rond 11000 8 47 49 74 


Castres 


STREET FIGHTER ZERO 6, sue Henri IV 81100 CERTES 
Limoges 
40, avenue Goribaldi - 87000 55109797 
Le Havre 
95, bis rue Frédéric Bellanger - 76600 35 19 00 82 
Loches 
5, rue St Antoine - 37600 47 59 28 20 
Lyon 
32, rue Ney - 69006 72 74 46 39 
Nimes 
4, rue des Grelfres - 30000 66761618 
Rlce 
47, bd Gambetta - 06000 |: 93 82 52 52 
Perpiguen 
17, av. Guynemer - 66000 68 50 89 50 
oder 
6, avenue Victor Hugo + 12000 65 68 41 79 

2 Toviouse 
POWERSERVE 11, rue des Lois - 31000 Tél: 61 12 33 34 
Fort France 
Centre Commercial Le Trident Tél: 19 596 75 75 10 
LS Les prix ef premeliens peuvent varier d'eux ogesce à l'etre, Téléghonez à votre egeuce 


REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS : 
rejoignez notre enseigne : 
12 ans d'expérience, une notoriété, une centrale 
d'achat avec les meilleurs prix, imports, 
communication nationale importante, 


Tél : (1) 34 66 97 70 


Nue. CENT] 


CONNECTEZ-VOUS 11! 


nn PAR FAX 4 


LA 
TEKKEN 


AB 11 - 98880 BONGY L'ALERE 
TEL : (1) 34 42 7676 
FAX : i 


34 66 93 07 
COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE 


CONSOLE 02/35 


LOADED 


Difficile de gérer une équipe en temps réel. 


LE TIBET 
SUR GAME BOY! 


Tiré de la version initiale sur Super Nintendo, Tin- 
tin au Tibet sur Game Boy est un jeu de plates- 
formes mêlant action et réflexion. Une vingtaine 
de niveaux sont au programme et les animations 
sont très réussies. 


Tintin au Tibet est optimisé pour le Super Game 
Boy. Le jeu devrait être disponible en mars. 


Après un passage remarqué 
sur 3D0 (le Panda et Marc 
en tremblent encore!), Wing 
Commander Ill va être 
adapté sur Playstation. 
Avec plus de trois heures 
de vidéo et une prestigieuse 
distribution hollywoodienne, 
ce jeu d'action peut se van- 
ter d’être le premier à utili- 


CONSOLES + 64 


Space Hulk débarque bien- 
tôt sur Playstation. Malgré 
les apparences, ce jeu 
d’action/stratégie en temps 
réel n’est pas un simple 
clone de Doom. On y dirige 
une équipe de “Space 
Marines” armés jusqu'aux 
dents qui vont “dératiser’ 
un vaisseau spatial infesté 
d'aliens. Si vous avez frémi 
en regardant “Aliens”, ce 
jeu d'Electronic Arts devrait 
vous plaire. 


L'association Action Act, spécialisée dans le 


SEGA 
SE RESTRUCTURE 


Monsieur Yakahama, président de Sega, a 
récemment annoncé son intention de restructurer 
les filiales européennes et américaines de son 
entreprise. Une telle décision induit purement et 
simplement le licenciement économique d'une 
partie de ces équipes. A l'heure où nous mettons 
sous presse, le plan social des différentes filiales 
n'était pas encore abouti, mais, selon Sega 
France, les deux tiers des salariés desdites struc- 
ture seraient licenciés (ce qui représente près de 
50 licenciements pour un effectif total de 80 per- 
sonnes). Sega US perdrait pour sa part la moitié 
de son personnel (ce qui représente environ 200 
personnes). Notons qu'il y a à peine un an, Sega 
US avait déjà remercié deux 
cents personnes. Globalement, 
l'effectif de Sega US à donc litté- 
ralement fondu en un an et demi, 
Belle file, | Passant de 600 à 200 personnes. 
beaux effets | Quant à l'avenir de la société 
de lumières, | Mère installée au Japon, nous 
beaux n'avons pas obtenu d'informa- 
biscotos… | tion particulière, mais tout laisse 
Beau, quoi! | à penser qu'aucun plan social 
| n'yest prévu. 
| Officiellement, Sega explique les 
| motifs de cette restructuration 
draconienne par le coût élevée 
de la masse salariale des diffé- 
rentes structures. Les licencie- 


sables au maintien de la 


combat scénique, se produira durant le salon Pla- 
nète Manga du 7 au 11 février, Fondée en 1995, 
cette association dirigée par Nicky Naude est 
composée d'une équipe de jeune comédiens 
cascadeurs, Venez nombreux pour assister à leur 
représentation de manga humain, une grande 
première en France, 


compétitivité de l'entreprise dans 
un contexte de concurrence exa- 


| 
| ments seraient donc indispen- 
| 
| 
| 


ser un vrai “film interac- 
tif” dans son scénario. Il 
n'en reste pas moins un 
superbe simulateur, qui 
vous entraînera dans des 
batailles acharnées au 
plus profond de 
l'espace. On l'attend 
avec impatience. 


y aura toujours des jeux pour la Satum... 


cerbée. Mais il est de notoriété 
publique que les résultats de 
Sega sont déficitaires depuis un 
certain temps et que cette idée 
de “restructuration” n'est pas 
neuve. Mais bon, ce qu'il faut se 
dire pour se consoler, c'est qu'il 


= ET DE ONZE... 


Un Score Games plus un 
autre Score Games, plus 
encore un autre. Ça nous 
fait onze boutiques en tout 
et pour tout. Leur dernier-né 


se trouve au 56, boulevard 


Non, 
ce n'est pas le tournage 
du Muppet Show! 


Saint-Michel dans le 6° arrondissement de Paris, 
et propose, sur 200 m°, un vaste choix de pro- 
duits multimédias de toute sorte. Playstation, 
Saturn, Jaguar, Super Nintendo, CD-Rom Mac et 
PC... Il y en aura pour tous les goûts et pour 
toutes les bourses. 


GUERRES DANS 
LE CYBERSPACE 


Il va quand même nous gonfler tous les mois, le 
Dark Pulse... Le. voilà qui est revenu à la charge 
avec un nouveau bouquin sous le coude et un 
immense sourire scotché à la face. L'objet du délit 
est, ce mois ci, “Guerres dans le Cyberspace”, de Jean Guisnel. Un 
bouquin pas si simple, mais bourrés d'informations relatives aux ser- 
vices secrets qui pullulent sur le réseau des réseaux, Internet. Outre 
des anecdotes passionnantes sur les méfaits et les “reconversions” 
de certains hackers, on y apprend comment les services secrets 
mondiaux tentent d'avoir la haute main sur nos communications élec- 
troniques. Un bouquin assez technique, mais pas inintéressant pour 
le néophyte qui souhaite s'initier aux mystères du réseau. 


LE CASQUE DE RÉALITÉ 
VIRTUELLE DE LA JAGUAR 


RISQUE BIEN D'ÊTRE 
VIRTUEL! 


Alors qu'Atari vient récemment d'annoncer son entrée dans le 
monde du PC en tant qu'éditeur de jeux, l'accord entre ce 
groupe et la société Virtuality en vue de fabriquer un casque 
de réalité virtuelle pour la Jaguar a été rompu. Difficile de 
connaître les motivations de l’une et l'autre parties, puisque les 
termes de cette rupture étaient censés rester secrets. Mais de 
nombreuses rumeurs circulent. Atari laisse entendre que le 
projet commandé ne “correspondait pas aux exigences du 
contrat” (comprenez par là qu'il était trop coûteux et d'une 


LE PC DANS LA LIGNE DE MIRE 


Les plus grands noms de l’arcade commencent à s'intéresser très 
sérieusement au marché ludique du PC. Sega, qui avait déjà introduit 
Sonic dans cet univers, récidive en adaptant Virtua Fighter Remix, en 
collaboration avec la société américaine Diamond Multimédia (qui 
s'est chargé de créer une carte 3D permettant de faire tourner cer- 
tains jeux Saturn sur PC). La configuration (carte et jeu) ne tourne que 
sur des Pentiums munis de Windows 95, et sera suivie de la sortie de 
Panzer Dragoon. Namco, pour sa part, a signé un accord avec NEG 
en vue de faire tourner des jeux tels que Tekken, Rave Racer ou Air 
Combat sur PC. NEC s'occupera de produire un ensemble de pro- 
cesseurs qui devrait certainement tenir sur une carte accélératrice, 
baptisée déjà du doux nom de Power VR. Encore une fois, les jeux 
tourneront sur PC muni de Windows 95. Les prix devraient tourner 
autour de 600 francs, mais on ignore encore quand ces produits 
seront officiellement disponibles en France. 


MELTNG: MELTING-POT 
PAM Seron, auteur de la série “Les Petits Hommes”, 
signe avec “Melting-Pot” la trente-deuxième aven- 
_—— ture de Renaud, Cédille et l'équipe des “Bouilla- 
ail bises”. Cette fois-ci, nos héros vont se retrouver 


prisonniers d'un gigantesque jeu vidéo. Seuls leur 

adresse et leurs réflexes leur permettront de s’en 
sortir sains et saufs. Mêlant dessins traditionnels et images informa- 
tiques, dont la plupart sont inspirées de jeux vidéo que vous connais- 
sez, “Melting-Pot” est un album surprenant. A lire, ne serait-ce que 
par curiosité. Éditions Dupuis, 49 francs. 


PSYCHÉDÉLIQUE ! 


Cinq heures de tournage dans la baie de San Francisco avec des 
acteurs professionnels: Psychic Detective s'annonce comme un thril- 
ler interactif (et humoristique) dans lequel vous incamerez un médium 
aux étonnants pouvoirs psychiques. Eric Fox, c'est son nom, est 
capable de projeter son.gsprit pour lire les 
pensées des autres. Un pouvoir dont il se 
serait bien passé face à des meurtriers et 
autres dangereux psychopathes. Pour 
une fois qu’on nous propose un scénario 
intéressant, il fallait Je souligner. 


On a été faire un tour dans l'esprit de Switch: “chanmaille”!! 


qualité insuffisante), et que l'accord est, de fait, devenu 
“obsolète”, La version officieuse, diffusée notamment 
par le “Sunday Times”, explique la rupture de cet 
accord par un choix de stratégie industrielle, comme on 
dit, Atari aurait en effet la ferme intention d'abandonner 
la Jaguar pour se consacrer pleinement à son activité 
sur PC, Cette rumeur a été femnement démentie par la 
société Atari, 

Quoi qu'il en soit Atari continue d'affirmer qu'un système 
de réalité virtuelle pour sa console verra le jour, sans 
toutefois préciser la date et le prix auxquels sera com- 


aquar. réalisé en collaboration avec la mercialisé ce système, ni le nom du fabricant chargé de 
société Virtual, ne verra jamais le jour. Sa"éalisation… 


JOUE ET GAGNE AU 


36 68 11 19 


TES NOUVELLES CONSOLES 
ET PLEIN DE JEUX 


LA SATURN DE SEGA 
ET POURQUOI PAS UNE 64 BITS … 


LA PLAYSTATION DE SONY 


MAINTENANT APPELLE LE 
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VEGAS EDITIONS. 2,23 F. / MN 


Il'est difficile de savoir ce qui s'est 
passé dans la tête des dévelop- 
peurs de Sega lorsqu'ils ont décidé 
de nous sortir une nouvelle version 
d'International Victory Goal, A priori, 
rien de plus normal: réaliser la suite 
d'un titre à succès n'est pas une 
idée aberrante en soi, En revanche, 
si je vous dis que la seule et unique 
modification de cette “nouvelle” 


Seuls les graphismes ont changé dans cette 
nouvelle mouture que Sega France n'est pas 
encore décidé à sortir... 


mouture tient dans ses graphismes et son habillage, vous me dites quoi? Qu'ils ont un 


peu forcé sur le Killer Juice! A leur santé! 


E 


m 
(a) 


C'est maintenant une certitude, le jeu de foot 
de l'année 95, originellement développé sur 
SNIN, se trouvera converti sur la Megadrive. 
On retrouvera toutes les options qui ont fait 
le vaste succès de la version originale avec, 
en plus, la possibilité de jouer à huit joueurs 


Dtennt 
F NS 


Nombreux sont ceux qui, chaque vendredi soir, 
apprécient la série américaine “Aux Frontières 
du réel” sur M6. Devant le succès de la série à 
travers le monde, PFC Vidéo vient de sortir “Le 
Dossier secret”. Cette cassette regroupe trois 
épisodes, dont deux encore indédits en France. 
ll s'agit du dernier épisode de la deuxième série 
(n° 25) diffusé le 5 janvier dernier sur M6, ainsi 
que des deux premiers de la troisième saison. 
Deux heures de grand spectacle garanties. 
PFC Vidéo, ‘Le Dossier secret”, 130 minutes, 
145 francs. 


LA STATION 
DE JEUX... 


Il'est des magasins qui ne paient 
pas de mine, mais par lesquels on 
peut être agréablement surpris. 
Game Station est de ceux-là. 
Outre le fait que le gérant est un 
ancien testeur (Mangana vous en 
a assez parlé comme ça), cette 
boutique a l'avantage de disposer 
d'un choix conséquent en matière 
de RPG sur SFC et de tout ce qui 
se fait de nouveau en import (US 
et jap’) sur Playstation, Saturn, et 
les autres. Leurs conseils sont 
judicieux et, même si les prix des 
jeux ne sont plus ceux d'antan (les 
temps changent...), leur système 
d'échange et le vaste choix de 
jeux d'occasion sont appréciables. 
Game Station au 10, rue de la 
Gange aux belles dans le 20° arron- 
dissement de Paris. 

Serveur Minitel: 3615 Game Sta- 


simultanément. Le jeu est censé sortir dans tion. 


le courant du mois de mars 96. 
Consoleudise!!! 
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Et ils ont même un téléphone : 
42456363! 


…. EN BREF … 


+ Pour TOUS LES FÉRUS DE BASTON, sachez que le 
concours Ultra Fight s'organisera le 10 février 
96 au restaurant le Bol d'or, 26 rue Louise Michel 
à Levallois. Les participants s'affronteront sur les 
jeux King Of Fighters 95 et Tohshinden 2 (en 
finale). 200 à 250 participants sont attendus, le 
droit d'inscription est de 50 francs et les pré-ins- 
criptions sont obligatoires. Si vous êtes intéressé, 
contactez Icare Games au 46 56 78 56 ou encore 
au 47 57 70 02. 


+ Monsieur Er MADAME GAUMONT sont heureux de 
vous faire part de la naissance de leur nouvel 
espace dédié aux jeux vidéo et au multimédia. 
Situé dans le hall d'attente du cinéma Gaumont 
Parnasse (3 rue d'Odessa, 75014 Paris), voici un 
moyen très original de faire patienter le client 
avant la séance d'un des douze films proposés 
quotidiennement. 


+ QUELQUES CHIFFRES EN PASSANT. Sega aurait vendu 
2 550 000 Saturn dans le monde, alors que Sony, 
avec sa Playstation, plafonnerait aux alentours de 
3 000 000. En ce qui concerne les ventes en 
France, Sega aurait vendu 60 000 Satum alors que 
le parc de Playstation se situerait à 160 000. 
Lorsque l'on sait que ces constructeurs ven- 
dent en moyenne quatre jeux par machine, et 
que les bénéfices se font essentiellement sur la 
vente de software, il semblerait que les consoles 
32 bits soient une affaire assez rentable... 


Commandez et réservez vos jeux por 
téléphone en réglant por carte bleue au 


OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H A 19H 


TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
Nous rachetons vos JEUX et vos consoles aux meilleures conditions du marche. 


CONSOLE VF JEUX VERSION EURO. + COMOENN og Î ose 
— 2099 F ROAD RAS en à JEUX NEUFS JOE ETMAC 
JEUX VF À ZERO DIVIDE VF 3 LOBO 449F À éxeneanaa 


DT ALIEN TRILOGY 
PARTIR DE 349F EX, SHERS KOLLER INSTNCT 449 En MORAL KOMBAT 


PHILOSOMA 3 DONEY KONG 2 499 F M KING ARTHUR WORID 


JEUX VERSION JAPONAISE DESTRUCTION DERBY VOSHI ISLAND 409 FM SUPER SWIV 


Mènue  M0E MODE: ce 1 

DAR ER. 

STREET FIGHTER ZERO 499F ASSAULTRIGS JEUX OCCAZ PRINCE OF PRG 

BIO HAZARD 4995 UNE SOIR AT ÉArS 
LOA 


MAGIC SWORD 
BLACKHAWK 
LEGEND 
CAPT.COMMANDO 


HAGANE 
RISE OF ROBOTS 


CHAOS ENGINE 


VOLLEY BALL 
LEMMINGS 2 
SREET RACER 
NBA JAM TE 
DONKEY KONG 
EARTH WORM JIM 
F1 POSITON 2 299F 
SUPER STAR OCCER 249 F 
ADDAMS VALUES 299 F 
PRIMAL RAGE 249F 
MORTAL KOMBAT 2 249 F 
SECRET OF MANA 299 F 
SAMURAI SHOD,  299F 
ILLUSION OF TIME 349F 


IL EST RECOMMANDE DE 
TELEPHONER AFIN DE 
CONNAITRE LA DISPONI- 
BLITES DES JEUX OCCA- 
SIONS. 


883383388335 
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GHOULS & GHOSTS TINY TOONS 


DED Y 
| JEUX OCCAZ VEUROP POWER SERVE TENNIS ARTE rt 
EXTREME SPORTS ROAD RUNNER STREET FIGHTER TURBO 
WIPEOUT TEL RAIDEN TEL TWISTED METAL rune SOA 


RIDGERACER TEL  NBAINTHEZONE  369F STARWING BATRAN RETURNS 
Fe CONER EC  DESTRUCTION DERBY 969 F SUPER TENNIS SHAQ FU 

: NBAJAMTE IEL DRAGON BALLZ 399 F JURASSIC PARK 
THUNDERHAWK TEL.  ACTUA SOCCER 349 F - DT 


PRESS MEGADRIVES 


ZO0L POWER MANGER 
| JEUX/NEUFS EUROPPEEN SOCCER ECCO THE DOLPHIN 
VERSION | VORMS 342E mp BEN PURE 
JAPONAISE ( 2 À ADAPTATEURN UNIVERSEL ÉOUEN RAMeER 400€ M MZMANIA NALPA 94 


; L POWER RANGER 399 F 
—_ AVEC L'ACHAT D'UN JEU Na À ÎME 96 39 Ë TAN USA BASKET FrAPOCCR 


THE D’ DINNER SONIC 2 FIFA 95 
+ VF 2 N N “| PHANT.STAR 4 499 F THUNDERFORCE 4 FLASHBACK 


HANG ON 95 34 
 2990FR =: FORMULA ONE LVEAPROMO 17 QUACKSHOT2 449 F [] MORIALKOMBAT FORMULA ONE 


DARK SAVIOR NEW 11 SHAQ FU 
JEUX VERSION EURO. … PASNDENe. JEUX OCCAZ DINO DINI SOCCER RENE 
VIRTUA FIGHTER 2 DRAGON BALL Z ALYSIA DRAGON 
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SHINNING FORCE 2 

FIFA SOCCER 96 VF LUNAR RPG —+ CONSOLE MD INDIANA JONES THEME PARK 2: | 
WING ARMS 3 ALBERT ODISSEY 2 +210Y + 1JEu 290 F ETERNAL CHAMPIONS LIGHT CRUSADER  249F | 
GOLDEN AXE THE DUEL VAMPIRE HUNTER SONIC SPINBALL . | 
ALIEN TRILOGY 37 KING OF FIGHTER 95 | PHELOS 92F M WINTER OLYMPICS RESTE ONMANERE 
MYSTERIA VF X MEN | WORLD OF ILLUSION 99F TEAM USA TELEPHONER AFIN DE 


SIM CITY 2000 VF VIRTUA COP CASTLE OF ILLUSION 99F KING OF MONSTER CONNAITRE LA DISPONI- 
SEGA RALLY GUARDIAN HEROES [M] DAVID ROBINSON  97F A MEGAGAMES 2 ENTER REP NR SEE 
MIRTUACOREIQUN STRÉET FIGHTER ZERO  489F 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 
POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 


Grand Destockage de jeux 3D0 et 
NEO Geo cb Prix Canon ….. TEL 


NEO GEO 


+ AUS 1e SOU TOTAL A PAYER +30F DE FRAIS DE PORT 


+ BURNING FIGHT CD 199F GEO CARTOUCHE 


3DO199F + RETURNFIRE + BASE BALL STAR CD 199F + CROSSED SWORDS 199F NOM: PRENOM : TEL: 
° HEL « REBEL ASSAULT « CYBERUP CD 199F « WORID HEROES 2 199F ADRESSE : CP: VILLE: 


+ STARBLADE e GEX + AEROFIGHTER 2 CD 199F + THREE COUNT BOUNT 199F 
+ FFA + THEME FARK + SAMOURAI 2 CD 199F + BASE BALL STARS 199F 
eWAGCOMAOR + ogororion | ? LASTRESORT CD 199F + AGRESSOROFDARKKOMIAT 197F 
o CORPSEKILER  °IMMERCENNARY | "72" MONMNG CD 199 + FATALFURY2 mr POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT50F  SIGNATURE : 


INTERPLAY...INTERPLAY...INTERPL 


actionner des mécanismes, échapper aux balles 
ennemies et résoudre une énigme “mathématique” 
pour passer à une nouvelle mission de tir. De nom- 
breuses séquences cinématiques lient joliment 
toutes ces phases de 

jeu entre elles. Le tout 

semble, ma foi, fort | 

sympathique. 


Un baiser! Dans un jeu vidéo! Elle aime les tatoués, 
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CRYSTAL DYNAMYCS...CRYSTAL DYNA 7 ,) 


| d'acqu le nouveaux tirs, 4 | 
| caces contre les hordes d'ennemis || 

qui vous attendent. Doté d'excel- | 
| lentes voix digitalisées, ce jeu risque | 
| de “shooter” plus d'un joueur. 


69 CONSOLES 


ACCLAIM...ACCLAIM...ACCLAIM. 


repo: 
; V ement le test qu'on vérifie si ce e jeu tient fautes ses alléchantes 
promesses. 


Allez viens, viens, 
n'aie pas peur... 
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| MIDWAY...MIDWAY...MIDWAY...MIDW 


a 
elle est inspirée de X-Men. Ave e 
Combos par personnage, de nouveaux coups spéciaux. 
et des Fatalities inédites, Killer Instinct 2 semble très 
bien‘porter son nom. On en bave d'avance. Au fait, les 
versions arcade et Ultra 64 dervraient être différentes. 
Le mystère reste donc entier. 
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INTERPLAY...INTERPLAY...INTERPL 


les ga partent 
L° 4 on en passant par les vulgaires couloirs 

et de gauche, cette liberté de mouvement est ri 
ment impressionnante et, semble-t:il, sans ralentis- 
sement! Les missions quant à elles sont assez clas- 
siques, avec des hordes d'ennemis à dégommer, 
de multiples bonus à récupérer ainsi que des clefs. 
Dans chacun des niveaux, ces clefs vous permet- 
tront d'ouvrir des portes, et d'atteindre la salle du 
réacteur, que vous devrez faire sauter. Mieux vaut 
rejoindre vite la sortie avant l'explosion, Les pas- 
sages secrets sont légion et la musique rock ajoute 
à l'ambiance guerrière de Descent., 
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Des rotations 
à en perdre 
la tête. 


Ces ennemis 
verts sont les 
plus coriaces 
dans cette 
partie au début 


Iczers: robhots-armures 
défenseurs de la Terre 


n retrouve une descendante de 
Nagjisa (l'héroïne des volets 
précédents) ainsi que sa copine Kaai. 
Elles sont associées à deux petites 
nouvelles : Namia et Kiroan. Ces quatre 
lycéennes vont devoir repousser les 
envahisseurs avec à leur tête Chaos et 
sa soeur, Elles seront aidées dans 
cette délicate mission par de 
puissantes armures (les Iczelions). 
Lorsqu'elles les portent elles 
deviennent : Fire Iczelion (Nagisa), 
Black Iczelion (Namia), Silver lczelion 
(Kaai) et Gold Iczelion (Kiroan). 


ans le futur en 2060, des 
humains habitent sur un 


astéroïde en orbite autour de la 
terre. Ce sont des mineurs. qui 
extraient un métal très rare pour 
l'envoyersur la terre. Il n‘y a qu'un 
seul enfant sur l’astéroïde, il 
s'appelle Ushiwaka. Il veut devenir 
lui aussi mineur...comme son père. 
Mais un satellite de l'armée 
devient fou et pointe ses missiles 
droit sur... 


HENAI Tél. 60 11 5393 Tél, 69 10 14 50 


Fax 60 11 2670 Fax 69 10 1459 


"Blackjack" est tiré de l’œuvre 
d’Ozamu Tezuka, célèbre man- 
gaka! Après "Golgo 13", c’est le 


deuxième dessin animé adapté de 
son travail qui nous arrive en 
vidéo, édité, cette fois, 

par AK Video. 


L: professeur Blackjack, sumommé “le médecin 

sans diplôme”, est un génie reconnu dans le 
monde entier. On lui propose trois millions de dollars 
pour soigner Mr Crossword, le président d'une 
grande entreprise. Mr Crossword, est un homme 
d'âge mur marié à une charmante jeune femme. Le 

EEE EEE ATEN couple s'est installé sur l'île qui a vu naître Mr Cross- 

crise de kimaïla. word. Celui-ci souffre d'un mal inconnu appelé la ? ; 
"kimaïla"! Sa véritable intention, en engageant Black- SET er ERCTENTEN SON CTI 
jack, n'est pas d'être sauvé de la maladie qui le 
ronge. Des dizaines de médecins ont déjà essayé 
sans succès, || connaissait déjà la kimaïla, car son 
père en est mort, et ne veut plus qu'il y ait de pro- 
chaine victime de cette maladie. Or, tous les habi- 
tants du village voisin en sont atteints. Pendant les 
crises, le malade souffre atrocement et est pris de 
violentes convulsions. Le seul moyen de progresser 
dans la connaissance du virus est d'opérer et de dis- 
séquer à vif un patient durant une crise! Et Crossword 
veut jouer le rôle du cobaye pour Blackjack! Une 
grande épopée chirurgicale en perspective. 


« 
4 4 LL __: = 


Ce jeune villageois, mal en point, est 
un des personnages principaux. 


; Les villageois 
2 { 4” souffrent eux 


aussi du ter- 
rible virus. 
Quand l'un des 
* leurs est 
atteint, ils brû- 
lent son corps 
et sa maison! 
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femmes flics un peu 
allumées, ça donne 
quoi? Une série 
d’O.A.V. complète- 


ment délirante! 9° 
œ 4 


| 


Natsu 
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La IEEE cpl 
s te leur 5 
9 ki dans tou 
mi et Myuk 


Nakajima en plein dérapage. 


Q ue faire quand, comme Natsumi, votre 
voiture est en panne et que c’est votre 
premier jour de travail dans une nouvelle 
affectation? Vous enfourchez votre mini-moto 
(vous avez toujours une mini-moto dans votre 
coffre ou votre garde-manger) et roulez à fond 
la caisse, ignorant les règles élémentaires du 
code de la route. Las, Natsumi n'avait pas 
prévu qu'une voiture de flic allait la prendre 
en chasse... L'imprudente se voit donc infliger 
une lourde amende! Or, à son arrivée au 
commissariat, elle s'aperçoit que sa nouvelle 
coéquipière n’est autre que la femme policier 
qui l'a verbalisée: Myuki! Elle fait aussi la 
connaissance de Nakajima, un motard un peu 
casse-cou. Dès la première sortie de l'équipe 
de choc, une voiture rouge leur lance un défi: 
réussir à l'arrêter. Heureusement pour elles, 
Natsumi et Myuki disposent d'une voiture de 
fonction un peu spéciale, équipée d'un moteur 
de plus de cent chevaux qui consomme de la 
nitroglycérine en guise de carburant! 


On reconnaît le costume des gamins japonais en maternelle. 


ans un futur où la terre est ass les | bete vivent il peut | lui arriver de sortir ses “crocs”, de se laisser re par 
dans de petits villages isolés. D., un chasseur de vampires, obscur. Le Comte est un adversaire à sa mesure, et il 

est accosté par une jeune fille terrorisée, Doris, qui se dit lui faudra faire appel à ses talents cachés pour mener à bien sa 
menacée par un vampire surnommé le Comte, un “ancien” mission! Au fait, quel est le personnage mythique dont le nom 

dont on dit qu'il est âgé d'environ commence par “D”? 

dix mille ans! D. accepte de proté- 

ger Doris. Mais le Comte, qui veut 

épouser la belle, n'entend pas 

lâcher sa proie: il envoie sa propre 

fille et un mutant pour la ramener. 

Mais ceux-ci ne vont pas tarder à 

comprendre que, avec D. ils ont 

affaire à un “dampeele”, c'est-à- 

dire à une créature issue d'un 

vampire et d'un humain, et donc 

dotée de pouvoirs importants. Ils 

repartiront bredouilles! Ce D. est 

un personnage ambivalent: il res- 

pecte les enseignements de son 

père, qui lui a appris à ne pas user 

de sa puissance pour régner, mais 


vous avez dit 
vampire? 


Æ à C'est dans ces moments-là qu'on se félicite d'avoir toujours 
PU 


CH A ; E cu [ s V f il P| fl E [" 2]. MEILLOT. une bonne épée sur soi. 


un dessin animé que 
j'avais adoré il y a 
quelques années. |! a un 
peu vieilli, surtout au 
niveau de l'animation, 
assez médiocre. En 
revanche, la réalisation 
de T. Ashida, qui a 
œuvré sur “Hokuto no 
Ken”, est excellente. Le 
“character design" (Y. 
Amano) est très stylisé, 
bien qu'un peu simple à 
mon goût. C'est surtout 
l'ambiance et le scéna- 
rio qui sont fascinants. 
En clair, c'est un dessin 
animé très sympa, pour 
peu que vous ne soyez 
pas rebuté par son ani- 
mation trop basique. 


D. prenant la fille du Comte dans ses bras. 
Une fois n'est pas coutume. 


Une superbe 
illustration 
d'Amano! 
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DRAGON PINK 3 


Les aventures érotiques et guerrières de Pink continuent! Au menu de cet 
animé: du suspense, de l’action, des monstres horrifiques et de jolies filles. 


otre groupe d'aventuriers s'est encore perdu dans la forêt... 

Mais chut! il y a du bruit. Un énorme démon est en train 
de violer une Elfe. La pauvre est en mauvaise posture et nos 
héros décident de... s'enfuir à toutes jambes! 
Malheureusement, Pink est rattrapée par un 
tentacule du monstre. Le guerrier de la troupe 
s'attaque au démon pour la délivrer, tandis 
que la magicienne “recharge ses batteries” 
avec Bobo le barbare! Une fois regonflée à 
bloc, elle réduit en cendres le démon fripon 
d'une simple boule de feu. La petite Elfe 
remercie ses sauveurs et leur indique le che- 
min d’une citadelle où ses sœurs sont tenues 


L'illustration de 
couverture de 
“Dragon Pink”. 


Comment abattre 
la sentinelle du 
donjon sans faire 
de mal à sa 
ravissante otage? 


| SHIN ANGEL 4 


| Le cocktail est toujours le même: 
| humour et jolies filles. C'est 
| simple mais efficace et, quand on 
| aime le style de U-Jin, on ne s'en 
| lasse pas! La cassette vidéo de 
| ce nouvel épisode devrait sortir 
| très bientôt. 


| C'est amusant, il 
) >. me semble que 

| à 6 Spy affectionne 

| / è le même genre 
de chapeau! 


n° 

C2 
captives et qui recèle un gigantesque trésor. Cupides et valeu- 
reux, nos aventuriers se mettent en route vers ladite tour. Arri- 
vés sur les lieux, alors qu'ils errent dans les donjons, une 
superbe créature apparaît. N'écoutant que ses bas instincts, le 
guerrier s’élance vers elle... et tombe lamentablement dans une 
trappe! Et Pink avec lui, qui le suivait de près pour le surveiller. 
Je n'en dirai pas plus: trame trop connue, chamme rompu! Le 
“character-design” a encore changé, et il est plutôt réussi, 
l'animation et le doublage sont corrects. Une série toujours 
aussi attrayante, et hautement cul-turelle! 


Pink n'a pas l'air franchement rassurée... 


| = = = : Le trait du dessinateur est 
toujours aussi précis. 


Shizuka avec 
un ours! 
Quel manque * 

de goût, tout 
le monde sait 
que les pandas 

sont beaucoup _ 
plus doux... 


Pour un enfant, certains 
secrets sont difficiles à 
porter. 
mura. Ce scientifique transporte une valise qui semble très 
convoitée. Peu après, des extraterrestres prennent d'assaut le 

convoi ferroviaire, tuant tous ceux qui se trouvent sur 
leur passage! Mais le jeune Taishi Takamura 
réussit à s'enfuir, muni de la valise qui 

contient les travaux du savant, qui n'est 
autre que son père. L'aventure, pour 
lui, ne fait que commencer! Bientôt, 

les Kishins, de gigantesques robots 

nouvellement conçus, entrent dans 

la danse... 


soigné Taishi. 


Dracula, 
ombre 
malé- 
fique, et 
notre 
héroïne. 


Q PIONEER 


Les Kishins sont de gigantesques robots. 
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PANDACHTRUCS 


CONSPIRACY CONSPIRACY. 


Samouraï nous: sort un joli manga*érotique, 
“Conspiracy”, de U-Jin. Ce volume bénéficie 
d'une impression impeccable, l'histoirelest assez 
marrante, et le dessin toujours aussi joli! 


TRADING 
CARD US cime 


s PE et j 
nou 1 Anœl 129 1h 
poner b MENTAS SU 
télé? F 1 ; 

581/vol 


M Une couverture 
ù a/léchante. 


Magic US Terres Natales (booster): 134 
Magic US Honeland (booster) gi FE 
Magic US Ice Age (booster) 181 get 
Mage US loe Age (Starter) sf 
Magic Assemblée 4" Ection (booster) : 20 1 
Magic Assemblée 4" Edition (starter): 60 1 

1 GRATUIT POUR 10 ACHETES : CADEAU : 
en Una Fier (ls sachet) {sachet de 
Ace 5 HERO Collection 

! > et le catalogue 4 

Ste Back Wide Vs 
Frs Fe de tous nos produits, 

pour ta 1"commande*. 


COBRA 


Les cassettes 5 et 6 viennent de sortir, c'est donc 
l'occasion de découvrir, ou de redécouvrir, les épi- 
sodes du célèbre “Cobra”. La série a très bien 
vieilli: elle est toujours aussi drôle et captivante... 
Ah, la belle époque où les séries télé importées du 
Japon avaient encore un certain cachet. 


COMICS 
K7 VIDEO DASUMPIAS  G 
RU LS f ma 2 (Moves 3 80 {vol 
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YguHeksto (F1 à2 89{/vol 
MANGAS 
JAPONAIS 


Laser Cards pour À 
Laser Cards pour 10 
Classeur 80 cartes 
Î  Caserdelæ 
Cardass n°25 par À Küt de ke 
Cardass n°25 par 10 Hard Case 
31 || Poverkerel 15 part Poster (N' modèles) lun 
Power level 15 par 10 Poster {N° modèles) par 10 a 
Movies Card's || Cana eu put Sp ART - BOOKS 
Diffusion Crédit card ou ram par 10 f DRAGONQUEST 76 


ar ARE Codex | || Faure 5enfune K7 DBZ du 1 eu 1 un: 


Tél/Fax 53 40 21 93| | Fournes 5onles 10 5 K7 DBZ du 12 eu 18 (Fun: 
nord PP Card 28, { pochette f  KD&Z2u3: 
Tél/Fax 53 70 17 20| ]_P? Car 28, par 35 pocteties: 701 Les 4K7DEZ: 


Si les vidéos sont aussi 
bonnes que le jeu, il y a 
de quoi être impatient! 


Bon de Commande 
à retourner à : MC Diffusion - B.P. 118 - 47303 Villeneuve Cedex 
(111 DESIGNATION | PRIX || Mode de Paiement : 


1 Par Chèque 
| Mandat 


Nom : 
Prénom : 


Port (gratuit à partir de 300 frs) 30 f È 
TOR A PAYER moins tes 10% :| Signatufe 


REJOINS NOUS 


sun MOVIES 
FINAL FANTASY CONNECTION* 


Ciné Horizon et Laurent Preyale présentent un dessin animé presque 


manga gâché 
par une 
impression 
nullissime. 


L-mmmmemmemmemmesmem|l#Î 


aussi mal doublé que “Kojiro” (la référence dans ce domaine}: les Voix ne 36 69 07 74 
collent pas aux mouvements des lèvres, et les intonations sont d'une 2 
maladresse confondante! Par ailleurs, c'està se demander s'illa été mixé Code Média: [l] 


tant les niveaux de son)sont mal réglés! Enfin, concernant les bruitages, 
sachez que, lors d'une explosion, le blanc sature l'image du téléviseur. Un 
véritable massacre. Dommage, ce dessin animé aurait pu'être correct... 


K7 VE Dragon BallZ Vol: 7: L'Offensive des Cyborgs 99 
Vol. 1'A la Poursuite de Garlic 99F Vol 8 Brolylc Super Guerrier 99 
Vol. 2 Le Robot des Glaces  99F Vol: 9 Mercenaires de l'Espace 99 
Wol. 3 Le Combat Fratricide 99F Vol. 10LePèrede Son Goku 99 
99F Vol. 11 L'histoire de Trunks 99 
5 La Revanche de Cooler 99F K7 VF Dragon Ball 
, 6.100.000 Guerriers. 99F Vol ILa légende de Shenron 99 


EF 
PACK 4 voi au choix 380 soit 95 F le Volume 


Art Book DRAGON BALL Z Collector 


Enfin 7 Art Book sur Dragon Ball Zrelatant. 
toutes les aventures des héros. Attention Série limitée 


Vol 7 Dragon Ball Fin 01/96 


F 
Pack 4 Volumes au choix 580 soit 145 EF le volume 
F 
Pack 5Volumes au choix 700 soit 140 F le volume 
ix 810 oi 
Pack 6 Volumes au choix soit 135 EF le volume 


al Nouvel An ouvelAn 
Heros collection 3 DB2 | Level13 
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les 10 Sachets 130R | 


Spécial? An 
RE — 
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dont 2 Brillantes, 


péci ; 
Sachet de 35. PPBE N°14 160R 
Bards Dragon Ball 


70E 


Spécial Nouvel An 3 ] vA 
35 C: tes 3 d = | j 
| artes 3 dimensions 
MBragon Ball Z 1208 mn |! 


k 
: Dia 


Superbes ouvrages sur le 

Nous 2000R 1s film de DRAGON 

———— ( nement 2 des plusb 
ook de l’année, 


& 
HS 


fol S TV Animation Part2 Vol 6 Movies & TV Spécials 


Spécial Nouvel An 
Pochette Surprise DBZ 


S0F 1008 


Différents articles Dragon Ball / 7! 
déjtenveloppés dans une poclief 
Bcadeau et prête à être offertes k | 


PRIX SPECIAL 
TRADING COLLECTION 
114 Cartes à collectionner 
dont 12 Brillantes & 4 Hologrammes 
1 Sachet comprend 12 Cartes 
dont 1 brillante ou 1 hologramme. 
1 Boîte comprend 15 Sachets 


ellefera la joic de vos enfants 


; L'pnt 1? Brian SSSR Hding, Power level, Changing, Cards 
Le Sachet 25" 25F 50 Francs l’hologramme Marque page, Adventure, autocollants 
20IGmteS différentes dont 1 brillante 48 F Hologramme N° 1 VEGETA Pit de 20 cartes différentes dans 
ACartes différentes dont 3 Brillantes 92F Hologramme SONGOKOU pochettes 50 F 
ROlCartes différentes dont 7 Brillantes 176F  Hologramme N° 3 SONGOHAN 5 Sach proneties 50) 
ECO done ompIeedOnt 2 Brillantes 440 F_ Hologramme N° 4 GOTEN&TRUNKS achets (Plus de pire pe dans 
La collection complète dont 12 Brillantes et 4 Hologrammes 570 F ROUE Se 
Cantes au détail à l'exception des brillantes et hologrammes 20m. | 100 Francs 
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Bojack Super Namek Thales Doc Willow Le ret de broly Garlic Bio Broly Gozita 


Coffret de 
6 figurines 
de 5 Cm 


75 Fieset 
140 Fies2 


Fig 40 em +1 set 
| 239 F 
Fig 40 em +2 set 
299 F 
Figurines 


We ., », «4* PA 4 $ Super 
\ % Battle 
€ Collection 


: À: Articulées 
TVol 16 de 10 à 20 Cm 


noms 


DBZ N°38 


3 4 
Vol 7 Vol 8 Vol9 Vol 10 c Vol 12 


& 
14 


Vol 1 Vol 2 Vol3 
Son Gokou Super Sayan Picollo Vegeta  Trunks Freezer Super Sayan Son Gohan Super Sayan Super Sayan Super Sayan Super Sayan Great Sayaman Son Goten Trunks 


Vol 5 Vol 6 


Broly Trunks Son Gohan Selon le 


129/r0 99! 00 ES 99 99F 99F O99F 7 


Son Gokou Son Gohan 


69F 69F 69F  69F 69r 69r 69F 69r 69F 


AMICROPUCE 


19 rue Ste Catherine © >7#% AE À sen 
- : 7 URS 
‘el 38.68.15.50 Tél 47.20.56.81 


3615 AMICROPUCE 1a japanimation en direct du japon 


Nouveautés, Dialogue en direct, Jeux primés,Commande sur catalogue, 


NEWS Bandes dessinées "NES 


7 vol. TRES Weapon Z . 75Fle vol. 
19 vol. N°19) omad 3 
6 vol. N° 6  Porco Rosso 
76F le v Dominion! 
Vaelber Saga 
Les élémentalistes .2)Volh 
L’habitant de l’infini2Vol, 
L'homme qui marche 1. Vol} 
L’autoroute du soleil 1.Vol 
Au nom de la famille 1 Vol 


on 2 Vol 
Art Book Porco Rosso 


StSeya Armaguedon Max & compagnie Ah My Godess 
4 Vol disponibles 1 Vol disponi 3 Vol disponibles 


LES RELAIS AMICROPUCE 


Revendeurs si vous êtes intéressés pour rejoindre nos relais 
Contactez nous au 38.68.15.50 Fax 38.54.87.14 


VIDEO - GAMES 


Rue Bertrand 


36000 CHATEAUROUX 
Tél 54.07.86.52 


REVENDEURS 
CONTACTEZ-NOUS 


Tél. 38 68 15 50 
Fax 38 54 87 14 


AMICROPUCE sera présent au salon 
au 16 Février 1996 


PLANETE MANGA du 1 


à l’espace Champeret porte de champeret Paris 


Proc ec 


«A 


“ € 
135 F/x7 


Cobra 
8 Vol disponibles 


City Hunter Série TV. Ken Série TV 
4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 


Compacts disques Orisinaux 


Bishojo senshi sailormoon SS 
[CitHunter: Vol1 Vol 2 Vols 
[CityHunter 2 Vol 1 Vol 2 
Hunter 91 
CitÿHunter Dramatic Master Vol 1 
DNA 2 Sountrack 
Hotoku No Ken The m 
[Orange Road SC Vol 1 VW 
Macross/Plus OST Vol 1 Vol 2 
x Knight Ray Earth Ost Va 1 Vu2 
Eushigi No U: 
Lodoss Tosen| 
Stréetifighter,2, Vol 1 Vol 2 
DeneiShojo Vidéo Girl Ve 


TRADING 


Blustde 1000 titres en cataloguelaveclle cb LD 


titre original et le titre français, le prix L 
autjaponien yens, la durée, lenbrede > ÿ, 
tracks, la catégorie (Songs/,BGM? VW 
Drama, OST, Compilation, Karaoke. e ; 
Variety Ect...). Nous avons aussillesLD) 
Nous pouvons vous commanderiles 
titres au japon, il nous faut 15/ jours de 
.  défai pour nous les fournir, 
Bientôt le cque CETTE sur 3615 
AMICROPUCE 


rie TV Saint Seva Série TV. Sailormoon Série TV 


CARTES Fie 


“ Ez «ss RS CYRFR CITY: 


Joldiver 


Dominion Moldi 
2 Vol disponibles 2 Vol disponibles 


Mamono Hunt Yoko Gunnm 
3 Vol dispoi di 


mibles 1 Vol disponible 


Pour connaître les autres titres disponible, téléphoner au 38 68 15 50 
Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre 


Prén 


om 


Code postal 


DESIGNATION 


PRIX 


Je désire devenir adhérent au club AMICROPUCE sans obligation 
d'achat et règle le montant de mon adhésion de 150 Francs 


OUI NON 


Port 30 F + 5 F par cassette supplém 
Envoie hors France Métropolitaine ajouter 30 Francs 


30 F + 


Date de commande TOTAL A PAYER 


Mode de paiement CiChèque bancaire [Contre-remboursement + 45 F. 
O Carte bancaire (16 Numéros) Chèques et cartes débité 


Carte N° 


s le jour de la livraison 
Date expiration... 


Date de Naissance 


Votre N° de téléphone 


A retourner à : 
AMICROPUCE 
19 rue Ste Catherine 

45000 ORLEANS 


Signature des parents 
pour les mineurs 
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TT TES 


ÆmAsion à Louerff. — y2MPIEC 
+ 37 : 
Ottiitter. L Aéroport à 


de fonctionne 

1 joueur. À deux, vous jouez tour 
à tour, en équipe ou l’un contre 
l'autre. 

Cette aventure n’est pas une siné- 
cure, puisque nos héros devront 
parcourir sept mondes à la diffi- 
culté importante (dont un monde 
secret carrément coton), plus la 


QUE ie Pau =. GRATUX 
LL 


GRATUIZ 


CONSOLES + 82 


beau et, fort 
D heureusement, 
A plutôt difficile. 
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CONSOLES + 84 


ELVIRA 


Comment pourrait-on ne pas 
aimer ce Donkey Kong? Tout est 
réussi, des graphismes enchan- 
teurs aux animaux délirants, 
sans oublier les héros, dont l'ani- 
mation est parfaitement fluide, 
les ennemis variés, la difficulté, 
cette fois-ci corsée, et le chal- 
lenge des pièces DK qui pro- 
longe la durée de vie! À quand 
un aussi bon jeu de plates- 
formes sur 32 bits? L'intérêt de 
jeux comme DKC 2 et Yoshi's 
Island est pour l'instant inégalé. 


Pour les comparer brièvement, je dirai qu'ils sont 
très bons tous les deux, Yoshi proposant une diffi- 
culté plus élevée avec son triple challenge de pièces 
rouges, d'étoiles de santé et de fleurs, DKC 2 étant 
de son côté encore plus réussi graphiquement, et 
plus varié dans ses décors. L'animation, très réussie 
pour les deux jeux, est plus riche dans DKC 2, du 
fait qu'il y a deux personnages principaux. Les fans 
de jeux de plates-formes ne pourront que posséder 
les deux. C'est bon d'avoir une SNIN! 
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On a très souvent critiqué le pre- 
mier épisode, considéré comme 
trop facile et pas vraiment inté- 
ressant. Reste qu'il a été l’un des 
premiers à exploiter de si belle 
manière les capacités du hard- 
ware de la SNIN, et que le résul- 
tat visuel est exceptionnel. En ce 
qui concerne cette nouvelle 
mouture, il n'y a qu'une chose à 
en dire: le game-play et la pro- 
fondeur de jeu ont été considéra- 
blement améliorés et le résultat 
est tout bonnement stupéfiant. 
Le jeu est considérablement plus dur, les niveaux 
sont mieux pensés et l'on y hume le charme très par- 
ticulier de la série Mario. Le seul problème réside 
dans le système de sauvegarde, qui aurait pu être 
mieux conçu. Au-delà de ce détail, ce jeu est un 
monstre. Un jeu de plates-formes long, original, pre- 
nant. Je suis impressionné. 
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ÉDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS EN ALTERNANCE 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 60% 


D'une affligeante pauvreté, mais l'intérêt est 


dans le jeu, alors ce n’est pas très important! 


| GRAPHISMES 97% 


“| Des couleurs superbes, des détails craquants, 
des effets de 3D, des conditions climatiques... 


ANIMATION 99% 


Aucun ralentissement et, pourtant, ils speedent, 
les chimpanzés! Fluidité générale exemplaire. 


MUSIQUE 91% 


Le son est de qualité et les différentes mélodies 
«| frès sympathiques. £ 
| BRUITAGES 3% = 


Bruits de la jungle, cris d'animaux, explosions 
de lave, etc. L'ambiance sonore est toujours très 
bien rendue. 


| DUREE DE VIE 98% 


«| Trouver toutes les pièces DK pour atteindre les 
“| 100 % constitue un challenge royal! 


| JOUABILITE 970, 


Nickel. Les actions sont fluides et l'apprentissage 
progressif grâce à la famille Kong, 


[INTERET 0] 


Dans un genre un peu différent, DKQ égale 
Yoshi's Island. Parmi les meilleurs jeux de 
\plates-formes toutes consoles confondues... 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


Wild 3 est le seul personnage qui 
puisse tirer un projectile. 


vY. 


D“ testé dans saiversion import par notre Panda 
national, Zero Divide revient en force et en version 
officielle. Voici l'occasion de redécouvrir un jeu qui ne 
paye pas de mine, et pourtant. 
Zero Divide est à la croisée des chemins entre Virtua Figh- 
ter, Tekken et Toshinden. On yretrouve tous|les éléments 
quilonifait les succès de ces jeux debaston: 3D mappée 
d'excellente qualité (faites des arrêts sur image durant les 
Replays et zoomez: vous serez surpris par la richesse des 
détails), caméras “flottantes” qui fiment les combats de 
BTS Sert Fos Dors manière dynamique, combats dans.une arène, Combos, 
RERIEL jee : e \ parade par bouton, esquive surles côtés, coups spéciaux: 
sure ae a dE RS pourie Zulu n'est pas le vrai boss du jeu. en pagaille; pses au corps à corps et frappe à terre. Mal- 
3 gré l'aspect parfois totalement inhumain des huit robots 
disponibles dans le jeu, les combats restent réalistes, sans 
coups spéciaux fantasques à la Street Fighter Il. Mais les 
programmeurs de/Zoom n'en sont pas restés là: 
conscients d'un certain manque d'originalité (le principe 
est connu), les programmeurs ont cherché par tous les 
moyens à perfectionner un:système de combat bien rôdé. 
Ainsi’ lorsqu'un robot glisse au bord de l'arène de combat, 
ilpeutis'accrocher au rebord pour ne pas tomber... et 
repartirall'attaquellll'existe aussi ce que l'on pourrait 
appeler des mouvements de rotation, c'est-à-dire des 
coups de poingou\de pied accompagnés d'un déplace- 
ment surle côté pour surprendre l'ennemi. L'impact des 
coups'est localisé surles différentes parties dulcorps, qui 
peuvent être mises hors circuit. Vous pourrez par exemple 
concentrer vos efforts sur les jambes de votre adversaire 
pourlerendre moins mobile, ou/alors court-circuiter l'un 
de ses bras pour diminuer sa puissance de frappe. Voilà 
une amélioration que les amateurs éclairés apprécieront, 
d'autant plus que l'état de fonctionnement de Votre robot 
est visible à l'écran par de superbes effets de transparence, 
Bref, Zero Divide est un jeu de combat qui gagne à être 
connu. Rendez-vous le mois prochain pour en savoir 
davantage (notamment connaître le moyen de vous 
mesurer aux deux boss cachés). 


ns ne VON 


Pour une surprise, c'est une 
surprise (et une bonne!). Je ne 
voyais en Zero Divide qu'un 
clone bâtard entre Toshinden et 
Tekken: il n’en est rien. Même si 
ce jeu s’en inspire librement (et Si l'on tombe, on peut parfois 
aussi, au passage, de Virtua s’accrocher au rebord. Génial! 
Fighter 2), il le fait dans les règles 
de l’art, pour la plus grande joie 
des amateurs. La jouabilité est 
bien huilée, la réalisation tech- 
M ARC nique est impeccable. S'il n'est 

pas très original, Zero Divide 
réunit brillamment les meilleurs atouts de ses petits 
camarades. Esquives de côté, coups rotatifs, Com- 
bos en veux-tu en voilà, corps à corps, frappe à 
terre, j'en passe et des meilleures. Pour moi, c'est 
clair: Zero Divide vaut largement Tekken et Virtua 
Fighter 2. Les puristes apprécieront! 


Combat de chattes de gouttière 
cybernétiques. 


TECHNICOLOR! 


Voilà une astuce sympa pour changer l'apparence 
de votre personnage: sur l'écran de sélection, 
maintenez Haut et appuyez sur un bouton pour 
changer complètement de look (en fait, c'est celui 
du mode 2 joueurs identiques). Si vous avez déjà 
battu Zulu, vous pourrez aussi maintenir Select et 
appuyer sur un des boutons (il y a une couleur par 
bouton). N'oubliez pas de sauvegarder votre partie , . 
pour que ce dernier tip fonctionne. On peut main- 4 Se 


tenir Haut et Select en même temps. Maintenir Haut ou Select, c'est bête 
comme chou! 
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| 
| 


NI 


oui! 


Après Toshinden et Tekken, voici 
donc le troisième jeu de baston 
3D qui sorte en version officielle 
sur Playstation. À mon avis, il n'y 
a pas photo: c'est le meilleur, Les 
coups spéciaux et autres Com- 
bos foisonnent et les person- 
nages répondent à la moindre 
sollicitation avec une précision 
du tonnerre de dieu. Par ailleurs, 
les concepteurs de chez Zoom 
ont enrichi le jeu de petites 
touches très originales, comme la 
localisation des coups et le Replay. Abouti et novateur, 
Zero Divide reste pour moi la plus belle surprise de ce 
début d'année. Je fonce les yeux fermés. 


mures DUT 10 auremroun 


Tinix Phalanx était sur SNIN, 


rappelez-vous! 
maux 


On peut sauver. % 
les matchs pour 
les revoir au 
magnétoscope 
sous tous les 
angles. 


a 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


ÉDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT. 
CONTRÔLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: INFINIS 


PRESENTATION 65% 


Pas de chichi, mais des écrans de sélection 
agréables et clairement présentés. 
() 
94 


GRAPHISMES 


Le mapping, véritablement excellent, est de 


surcroît étonnamment détaillé. 


ANIMATION 96% 


Panda avait raison: Zero Divide est le meilleur 
en ce domaine. 


MUSIQUE 85% 


La musique n’est pas un des points forts du jeu, 
loin s’en faut. 


BRUITAGES 87% 


Lesdigitalisations vocales sont de bonne facture. 
Les bruitages sont réalistes. 


DUREE DE VIE 90% 


Attendez d'avoir tous les coups et vous verrez 
combien ce jeu est complexe. 
[) 
92% 


JOUABILITE 


Après un court temps d'aptation, les commandes 
pl ps d'ap 


sont limpides. 


INTERET 


Quand on connaît tous les coups spéciaux, Zero 
Divide devient véritablement passionnant! Un 
must pour les puristes! 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


ertains appellent ça des Gundam ou des Battle- 

techs, d'autres des Mechwarriors ou des 
Goldo-clones. Quel que soit leur nom, ces braves 
armures robotisées sont au centre du nouveau jeu 
de Psygnosis (pardon, de Sony Interactive Europe...), 
qui porte le nom du premier tsar de Russie, lvan IV le 
Terrible, plus connu outre-Manche sous le nom de 
Krazy Ivan! 
Tout au long des cinq missions principales (plus une 
cachée), vous allez apprendre à connaître Ivan, un 
paranoïaque dangereux (pour la petite histoire, le vrai 
Ivan tua son fils aîné), fin stratège militaire. Un dur, 
quoi, un vrai, un tatoué... et néanmoins pilote de 
Battletech (si, sil), ces grosses armures surarmées et 
boulonneuses dont les Japonais raffolent. Dans le jeu, 
le conducteur, à bord de son armure, est envoyé en 
mission autour du globe. Son but: détruire cinq bou- 
cliers énergétiques venus de l'espace qui ont généré 
une vingtaine de monstres mécaniques destructeurs, 
vos adversaires. Vous n'allez pas faire dans la den- 
telle: il va falloir blaster, éradiquer, exploser tout ce 
qui bouge, et pour ce faire vous êtes bien armé. Les 
quatre principaux boutons du pad servent d'ailleurs à 
blaster. Le bouton carré vous permettra de changer 
les armes montées sur vos bras (mitrailleuse 30 mm, 
à laquelle viendront s'ajouter le laser, puis le lance- 
flammes, etc.). Le bouton X vous permettra de tirer 
avec une de ces armes sélectionnées, le triangle 
d'user des missiles greffés sur les épaules (vous 
pourrez les échanger en cours de partie), et le rond 
d'utiliser vos super-armes (en nombre limité, mais 
ravageuses). En ce qui conceme le maniement de 
votre Battletech, celui-ci peut esquiver latéralement 
(R2 et L2), et lever ou baisser la tête (R1 et L1). Une 
fois acquis tous ces principes, vous vous retrouverez 
sur des aires de jeu avec trois, quatre ou cinq Battle- 
techs à détruire, et vous allez vite vous rendre 
compte qu'eux aussi sont fort bien armés. 


AVIS oulvan, mai 


Camarades! L'heure est grave. 
Non contents d'exploiter de 
superbes textures pour mapper les 
monstres rencontrés, les dévelop- 
peurs de Psygnosis nous ont offert 
un jeu superbement réalisé. Le 
Battletech se déplace assez légè- 
rement, les bruitages et autres 
commentaires sonnent bien 


(même si le casting pour les voix 
françaises n'a peut-être pas été 


très soigné), et les séquences ciné- 

matiques sont les plus “propres” 

(comprenez: sans pixélisation) qu'il 
m'ait été donné de voir sur console. Quant aux décors... 
Oui, ils sont vides, oui, ce sont toujours les mêmes, 
mais bon. Pour ce qui est du jeu proprement dit, Krazy 
Ivan est un défouloir sympa mais qui propose des tac- 
tiques de combat trop limitées. En maîtrisant l'esquive, 
vos réflexes et avec un peu de stratégie, aucun ennemi 
ne vous résistera. Seul regret, outre une durée de vie 
moyenne et un principe un peu répétitif, vous ne pou- 
vez user de super-armes et de missiles en mode Link. 
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Voici le genre de combattant que vous allez devoir affronter. 


CINEMATIK 


En plus de superbes images de 
synthèse qui se glissent subrepti- 
cement entre les séquences 
vidéo, Psygnosis a agrémenté le 
scénario de séquencès cinéma- 
tiques d'un humour très. spé- 
cial. Les plaisanteries bien 
grasses ne manquent pas, et les 
mimiques de l’acolyte féminine 
d'Ivan! sont à se rouler par terre. 
Reste à savoir si les program- 
meurs l'ont fait exprès. Vous 
noterez, au passage, que les 
séquences cinématiques ne souf- 
frent d'aucune pixélisation. Ça 
nous change du Mega CD... 


1 ÿ 
29 KA 
À LA 
Et dire que vous êtes censé 
vous identifier à ça! 


Les images de synthèse 
sont d'une qualité irréprochable 
etles textures superbes. 


STORY SO FAR! 


ll est bon de savoir que celui que 
nous appelons sous nos latitudes 
Ivan le Terrible est plus connu 
outre-Manche sous le nom de 
“Krazy Ivan”: Ce grand-prince 
russe se proclama “tsar”, et s'est 
illustré en instaurant à la fin de 
son règne un régime de terreur, 
créant un territoire protégé pour 
ses fidèles. Il|mourut néanmoins 
dans son lit, à Moscou, en 1584. 
Rien) à voir.avec le jeu qui nous 
intéresse, mais, que diable, “cul- 
turons-nous"! 


Seuls deux 
types de. À 
mitraillette et 
deux super- 
bombes vous 
sont offertes 
en mode Link: 
On en voulait 
davantage! 


La tactique la plus évidente lorsque l'on rencontre ce genre 
d'individu est d'éviter ses tirs. Vous allez voir que Vous 
n'allez pas tarder à devenir un maître de l'esquive. 


A chaque fois 
qu'un ennemi 
est détruit, 

il laisse une 

ou plusieurs 
icônes de 
bonus ainsi que 
des prisonniers 
qu'il vous faudra 
à] secourir. 


Autfildes niveaux, vos armes vont considérablement 
gagner en puissance. Les munitions de celle-ci 
sont limitées, mais pas les dégâts qu'elle cause! 


11960 14#perr 


Black Knight est du genre lourdingue. Si vous passez trop 
de temps à détruire des drones pour refaire le plein dans 
les deux premiers niveaux, il apparaîtra, et vous allez vous 
arracher les cheveux, foi de Spy. 


AVIS  Krazmoui lvanietief!* 


Pour avoir suivi le développe- 

ment du jeu il y a quelques mois 

de cela en Angleterre, je dois 

dire que j'ai été quelque peu 

déçu par cette version finale de 

Krazy Ivan. Non que le jeu soit 

mauvais, loin de là. mais simple- 

ment parce que le doublage des 

voix en français est pitoyable! 

Autant j'avais apprécié les voix 

D originales anglaises, autant 

celles qui sont proposées ici 

NI (| ICO sont tout simplement ratées. On 

frise le gag! Pour une fois qu'un 

éditeur se donne le mal de faire une traduction des 

textes et de doubler les voix, on aurait apprécié un 

meilleur travail, Passé cette douloureuse épreuve, le 

jeu est à la hauteur de nos espérances: des 

séquences cinématiques sympathiques, des images 

de synthèse de très grande qualité, des graphismes 

magnifiques et une animation béton. Certes, les 

techniques de jeu sont toujours un peu les mêmes, 

mais le plaisir de jeu est bien là. On regrettera aussi 

le nombre si peu élevé de niveaux: six, c'est un peu 
léger pour les joueurs endiablés que nous sommes. 


TAKTIK 


En plus des séquences d'intro- 
duction, six zones de combat 
(dont une cachée) disséminées 
autour de la planète viendront 
remplirles tracks du CD de Krazy 
Ivan. Dans chacune de celles-ci, 
la mission sera la même: abattre 
les Battletechs qui traînent (trois, 
quatre ou cinq selon le territoire) 
pour pouvoir accéder au bouclier 
d'énergie et le détruire. Simple, 
efficace, mais finalement un peu 
répétitif. 


L'observateur avisé aura remarqué 
qu'en Europe vous devrez détruire 
cinq Mechwarriors avant 
d'arriver au bouclier. 


FAE SO tes) c170 


Après avoir détruit un de ces tas de 
ferraille, pensez à vous recharger en 
énergie et munitions en détruisant les 
drones qui traînent... 


BSESD |fe 


2000 


Bien sûr, il vous faudra 
toucher le cœur du bouclier 
pour le détruire. 


Après le boulot, vous aurez tout loisir 
d'offrir quelques gâteries à votre engin 
de mort. Plus il vous restera d'énergie 
à la fin du niveau, plus vous pourrez 
acheter de nouvelles armes... 


PLAYSTATION 
REVIEW 


DISTRIBUTED Br SONY COMPUTER ENTEXTAINAMENT EUROPE LTD 
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PUBUSHED AND DEVELOPED BY PSYGNGSIS LTD 
COPYRIGHT 01995 FSYGHOSIS LD. 
ERAZY IVAN 1S À TRADÉMABK OF PS/GNOSIS LTD 


ÉDITEUR: SONY/PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: S.C.E. 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


MECHA-SHOOT 3D 
1-2 JOUEURS (AVEC LE LINK) 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 80% 


Autant les images de synthèse et les séquences 
vidéo sont de qualité, autant les acteurs sont 
mauvais et les doublages médiocres. 


GRAPHISMES 83% 


Les textures des robots sont superbes, mais les 
décors, vides, ne varient pas. 


ANIMATION 87% 


Pas de gros ralentissements à noter, mais vous 
vous doutez que le Battletech n’est pas une FI. 


MUSIQUE _ 


Quasiment aucun morceau pour agrémenter le 
jeu et l'intro. Bizarrement, ça ne manque pas... 


BRUITAGES 80% 


Tous les dialogues sont en français, et les 
bruitages sont réalistes. 
83% 


DUREE DE VIE 


On finit le jeu en une journée mais on le reprend 
volontiers. A deux (Link), le jeu est prenant. 


JOUABILITE 91% 


Difficile au début, mais on s’y habitue. Dommage 
qu'il n'y ait pas plus de configurations sur le pad. 


INTERET  ÿ] 


Battletech novateur et orig mais qui 
la longue un peu lim 
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ÉDITEUR: TAKARA 
DISTRIBUTEUR: iMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUES: INFINIS 


PRESENTATION 95 


L'introduction mêle avec bonheur images de 
synthèse et séquences filmées. 


GRAPHISMES 89% 


Les décors sont de qualité très inégale. Les effets 
de lumière sont magnifiques. 


ANIMATION 91% 


L'animation est fluide, rapide, et les temps de 
latence du pad ont quasiment disparu. 


MUSIQUE 80% 


La bande-son est sans grand intérêt, à part un 
ou deux anciens thèmes remixés. 


BRUITAGES 89% 


Les voix digitalisées sont excellentes, notam- 
ment lors des attaques spéciales. 


DUREE DE VIE 86! 


C'est toujours pareil: à deux, c'est bien, seul, 
c'est fade... c’est la dure loi des jeux de baston. 


JOUABILITE 


C'était le plus gros défaut de la précédente 
version: l’amélioration est sensible. 


INTERET  0)!} 


Le lifting est réussi: de nouveaux personnages, 
davantage de coups spéciaux, une meilleure 
quabilité.. Un jeu qui tient bien la route! 


En mode Arcade, 
vous jouez en plein 
écran mais il faut 
tourner la TV... 
Pas très pratique! 


n manga inconnu dans nos contrées, un vieux jeu 

d'arcade, des héros typiquement nippons: voici le 
programme de Gunbird, un shoot’em up classique et 
bien réalisé, 


Ce dragon est l'avant-dernier 
boss et, comme ses confrères, 
il se transforme plusieurs fois. 


ÉBLOUISSANT! 


Vous pouvez récolter des options de bombe, des 
pièces (bonus) et des “P”quiaugmentent votre arme- 
ment de base. Une fois bien armé, vous êtes quasi- 
ment invincible. 


HJK-E 


ATLUS/IMPORT 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 00% 


D.A. nippon, nombreuses illustrations en haute réso- 
lution, présentation des personnages, dessins... 


GRAPHISMES 85% 


Fidèles au bon vieux jeu d'arcade avec un mode 
plein écran “original” et un mode Arcade classique. 


ANIMATION 89% 


Aucun ralentissement malgré la foule, et ce même à 
deux joueurs. Scrollings fluides. 


Plages musicales variées et agréables. 


BRUITAGES 80% 


Classiques avec des explosions multiples. 


DUREE DE VIE 65% 


Peu de niveaux et une trop grande facilité. 


INTERET 82 


Un shoot’em up classique, jouable à deux. Différents 
personnages avec leur armement sont proposés, 
mais la durée de vie est très courte. 
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ÉDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 84% 


On ne vous présente pas grand-chose, mais les 
options sont très bien gérées. 


GRAPHISMES 87% 


Les graphismes sont sympa, mais pas aussi 
beaux que ceux de Final Fantasy 6. 


ANIMATION = 


Comment noter un RPG en ce domaine? 


MUSIQUE 90% 


Elle est excellente, et dans ce genre de jeu, c’est 
particulièrement important! 


BRUITAGES 84% 


Ils sont assez soignés, mais n’ont rien 
d’exceptionnel. 


DUREE DE VIE 97% 


Avec ce jeu, vous en aurez pour votre argent, ça 
ne fait aucun doute! Au bout de trente heures, je 
ne l’ai pas encore fini... 


JOUABILITE 91% 


Si vous parlez anglais, il n’y a aucun problème. 


INTERET 0! 


Un excellent RPG, moins beau qu'un Chrono 
Trigger mais au moins aussi intéressant... 
A ne pas manquer. 
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PGAME START 


DES. Mcrenrro CREDITO® 


Tant que vous ne l'aurez pas détruit, > 
vous ne passerez pas. SE 


OPTION 


ÉDITEUR: TAITO 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 
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SHOOT-THEM-UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUES: 3 
SAUVEGARDE: - 


PRESENTATION 65% 


L'introduction, sous forme de dessin animé, est 
assez minable. 


GRAPHISMES 83% 


Ils ont pris un petit coup de vieux, mais certains 
effets spéciaux restent impressionnants, 


ANIMATION 91% 


Elle est fluide. En mode 2 joueurs lorsque l’on 
CRETE | largue des méga-bombes, elle ralentit un poil. 


MUSIQUE 90% 


La bande-son est psychédélique sur les bords, 
mais on s’y fait sans problème. 


BRUITAGES 


Ni transcendants, ni novateurs. 


DUREE DE VIE 91% 


Les Darius se sont toujours distingués par leur 
grande difficulté, et celui-ci ne fait pas exception 
à la règle. 


Darius reste un shoot-them-up passionnant, 
même si les décors ne sont pas d’une grande 
beauté! Un jeu assez dur, mais intéressant. 


Une méga-bombe, et l'on respire... 
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Tous ceux qui connaissent SSF Il T ont déjà vécu cet instant magique où l'écran explose, 
pour laisser place au Super Combo du gagnant au ralenti. Superbe! Plus votre barre psy- 
chique sera élevée, plus le coup sera impressionnant. Au niveau trois, c'est tout simplement 
époustouflant. Voyez vous-même... 


Birdie contre son double. Le combat se termine 
par un redoutable coup dettête avec élan. 


Nash possède un des coups les plus beaux du 
jeu, difficilement réalisable en fin de combat. 


La célèbre torche de Vega 
est particulièrement destructrice. 


Sur cette photo, on fait bien la différence entre le Dra- 
gon Punch de base et le Dragon Punch Combo. 


Adon fait les frais du Super-Combo Finish 
de Rose, une magicienne très puissante. 


La boule de feu fatale de Ryu 
donne un minimum de quatre Combos. 


Classique, magnifique et ravageur: 
le Dragon Punch de Ken. 


prati- 

quants de boxe 
thaïlandaise connaissent 
ce coup de genou. 


PLAYSTATION 
REVIEW 


ÉDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


PRESENTATION 


GRAPHISMES 


ANIMATION 


MUSIQUE 


BRUITAGES 


DUREE DE VIE 


JOUABILITE 


INTERET 


PLAYSTATION 
REVIEW 


La séquence 
d'introduction nous 
présente les sites 
sur lesquels se 
dérouleront les 
combats. Les 
images animées 

| sont souvent 

À magnifiques. 


près des débuts difficiles sur 

Playstation avec Blood Family, 
un beat’em up de piètre qualité dont 
le Killer se souvient encore, Tecno 
Soft est derretour. Sille genre n'a 
pas changé! (on reste dans la bas- 
ton), les graphismes sont de qualité 
ettirent enfin parti des capacités 
techniques de la console. 
Bien que le jeu soit tout droit sorti du 
Japon, on comprend aisément, avec la brève introduction du jeu et les quelques phases de 
combat, le déroulement de l'histoire. Lalpaix dans le monde est menacée par une troupe 
d'envahisseurs. Ces derniers détiennent chacun une gemme magique. Une fois réunies, ces 
pierres détruiront notre belle planète bleue. Votre rôle consiste à affronter ces mauvais gar- 
nements un à un (et à détruire ainsi lesdites gemmes) dans un combat sans 
pitié. Chaque adversaire dispose d'une panoplie de coups classiques, ainsi 
que de deux coups spéciaux. Par exemple, le combattant en forme d'arai- 
gnée est à même de lancer une toile afin d'immobiliser temporairement son 
adversaire ou encore de cracher un venin puissant à la face de sonrival! Les 
niveaux, tous différents et d'une excellente qualité graphique, sont au 


L'araignée est 
capable de lancer. 
une toile sur ses 

| adversaires afin 


nombre de huit. L'aire de combat s'apparente à un ring dans l'enceinte l de les immobiliser. 
duquel le joueur se doit de combattre. Tout faux pas en dehors de cette zone + Durant un bref, 
est sanctionnée par la mort! Soyez L instant, ils ne 
donc attentif, vif et malin: l'avenir de peuvent bouger. 


la Terre est entre vos mains. 


AVIS oui, mais 


Après la ca- 


tastrophe 
que l'éditeur 
Tecno Soft 
nous avait 
concoctée 
l'année der- 
nière, je n’ai 
pu me lancer 
dans l’explo- 
ration de 
NIHICO Reverthion 
sans un peu 
d'appréhen- 
sion. Mais, dès la présentation, 
on comprend que le jeu est 
incomparablement mieux réa- 
lisé. En effet, les capacités tech- 
niques de la console y sont enfin 
exploitées. Chaque niveau de 
jeu dispose de textures magni- 
fiques et l'environnement gra- 
phique est de toute beauté. Les 
personnages, bien réalisés, sont 
au nombre de huit et s'apparen- 
tent à des animaux. La décep- 
tion, car il y en a une, vient de la 
jouabilité, exécrable et fort mal 
étudiée. En dépit de cette prise 
en main malaisée, la difficulté 
est peu élevée et le jeu se ter- 
mine assez rapidement. Quand 
je pense que certaines bou- 
tiques vont proposer ce jeu à 
plus de 600 francs... Le boss final du jeu est une sorte d'hybride, à mi-chemin 
entre la!libellule, l'araignée et le Panda. 


Le coup spécial de cette sorte de papillon est 
spectaculaire. Bien utilisé, il peut faire pas mal de ravage. s = FR 
_ TECNO SOFT/IMPORT 
joueurs, l'écran PRIX: E k 

SCD" 1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/BASTON 


en deux. 


La visibilité ) 
“tn PRESENTATION 85% 


excellente, Une séquence d'intro, très réussie mais hélas! trop 
courte. Les écrans de jeu sont clairs. 


distingue GRAPHISMES 00% 


bien l’action. Les différents niveaux et personnages du jeu dispo- 
sent de placage de textures à tout va. 


ANIMATION 85% 


Étrangement, il arrive que des ralentissement se pro- 
duisent sans aucune raison apparente. 


Variant en fonction des niveaux de jeu, elle est tou- 
jours très rythmée. 


Sans être exceptionnels, ils tiennent assez bien la 
route. On aurait aimé davantage de diversité. 


DUREE DE VIE 10% 


Le jeu risque de lasser ropidement le joueur esseulé. 


eux, il devient déjà plus intéressant. 


JOUABILITE 65% 


Si les coups spéciaux des personnages sont aisément 
réalisables, leur maniabilité est déconcertante! 


Reverthion n'est pas un mauvais jeu. Une meilleure 


jouabilité et davantage de personnages auraient été 


les bienvenus. 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


DE RARES 
ENIGMES 


IMoussera rarement demandé de 
faire preuve de jugeote pour pro- 
gresser. Cependant, à l'occasion, 
Mickey/devra pousser des objets 
pourparvenir à ses fins. 


MEGAN 
LDH EE 


MOYENS DE TRANSPORT 


Le premier dessin animé de Mickey est en noir et blanc, 
comme à l'époque. Rencontre de deux stars. 


Dans le labo, remplissez le bocal en 


pe ue diriez-vous d'une rétrospective ludique des DenS A Plupart des niveaux, Mickey utilise un moyen 
le poussant sous les trois robinets FR an s S s A TP 
ble mettez-le à chauffer: la potion dessins animés de Mickey? De 1928 à 1990, geMansportasun/moment ou à un autre. Des idées 
fera exploser la porte. vous allez diriger la célèbre souris dans sept de ses CASsiques pourdes séquences toujours bien réalisées. 


cartoons aux graphismes enchanteurs.. 
Tout commence en 1928 sur un bateau à vapeur, le 
“Steamboat Willie”: tout le niveau est en noir et blanc, 
comme à l'époque, puis les graphismes se colorent 
petit à petit, au rythme de votre progression. Mickey 
saute, s'aplatit face contre terre, pousse des objets et 
lance des projectiles. A la fin de chaque niveau, la 
souris retrouve son double — image des métamor- 
phoses successives du héros, au gré du temps - et 
Poussez le pot sous la fontaine: des s'assurera les services, tout au long d’un niveau, du 
feuilles pousseront et serviront de fidèle Pluto. Le jeu est encore plus beau que les des- 
marchepied pour/grimper, sins animés d'origine grâce aux capacités de la 
Playstation: effets 3D, transparence, rotations et ani- 
mation parfaitement fluide. Les déambulations de 
Mickey le mèneront dans l'antre du “Mad Doctor” 
(1933), peuplée de nombreux squelettes, lieu de 
diverses expériences et théâtre d'une course en 
wagonnet, puis le héros aux grandes oreilles, dans 
“The Moose Hunter” (1937), un niveau très sympa, 
fuira devant un renne. Les fantômes seront ensuite de 
la partie, dans “The Lonesome Ghosts” (1937), avant 
En que Mickey ne doive affronter le géant et ses haricots 
lc — magiques (célèbre dessin animé de 1947). La rétros- 
at CL a’ à M pective s'achève avec “The Prince and the Pauper”, 
qui date de 1990. Les fans apprécieront l'immersion 
dans ces grands classiques du dessin animé. 


Les gardes du château sont bien 
animés, façon toons en folie. 


z … mn = « es 
À 


Une course sur un wagonnet duquel il vous faudra sauter 
au bon moment. 


Pluto aboie quand une branche 
ou une pierre va tomber et se met 
à l'arrêt, comme un bon chien 

de chasse, pour prévenir qu'un Le 
renne déboule. Rotations à l'honneur dans le passage de la tour. De feuille en feuille, vous serez attaqué par des libellules. 
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Chaque dessin animé contient | 
plusieurs sous-niveaux de jeu 
avec, parfois, un combat final 
contre un boss, et quelques pas- 
sages secrets. Les niveaux sem- 
blent identiques aux versions 
SNIN et MD de Mickey Mania, | 
sorties fin 1994, même si le pr pe 
déroulement du jeu a connu De 
quelques modifications. Seul le ds” FRA 
| nom du jeu a changé... Or, bizar- 
rement, le jeu s’avère bien plus » 
ELVIRA facile que sur les 16 bits! Deux ÉDITEUR: SONY 
hypothèses peuvent être avan- DISTRIBUTEUR: SONY 
cées: soit la force de l'habitude rend très aisée la DISPONIBILITÉ: OUI 
progression dans un jeu linéaire et fort classique, PRIX: D 
soit l'animation est si fluide que toutes les actions 
s'en trouvent facilitées... Quoi qu'il en soit, le jeu est 
vraiment beau, et il est ps d'une ÉRR re PLATES-FORMES 
| rétrospective des dessins animés de Mickey. Cepen- 1 JOUEUR 
dant, aucune difficulté réelle ne venant entraver votre CONTRÔLE: PRÉCIS 
l progression, l'on en vient à bout très rapidement. A É. É É 
offrir aux plus petits et aux débutants... | DIFAICOLTENREU ÉLEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 


EE = CONTINUES: 2 


PRESENTATION 85% 


Classique, avec un pauvre écran-titre et des démos 
donnant une idée de la beauté des graphismes. 


GRAPHISMES 92% 


Effets 3D, scrollings différentiels, rotations et 
fabuleuses couleurs pour des dessins parfaits. 


ANIMATION 90% 


Ê ne Es oee POIDITES DOLTECCSErNIONaMNeI Une fluidité à toute épreuve pour tous les 
2 RES personnages et un bon rythme pour Mickey. 


MUSIQUE % 


AVIS  mOUlckey... MAISnia! 


BRUITAGES % 


Le seul mot qui me vient à l'esprit | 


| lorsque l'on me demande ce que je Voix digitalisée de Mickey (en anglais) très bien 
à c pense de Mickey Wild Adventures, rendue, comme l’ensemble des bruitages. 
: c'est "linéaire"! Linéaire dans son 
Æ - déroulement, linéaire dans ses DUREE DE VIE 70% 
on “» actions. Plat, quoi. En fait, je suis ë £ Z e RS 

persuadé qu'il constitue une excel- On vient très facilement à bout des six niveaux 
| MY — lente initiation pour les plus jeunes, du jeu, pour peu qu'on ait un peu d'expérience, 
sh TO 2 mais reste d'un intérêt très limité [) 
20 > EN | TUE pour les autres, Sans être mal réa- | JOUABILITE 92% 

& ET ro) ! f lisé, sans être inintéressant, il ne Aucun problème pour diriger la souris dans ses 


propose pas de véritables chal- actions. 


: Ces ll, | lenges pour les joueurs que nous 

#14 ; { | sommes, un point c'est tout. Pas de passages secrets | INTERET 01 15% 
DA ne fe | à tout va. Rien qui nous donne envie de reprendre le | 

| es io “on | jeu une nouvelle fois. Basique, quoi. À part ça, la réa- 
: = = 


| lisation est à la hauteur (même si on attendait plus Un superbe jeu de plates-formes classique pour 


| d'améliorations par rapport aux versions Super Nin- la Playstation, semblable, quant au contenu, 


B d : aux versions SNIN et MD de Mickey Mania, 
| Len 2 , et l'idée de base est parfaitement mais 6 combien plus beau! 
| sé 
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D lus la peine de mesurer 2,50 m et de mâcher 
du chewing-gum pour être une star de la NBA. 

Avec Total NBA'96, c'est toute la magie du basket 
américain qui débarque sur Playst 
Attention les dunks! 

Total NBA'96 est davantage une simul'action qu’une 
simulation pure et dure, bien qu'il faille placer les bas- 
ketteurs selon des tactiques offensives et défensives. 
Tout en respectant les règles draconiennes de la NBA 
(en mode Simulation), ce nouveau jeu de basket de 
Sony fait primer l’action sur la tactique. Intégralement 
en 3D, les basketteurs sont animés en Motion Capture, 
et le résultat est d'un réalisme inégalé. Au niveau du 
gameplay, les actions restent simples: passes, inter- 
ceptions, sauts, tirs au panier et, surtout, dunks. Si ce 
terme ne vous est pas familier, regardez les photos: 
chaque dunk donne lieu à un Replay automatique de 
toute beauté. Illest possible aussi d'accélérer, durant 
untemps limité par une jauge en haut de l'écran. 
Cette option reproduit avec réalisme les passages en 
force, et mieux vaut donc l'utiliser avec précaution. 
Toutes les équipes de la NBA sont présentes, plus 
deux équipes canadiennes. Il existe cinq modes de 
jeu différents, allant dumatch Exhibition jusqu'àla 
saison 96, basée sur les résultats de la saison 95 
effectuée dans le jeu. Bien sûr, il vous faudra procé- 
der aux “drafts”, c'est-à-dire aux phases de recrute- 
ment. En fait, Total NBA'96 retranscrit fidèlement le 
microcosme de la NBA avec, en prime, la possibilité 
de sauvegarder la progression de son équipe sur 
Memory Card. Mais, une fois sur le terrain, la quantité 
phénoménale de statistiques est vite oubliée et laisse 
place à une lutte acharnée. Le summum est atteint 
quand huit joueurs humains s'affrontent via deux 
Multi-tap. Là, toutes les tactiques sont permises. 


REPLAY 


POINTS DE VUE 


Total NBA'96 propose pas moins 
de cinq angles de vue. Autant dire 
que vous allez voir les joueurs 
sous toutes les coutures au cours 
de leurs évolutions sportives. Il y 
a en plus une caméra manuelle 
pour les Replays. On peut déplacer 
celle-ci virtuellement n'importe 
où, même sous le parquet. C'est 
avec cet outil très pratique que 
nous avons pris nos meilleures 


ASE 
TA HA 


MI En cours de jeu, vous pourrez 
| demander un temps mort 


w. et très réalistes de surcroît. 


un gros oui, pour un petit mais. 


On'serait tenté de dire que Total NBA'96 va vous faire... la totale, juste- 
ment!|G'est presque vrai: Le jeulest réellement séduisant, mais i| manque 
le zeste de fun nécessaire pour: qu'only/passe'ses/nuits. Par exemple, il 
n'ya pas de musique durant le jeu (gênant), les commentaires manquent 
de vitalité (agaçant) et les basketteurs restent de marbre quand!ils mar- 
quent.un:dunk! (frustrant) Pourtant, les graphismes! sont'affolants de 
beauté et de/réalisme.et ja jouabilité est bonne. Si l'ambiance!avait été 
un|poil\plus délirante, ce Total NBA'96'aurait été unetotale réussite, Les 
fondus delbasket apprécieront notamment les différents/modes de! jeu, 
le:côté/simulation et les tactiques disponibles, même si, personnelle- 
ment, je/nelles!trouve pas très'efficaces. Le mieux reste encore de jouer 
a plusieurs. 


oui! 


En:termes de simulation pure et 
dure, je ne peux m'empêcher de 
penser que ce.Total.NBA!96 
n'arrive pas à!la cheville d'un bon 
NBA "Live 96 sur Megadrive. J'ai 
bien dit en termes de “simula- 


BaAwAT 


n'apportent pas! grand-chose. 
C'est'grâce/à'sa réalisation hors 
pair que ce'jeu}se démarque de 
tous’ les autres. L'animation des 
joueurs!est d'une fluidité rarement égalée, les'pos- 
tures sont hyperréalistes et on passe des heures à 
s'amuser. avec le  Replay/pour aller regarder sous le 
short du/dunker (jelvous laisse découvrir vous-même 
ce:spectaclelô combien. instructif!) Enttermes de 
jouabilité, on reste dans le domaine du classique, 
avec une Vitesse de jeu correcte (même si elle aurait 
pulêtre reVue àlla hausse). Silles matchs sont un/peu 
froids et sans vielcomparés à ceux d'unNBA'in:the 
Zone, sur le!long.terme, Total NBA'96 peut s'avérer 
plus intéressant. 


tion”. Le choix des'stratégies de \ 
Total NBA'96 est plutôt restreint, \ 
et les\"à-côtés!, commelle draft. M 
pour changer de basketteur. Ne => ou.la reprise dela saison 95, k 


PLAYSTATION 
it A'ALA' 4 


BASKET 
1-8 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 


3% 
Les menus sont superbes, Seul reproche: on ne 


voit pas assez les pom-pom girls! 
2% 


On en prend plein la vue, mais les caméras sont 
trop éloignées de l’action. 
3% 


Tout y est, jusqu'au panier qui bouge sous 
l'impact des dunks. Excellent! 
80% 


Très réussie dans les menus, la musique brill 
par son absence au cours du jeu. 
2% 


Le bruit des baskets qui crissent sur le parquet 
est génial, mais les commentaires sont mous. 


90% 


On ne refuse jamais une petite partie entre 


8% 


La prise en main est rapide et on rentre tout de 


suite dans le jeu. 


Du grand spectacle. Plus besoin de regarder la 
télé, avec Total NBA’96, c'est vous la star! 


® 


Ë 


Ë 
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NBA in the Zone, c'est les vingt-sept équipes profes- 
sionnelles de la NBA qui débarquent dans ton salon. 
Commence par faire des stocks de chips et de pop- 


corn, car ils sont nombreux. Malheureusement, les 


deux plus grandes stars, Michael Jordan et Shaq SF ul RES ORNE 

“Fu” O’Neil ne sont pas de la partie (désolé, trop de | 
licences exclusives). Mais ce n'est pas grave, pas 
besoin d'eux quand on a déjà Scottie Pippen, es D 
Hakeem Olajuwon et Viade Divac sur le terrain. Jeu 

d'arcade par excellence, NBA in the Zone utilise à 

fond la Motion Capture et la 3D en temps réel. 
Résultat: des mouvements fluides et réalistes pour 

une action trépidante. Tous les mouvements les HET 
plus spectaculaires du basket américain ont été 

inclus: passes dans le dos, claquettes, méga-dunks, 

dribbles entre les jambes, feintes, rotations... si ES 
c'est possible à la télé, vous pourrez le faire dans 

NBA in the Zone. Mais n'allez pas croire pour 

autant que tous ces mouvements ne sont là que 

pour le spectacle. Les rotations, par exemple, sont 

idéales pour tromper un adversaire et pénétrer la 

défense. On peut faire des feintes de tir et passer la 

balle au dernier moment, voler la balle, s'interposer 

(le basketteur reste fixe et bouge à droite et à 

gauche pour gêner au maximum son adversaire), 

sans oublier, bien sûr, tous les mouvements de 


base du basket-ball (tirs, tirs à trois points, passes, 
etc.). Pourtant, NBA in the Zone reste avant tout un 
jeu d'action, surtout quand on ÿ joue avec des amis. 
A huit simultanément (avec deux Multitap), on peut 
construire des tactiques élaborées. Tout seul, le jeu 
fait davantage appel au feeling et l’action personnelle 
est plus efficace. Contrairement à NBA Live'96 sur 
SNIN et MD, il n'y a pas de tactiques précalculées à 
choisir. Konami a joué la carte du spectacle, avec 


une ambiance fantastique, trois vues différentes et PE Les tirs normaux 

une réalisation qui dépote. Vous aurez été prévenu. à donnent aussi lieu à 
à un Replay. 
| 


À 


Le lancer franc n'est pas le point fort du jeu. 


La vue de trois quart est très pratique, 
comme les deux autres d'ailleurs. 


Les caméras sont bien placées, 
l'action est rapide et, surtout, les 
mouvements des basketteurs sont 
déments. La Motion Capture 
apporte un réalisme incroyable! 
C'est même encore mieux qu'à la | 
télé! Mais bon, je m'emporte, je 
m'emporte, alors qu'il est vrailque 
NBA'in the Zone doit être lassant 

quand on n'a pas sept potes pour jouer à ses côtés. 

Mais je n'en suis même pas si sûr à mon avis, on doit 

toujours se refaire une petite partie à deux, tellement 

c'est fun. NBA in the Zone est vraiment amusant. 

Pas super fin, mais très amusant! 
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_ l'occasion de voir les joueurs exprimer le 


manuels n'ont pas été intégrés. 


Wouah, quel dunk 
ce géant de l'équipè 
des Chicago Bulls! 


« 


Onpeut admirer sur ce Replay la texture du 


potentiel. 


On voit bien sur les 
Replays que les 
basketteurs font des 
appels de balle. 
Très réaliste! 


S'il y a bien quelque chose à reprocher à NBA 
in the Zone, ce sont certaines passes où la 
balle est ralentie à l'écran pour laisser le 
temps au destinataire d'arriver au point de 
réception. J'ai relevé ce défaut surtout au 
cours d'une passe en arrière. Voilà un bug qui 
aurait dû être corrigé, même s’il n'est pas trop 
gênant pour le déroulement des matchs. 


; gribles ne. 
ou des passes dan 
le dos, et des dunks 
foudroyants. On 


s'en prend plein les 
mirettes tellement les sprites sont 
énormes et bien animés. Bref, on est 
complètement gagné par l'ambiance et 
on se laisse prendre très facilement au 
jeu. En fait, j'ai retrouvé beaucoup de 
NBA Give'n Go sur SNIN, et je vous 
avouerai que ce n'est pas.un mal! Mais 
j'ai franchement l'impression que, pour 
un joueur esseulé, NBA in the Zone ne 
doit pas tenir la route bien longtemps. 
Passé l'emmerveillement des débuts, la 
routine s'installe et les parties deviennent 
assez répétitives. Mais ne négligeons pas 
le fait que l'on peut disputer des matchs 
jusqu’à huit joueurs, et là... 


FÉEAS Mt ÉSIteE 


BARS PIRE MO HIATE SIEEIME 


ÉDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


BASKET 
1-8 JOUEURS SIMULTANÉMENT (2 MULTITAP) 
CONTRÔLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 5 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 


PRESENTATION 88 


Les menus ont du punch. Bien quoi! 


GRAPHISMES 90% 


Tout en 3D temps réel avec des caméras bien 
placées, comme à la télé. 


ANIMATION 94% 


Grâce à la Motion Capture, les mouvements des 
basketteurs sont fabuleux. Quel réalisme! 


MUSIQUE 90% 


L'ambiance est assurée. Même durant les 
matchs, ça carbure à fond. 


BRUITAGES 93% 


Le commentateur a la pêche, et cela s'entend. 
Les bruitages sont réalistes. 


DUREE DE VIE 91% 


C’est le genre de jeu dont on ne se lasse pas en 
mode Multijoueur. 


JOUABILITE 91% 


Les basketteurs obéissent au doigt et à l'œil. 
Seul défaut: les passes “ralenties”’. 


% 


NBA in the Zone est le jeu de basket le plus fun 
à ce jour sur Playstation. On s‘amuse comme 
des fous, surtout à plusieurs. Bref, le pied total! 


Cruel dilemme! Que faire quand deux superbes jeux de 


basket sortent à peu près en même temps et sur la même 
console? Un comparatif, bien sûr! Alors, Total NBA’96 ou 


NBA in the Zone? 
PRÉSENTATION 


Avec une intro en images de 
synthèse époustouflante (bien 
que trop courte) et des menus 
au look savamment étudié, 
Total NBA'96 présente mieux 
que NBA\'in the Zone, qui pré- 
fère utiliser des décors plus 
fun avec des couleurs vives: 
Même avalanche de statis- 
tiques sur les matchs des deux 
côtés. À noter que Total 
NBA'96 est très complet quant 
à la gestion de la saison, avec 
plusieurs modes de jeu et la 
possibilité d'échanger des 
joueurs (‘draft’). 


GRAPHISMES 


Même si les basketteurs de 
Total NBA'96 sont un peu plus 
réussis que ceux de NBA in 
the Zone, la qualité graphique 
globale est sensiblement la 
même. Le public est mieux 
réalisé dans Total, mais il y a 
plusieurs types de parquet 
dans le jeu de Konami. Dans 
les deux cas, les terrains sont 
personnalisés à la gloire de 
l'équipe qui reçoit (sigles sur le 
sol, nom des équipes près des 
paniers, etc.). 


ANIMATION 


Les caméras de NBA in the 
Zone sont mieux placées, plus 
proches du terrain et les bas- 
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ketteurs sont beaucoup plus 
expressifs que ceux de Total 
NBA'96. Ils lèvent le bras au 
ciel quand'ils marquent un 
panier, font des appels de 
balle; des passes dans le dos 
et leurs. trajectoires courbes 
sont superbes. Ceux de Total 
NBA sont très réalistes, mais 
ils ne sont pas très joyeux. En 
fait, ils font penser à des 
robots. Heureusement que le 
Replay manuel est excellent. 


MUSIQUE 


Difficile de mettre une note à 
Total NBA'96 quand on sait 
qu'il n’y a pas de musique 
durant les matchs, mais 
seulement lors des écrans de 
menus. Certains apprécieront 
ce calme “réaliste”, propre à la 
concentration, mais nous, à la 
rédaction, on lui préfère l'am- 
biance rythmée de NBA in the 
Zone. On est dans un jeu 
vidéo, il faut que ça swingue! 


BRUITAGES 


Les deux jeux se valent à peu 
près, avec un petit avantage à 
celui de Konami. Le commen- 
tateur est plus expressif et ses 
remarques sont adaptées à la 
situation, ce qui n’est pas tou- 
jours le cas dans Total NBA'96. 
D'un autre côté, vous pourrez 
d'autant mieux apprécier la 


qualité des bruitages de ce 
dernier (crissement des bas- 
kets sur le parquet, rebond de 
la balle) qu’il n'y a pas de 
musique! 


DURÉE DE VIE 


Ex-aequo, puisque: les deux 
jeux proposent. un. mode 
8 joueurs simultanés, avec les 
quadrupleurs de paddles. NBA 
in the Zone'est plus spectacu- 
laire, et l'on se refait toujours 
une partie entre amis avec 
plaisir. Total NBA'96 peut éga- 
lement demeurer intéressant à 
long terme avec ses deux sai- 
sons de basket, ses différents 
modes de jeu et son aspect 
simulation plus développé (for- 
mations à choisir au cours du 
jeu, temps moris). 


JOUABILITÉ 


NBA in the Zone est plus 
jouable, avec ses feintes en 
rotation pour pénétrer la 
défense adverse, ses cla- 
quettes, ses feintes de dunk 
(qui se terminent en passes) et 
ses oppositions en défense. 
Par contre, l'exploit personnel 
est plus valorisé, grand spec- 
tacle oblige. Total NBA'96, lui, 
reste plus simple dans les 
mouvements de base (pas de 
rotations ni de claquettes), 
mais il y a un mode Turbo 


 ” 


3 OF 
0 OF 
0 OF 


HALF TIME 


SCORE 


7." FIELD GOALS 
2 THREE POINTS 
à FREE THROWS O0 OF 0 
STEALS 0 
BLOCKS (e] 
RÉBOUNDS & 
, FOULS 
FOSSESSION 


Total NBA’96. Des pom-pom girls, encore! 


AVIS 


NBA in the Zone! 


Avant tout, il faut dire que ces 
deux jeux constituent une 
révolution en matière de simu- 
lation sportive. 3D temps réel 
et Motion Capture, voilà un 
cocktail qui décoiffe! Les deux 
jeux sont très bons, mais je 
trouve NBA in the Zone plus 
attractif et plus réaliste, bref, 
plus vivant. Je ne suis pas sûr 
d'y jouer pendant des 
semaines tout seul, mais, à 
plusieurs, il doit être génial, vu 
que l’action perso est mise en 


valeur, J'imagine déjà les parties houleuses. Je 
ne lui ferai que deux petits reproches: les passes 
“ralenties” et l'absence d'une fonction Magnéto- 
scope. Quand à Total NBA'96, je regrette que 
l'ambiance ne soit pas plus dynamique, c’est à 
mon avis ce qui lui manque par rapport à son 
concurrent. L'aspect simulation y est bien déve- 
loppé, mais, vu que je ne suis pas un fondu de 
basket, ça ne m'émeut pas des masses. Quant 
aux tactiques de jeu, elles nécessitent un certain 
temps d'adaptation. Je n'ai pas été convaincu. 
Non, franchement je préfère NBA in the Zone. 
Mon verdict: plus FUN! 


agressif qui simule bien le pas- 
sage en force. C'est son seul 
avantage sur le terrain par rap- 
port à NBA in the Zone. Le sys- 
tème des formations invo- 
quées au cours du jeu est 
intéressant, mais son applica- 
tion reste confuse. 


FUN 


C'est sur ce point que le com- 
paratif bascule. Il suffit de 
revenir à Total NBA'96, après 
avoir joué quelques minutes à 
NBA in the Zone pour com- 
prendre ce qui manque au pre- 
mier: les caméras sont placées 
trop loin, les basketteurs sont 
inexpressifs, les commentaires 
un peu décalés, et l’action 
n'est pas aussi rapide que 
dans NBA in the Zone. Pour- 
tant, Total NBA'96 “pose” plus 
le jeu, avec des défenses plus 
difficiles à percer. À vous de 
voir si vous aimez le basket à 
la façon “show américain” ou 
si vous préférez pratiquer ce 
sport dans la sobriété. 


INTERET 
NBA in the Zone est plus 
impressionnant avec des 
caméras mieux situées, et des 
basketteurs beaucoup plus 
vivants, autant dans leurs 
actions que dans leurs 
mimiques, Certes, il ne dispose 
pas de tout l'aspect simulation 
de Total NBA!96, mais on 
s'amuse quand même plus 
avec ce dernier, surtout quand 
on joue à plusieurs. La grande 
force de deux jeux est de 
proposer un mode à huit 


simple de trancher. Le sérieux peut 


| Comme le dit Marc, ces deux jeux sont 


des petites révolutions dans leur 
domaine. Jamais une console n'avait 
accueilli jeux de basket aussi visuels. 
NBA in the Zone est davantage un jeu 
d'arcade. Un jeu où le spectacle est roi, 
un peu dans le genre de NBA Jam. 
Vous dunkéz, smashez, hurlez de plai- 
sir. Total NBA'96 est, pour sa part, plus 
axé sur la simulation et passionnera 

les inconditionnels du ballon 
orange par son côté plus sérieux et 
plus abouti. Franchement, entre le 
délire et le sérieux, ce n’est pas si 


paraître rebutant, mais 


le jeu s’avérera plus long à finir et à découvrir. Le plus déli- 


rant, lui, séduira ceux qui ont besoin d’un bon petit moment 
de détente. Objectivement, 
est le meilleur. S'il faut prendre position, je dirai que je me 
suis plus amusé sur NBA in the Zone. 

FRERE ù À 


il est impossible de dire lequel 


RUN /:2 (50°) 
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SATURN PLAYSTATION 


REVIEW 


‘A quoi peut bi 


La seule scène d'action du jeu: combattez 
cette armure et vous gagnerez son épée. 
Sur Saturn, les déplacements à faire sont 
inscrits en bas de l'écran; sur Playstation, 
il faut deviner. 


Chaque rencontre avec un scarabée sera 
l'occasion d'un show psychédélique très révélateur. 


devant un vitrail d'époque. L'idée géniale 
est de l'exploser à grands coups d'épée - 
que vous venez d'acquérir. Horrible décep- 
tion: ça ne marche pas. Plus tard, avec un 
pistolet peut-être... Il s'agit donc d'un jeu l 
de logique et de réflexion au sein d'une his- 

toire macabre, comme on les aime. 


Une note d'humour: dans l'entrée, | 
ces cadavres sanguinolents vous attendent, | 
avec une pancarte invitant au don de sang... | 
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Une bonne intro qui met dans l'ambiance, suivie d'une 
bande-annonce livrant des indices. 


3D précaleulée pour la visite en images de synthèse des lieux 
et séquences d Er tiques sympa. Pénombre de rigueur, É 


En osmose avec l'aventure, mais de facture classique. 


(en français) bien rendues et bons bruitages. 


Vous avez deux heures pour achever l'aventure ou il faudra 
tout recommencer! Seuls les débutants auront fort à 


Nickel, mais le panel d'actions est très réduit, 


Un jeu d'aventure très “guidé”, idéal pour s'initier, Les pros 
du rs en viendront, quant d'eux, Hop. Va à Peut el 


CONTRÔLE:AISÉ 

DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: 


ESS PEUQON mn — EE 
es DISPO 
tn. L eu 
n 
Cr | 


Dans des jeux comme 
Myst ou Seven Guest, les 
énigmes sont excellentes 
et, s'il ne sont guère inter- 
actifs, il sont un régal 
pour l'œil. D fait partie de 
cette famille. L'ambiance 
est stressante à souhait, 
les images sont de qua- 
lité (même si elles ne sont 
pas plein écran) et les 
énigmes nombreuses. 
Toutefois de gros défauts 
viennent assombrir ce 
tableau. Le premier - et et le plus inacep- 
table à mon avis — est la lenteur des déplace- 
ments: votre héroïne se traîne à la vitesse 
d'un escargot en fuite et pour se saisir d’un 
objet, il faut faire preuve d'une patience infi- 
nie... Deuxième point, le jeu est beaucoup 
trop court et les énigmes s'adressent à des 
décervelés: tout est guidé, dirigé, mâché. 
Seulement trois heures de jeu seront néces- 
à saires à un joueur moyen pour en venir à 
\®, Sy — bout... Vous en conviendrez, c'est un peu 
F a” av, Sn cn paper RATE 
3 éplorable et l'interactivité qu'il propose es 
} | PE X\ S 7 és ; ae 


très limitée. Dommage, car son ambiance 


PRESENTATION 90% 
GRAPHISMES ELA 


Beaucoup plus lumineux que sur Saturn, pour un rendu plus 
réussi. 


ANIMATION 50% 


Idem. 


MUSIQUE 80% 


Idem. 


Idem. 


Idem. 


DUREE DE VIE 15% 


Idem. 


INTERET Pros 70%/DEBUTANTS 91% 


In jeu d'aventure facile et très gogique, qui plaira aux 
éButants. Les graphismes sont plus beaux que sur Saturn du 
fait d'effets de lumière mieux rendus. 
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AIT] 


était très réussie. 


Vous pourrez ralentir ou accé! 
tons L1 et R1 


Après avoir explosé dans des gerbes 
de sang, les soldats au sol laisseront 
échapper un cri tout à fait convain- 
cant. “Faut qu'ça saigne”, comme 
dirait l'autre. 


Ces séquences vidéo tiendront lieu de briefings.: 


Tenue correcte et anglais pal 


‘Alors que la cible au sol est lockée 
avec votre missile air-sol Maverick, 
vous pouvez continuer à tirer sur 
l'hélico'à la mitraillette. 


PME 


MORTE MT Te 


4 Les bonus, 

« nombreux, 

“ se présentent 
sous la forme 
d'icônes en 
suspension 


Pour en profiter, 
passez dessus. 


Les explosions sont spectaculaires. N'oubliez pas que, 
dans de nombreux cas, les objectifs détruits recèlent de 
nombreux bonus. 


SIMUL'ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 2 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 
SAUVEGARDE: NON 


4 
Séquences vidéo de qualité pour le briefing ainsi 
qu'une démo qui n‘apporte pas grand-chose. 


9% 


n pou Toute l’artillerie est fidèlement reproduite et les 
la locker avec décors sont honnêtes. 
91% 


Parfois quelques ralentissements, mais la vitesse 
du Mig est très correcte. 
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Agréable et bien adaptée aux situations. 


On ne peut plus explosifs. Les commentaires en 
cours de jeu sont pour leur part incompréhen- 
En Asie du Sud, vous devrez détruire sibles. 
les labos d'un trafiquant de drogue =. (] 
et vous attaquer ensuite à son Q.G. \ 15 


Soit vous vous faites hara-kiri après deux 
heures de jeu, soit vous appréciez et en avez 
pour un bon mois avant de le finir. 


Tous les boutons du pad sont utilisés et, avec de 
la pratique, on ne s'y paume pas trop... 


Voici la base où se cache Un jeu de simul’action fort difficile et très bourrin 


le général qui a pété un plomb (dans le bon sens du terme). À voir. 
et veut s'attaquer à l'Alaska. 
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de joueurs, nombre de balles et style de balle - lisse ou 
ornée d'un crâne -, vous pouvez choisir d'afficher le 

petit écran d’une TinyCam sur le côté gauche du flipper, 
ce qui vous permettra de zoomer sur les targettes à 
dégommer selon les bonus enclenchés. Et des bonus, 

il y en a un paquet sur chacun des deux flippers propo- | 
sés! Le premier, Ruiner, vous met aux commandes L 
d’une balle pilote de chassenommée Defcon. A vous le 
terrain de deux tables de flipperaccolées pour dégommer 
avions, tanks, parachutistes (...) tout en évitant les civils, qui 
risquent de laisser des tâches sanglantes sur l'écran si votre 
balle passe dessus! Pour venir à bout des cinq niveaux de 
jeu, il vous faudra dégommer certaines cibles au bon 
moment. La précision est de rigueur, tout comme dans 
l'autre flipper de cette cartouche, nommé Tower. Dans ce 
dernier, trois tables verticales composent une tour maléfique 
qui s'effondrera grâce aux trois sorts déclenchés par votre 
balle. Enfin, si vous y arrivez... Des vampires, araignées et 
autres éléments nuisibles viennent embouteiller les trajets 
pour corser l'ambiance, Au-delà de —— 

ces missions, les tables de flipper ÿ 
possèdent tout ce qui fait l'attrait 
des tables classiques, à savoir multi- 
balles, tilt, différents flippers, bonus 
à gogo, etc. 


Outre les options classiques de difficulté, nombre | 


Ovtions 

ATARI/ATARI 

d . PRIX: D , 
= Tr. ; : 1-4 JOUEURS NON SIMULTANES/FLIPPER 
vou int PRESENTATION 60% 

cf Quelques miettes de démo et un écrantitre à pleurer. 
2 ë: : + GRAPHISMES 80% 
D Fins et bien colorés. Selon les endroits, parfois 
{ k F - 4 2 fouillis, parfois trop vides! 


ANIMATION 83% 


La balle bouge bien, de même que les petites anima- 
tions des flippers. Scrolling un peu flou. 


MUSIQUE 80% 


En accord avec les thèmes des jeux. Pas mal. 


Explosions, tirs, rires sardoniques... Ils sont bien 
rendus. 


"à — :| On se refait régulièrement une petite partie... ne 


tn ne it-ce que pour amortir l'investissement! 
Le ut 1 |! Nf E ( serai 
SE (in à su | JOUABILITE 82% 


(+ 


} Aucun problème si ce n’est les indications écrites, peu 
lisibles. 


INTERET 80% 


Un jeu de flipper bien conçu et assez original, mais 
aux graphismes assez classiques si on le compare 
aux autres jeux du genre. 
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ncore un nouveau flipper pour les piliers 

de bar passés au salon! Doté de quatre tables 
en haute résolution, True Pinball propose une 
action très classique. 
Vikings, Babewatch, Law and Justice et Extrême 
Sports impressionnent tout d'abord par leurs gra- 
phismes soignés, d'une grande finesse. Couleurs 
chatoyantes et rampes multiples laissent augurer de 
bons moments. L'animation est correcte, même s'il 
faut bien avouer que la balle n'est pas une fusée et 
que les flippers ne la renvoient que très mollement 
sur certaines des tables. Trois angles de vue sont 
proposés: la vue 3D, la vue "3D Higher" et la vue de 
haut. Cela dit, la différence entre la vue 3D et la vue 
3D Higher ne saute pas aux yeux. La vue de haut 
classique permet quant à elle de passer à la vitesse 
supérieure: la balle va plus vite et les flippers ont plus 
de punch. A noter qu'il est possible 
de “bourrer” les tables (vers la 
droite, la gauche ou le haut) mais, 
gare au tilt, très sensible! 


Tout cela 


d'action! 
Certes, 
comme 
d'habitude, il 
faut enchaî- 
ner certains 
coups en sui- 
vant les indi- 
cations por- 


ELVIRA tées en haut ru 


de l'écran, 
mais cela n’a rien de palpitant... 
Pourtant, chaque table est 
munie de rampes qui sillonnent 
le terrain et les graphismes sont 
vraiment réussis. Mais rien n'y 
fait: on ne s'amuse pas, d'autant 
moins que les flippers sont 
d'une mollesse affligeante, hor- 
mis ESPM, qui s'en tire mieux 
que les trois autres en vivifiant 
un peu le jeu. 
“Mme Schmoll, je vous échange 
deux True Pinball contre un Digi- 
tal Pinball. 
— Non merci, le mien lave plus 
blanc...” 


Babewatch. 


La vue de haut, 
est plus claire, 
mais le scrolling 
est mal conçu 
et trop rapide 
pour que l'on 
puisse bien 
suivre la balle. 


#) DIGITAL ILLUSIONS CE AB. 1996 


LICENSED 10 OCEAN SOFTHARE LTD 


OCEAN/OCEAN 
PRIX: D 


Extreme Sports est le plus speed 
des quatre flippers (ici en vue 3D). 


1-2 JOUEURS/FLIPPER 


PRESENTATION 


Multiples options, avec trois an 


80% 


les de vue et la pos- 


sibilité de reconfigurer comme on vous semble. 


GRAPHISMES 


84% 


Tables en haute résolution avec des graphismes soi- 


gnés et bien colorés. Flippers médiocres. 


ANIMATION 


15% 


Bonne fluidité de balle mais des flippers bien mous. 


MUSIQUE 


Accordée aux thèmes des tables. 


BRUITAGES 


80% 


82% 


Voix noires bien rendues. Peu d'effets sonores 
le. 


avec la 


DUREE DE VIE 


10% 


Des tables très classiques et sans beaucoup de sur- 


prise. 


JOUABILITE 


80% 


Scrolling mal conçu en vue “à plat”. Sinon bonne 


jouabilité malgré la lenteur. 


INTERET 


17% 


Quatre tables aux graphismes peaufinés, mais une 
action classique. Le tout sonne un peu creux... 
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Dès le niveau 6, des placages de 
texture d'une excellente qualité 
font leur apparition sur les chars 
ennemis, mais également sur 
tous les éléments du décor. 


tiendu depuis de longs mois maintenant, 

Assault Rigs est enfin disponible sur Playsta- 
tion. Dans ce jeu fortement inspiré du film “Tron” 
de Walt Disney, mêlant shoot'em up.et jeu de 
réflexion, vous voici aux commandes d'un char. 
futuriste, prisonnier d'un monde virtuel. 
L'introduction, d'une remarquable qualité et entière- 
ment réalisée en images de synthèse, nous fait 
découvrir ce que seront peut-être les jeux vidéo du 
futur ils seront virtuels ou ne seront pas!/Assault Rigs: 
est censé représenter ce qu'un joueur immergé dans 
ce monde 3D imaginaire verrait dans son 
visio-casque. |l s'agit en fait de 
diriger un tank dans 


Certains niveaux (ici, le seizième) 
sont parfois constitués de pas- 
sages escarpés et situés très en 
hauteur. Vue panoramique assurée! 


loirs, générale- 
ment des laby- 
rinthes, à la 
recherche d'un 
certain nombre IN 
de gemmes. Ce 

sont ces demières qui 
vous ouvriront les portes de la sor- 
tie, vous permettant ainsi d'accéder à un nou- 
veau niveau, Chaque partie du décor, mais aussi vos 
adversaires et votre tank, bénéficient d'un placage de 
texture du plus bel effet. À travers les niveaux, il est 
aussi possible de récolter de multiples gadgets, par 
exemple un bouclier de renfort ou des missiles auto- 


Le bouclier enveloppe votre 
véhicule d'une armure imper- 
méable à tous tirs ennemis. 


guidés, qui vous seront fort utiles pour la suite du jeu. À 

Sachez également qu'un délai vous est imparti à VUES A GOoGOo 2 
chaque nouveau niveau. Passé ce délai, c'est la mort Assault Rigs propose cinq angles de vue dif- 
assurée. Inutile de flâner, donc. Assault Rigs férents. Vue inteme, dite subjective, vue de la 
s'adresse à des joueurs expérimentés, habitués à tourelle du char, vue arrière, vue plus en 
devoir s'orienter dans des labyrinthes en 3D. arrière et plus en hauteur et, enfin; une vue du 


dessus. Si certaines peuvent vous paraître 
injouables en temps normal, elles se révéle- 
ront fort utiles pour les passages délicats que 
comporte de temps à autre le jeu. Explica- 
tions en images. 
La vue arrière est celle qui convient 
certainement le mieux au jeu: l'angle de vue 
est idéal et le champ de vision profond. 


Si la vue à la verticale est injouable, elle permet La vue subjective vous permet de voir le jeu à 
en revanche de se placer idéalement sur les travers les yeux du pilote du char. Cette vision 
plates-formes mouvantes. offre parfois des surprises de taille. 
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SHTELT AATIES MENTUrA 
TD SPEED 
p TUBRRET. 


PERLE 
SUrIYEL 


PEER LIT T 


La tourelle autodirection- 
nelle permet, une fois 
activée, de “locker”’auto- 
matiquement les adver- 
saires. Inutile de viser, 
appuyez simplement sur 
le bouton de tir. 


Le laser est une arme à la 
puissance de feu redoutable, 
Vous ne disposez, hélas! que 
de quinze tirs. Visez juste! 


Le canon mitrailleur permet 
d'envoyer des rafales de balles 
destructrices sur vos adver- 
saires. Attention, vous n'avez - 
que 250 cartouches et les |.- 
munitions s'épuisent vite. 


Trois types de 
véhicule sont pro- 
posés, chacun 
ayant ses propres 
caractéristiques. 
Swift Unit dispose 
d'un bouclier 
faible mais est 
très rapide; pour 
Armour Unit, c'est 
l'inverse; le Hybrid 
Unit (ici en photo) 
s'avère équilibré 
en toute chose. 


Afin de renforcer et de customiser 
votre véhicule durant les parties, il 
est possible de récupérer de temps à 
autre divers gadgets camouflés dans 
de gros cubes bleus, Pour les faire 
apparaître, il suffit de shooter dedans 
puis de les toucher pour s'en saisir, 


H 


presented in 


ÉDITEUR: SONY/PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: S.C.E.E. 
DISPONIBILITÉ: 9 FÉVRIER 96 
PRIX: D 


SHOOT'EM UP 3D 
1-2 JOUEURS (AVEC CÂBLE LINK) 
CONTRÔLE: DÉLICAT 
DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: PASSWORDS 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 95% 


Comme dans chacun des jeux Psygnosis, elle est | 
remarquable, extrêmement soignée. | 
[) 
90% 


GRAPHISMES 


Les premiers niveaux sont assez dépouillés; plus 
loin, ils bénéficient de placages de texture. 


ANIMATION 90% 


I n'y a pas de ralentissement à signaler. Les 
déplacements du char sont fluides et souples. 


tout le monde. 


BRUITAGES 


Zap!" et “Boum!” tirs laser et explosions... 


I n'y a pas grand-chose. 
DUREE DE VIE 89% 


Le jeu gagne en difficulté à chaque nouveau 
niveau. 50 tableaux vous attendent, 
85% 


JOUABILITE 


Le char se manie facilement, mais les quelques 
changements de vue automatique nuisent à la 
vision du jeu. 


Assault Rigs est un peu déroutant au départ 
mais finit par séduire. Le mode 2 joueurs ren- 
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SF 


d'un peu pis prés 


OH, LES FILLES! 


Comme vous allez pouvoir le constater ci-dessous, 
selon vos qualités de pilote, les filles se comportent 
de façon différente. C'est bien connu, on n'a que ce 
qu'on mérite. Un système stimulant... 
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BEST.LAP. POSITION TIME 
LAP TIME É (4 x 88 
00’/29-89 a £T 


#1 


131311 


CHEUB 


Ce jeu est 
surprenant... 
à Pourtant, 
lorsque le 
Panda m'a 
annoncé 
l'arrivée du 


Q > à jeu à la 
rédaction, 


j'avoue que 
cela ne m'a 
fait ni chaud 
ni froid. Mais 
j'ai tout de 
suite été agréablement surpris 
par les graphismes, ainsi que 
par l'animation 3D à peine bug- 
gée et presque sans clipping. 
Mais le plus “intéressant” dans 
le jeu est le fait que l'on doive 
choisir un coéquipier, ou plutôt 
une... coéquipière! Eh oui, on se 
retrouve aux côtés de char- 
mantes (enfin, pas toutes, mais 
bon...) jeunes filles, et il faut 
d’abord leur prouver vos talents 
de pilote émérite avant de pou- 
voir les inviter dans votre bolide. 
La maniabilité des voitures est 
sans reproche, elles répondent 
sans faille au moindre effleure- 
ment du pad. Mon seul regret 
concerne la gestion des colli- 
sions (pas de tonneaux, par 
exemple). En résumé, si vous 
êtes las de Daytona ou avez 
envie de vous instruire sur l'ana- 
tomie des Japonaises, vous 
pouvez dépenser vos étrennes. 


r 


cc" F 
PRESS START BUTTON 
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FACR-IN VIDEO Colt 
lnxluccd Hs GENRI 


ÉDITEUR: JVC/PACK IN VIDEO 
DISTRIBUTEUR: IMPORT ; 
DISPONIBILITÉ: OUI ë 
PRIX: F , 


COURSE DE VOITURES ä 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT ' 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: INFINIS 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 87% 


Une superbe voiture vous est présentée dans un 
véritable film d'introduction, de bonne qualité. 


GRAPHISMES 89 


Sans être aussi beau que Sega Rally, il a son 
charme et n’est pas désagréable à l'œil. 


ANIMATION 90 


L'animation est fluide, l'impression de vitesse est 


N bonne, les dérapages réalistes... Ça roule! 


MUSIQUE 90% 


La bande-son est entraînante, notamment une 
chanson en japonais pour les amateurs. : 


BRUITAGES 85% 


d Rien de transcendant: les pneus crissent, le 


moteur rugit et le tour est joué! 


DUREE DE VIE 02, 


Venir à bout des cinq courses n'est pas évident, 
surtout en ménageant les nerfs de vos copilotes. 


JOUABILITE 0 


à La voiture a un très bon comportement et 
répond bien aux impulsions du pad. 


Un bon jeu assez original, impeccable sur le 


k Aplan technique, qui égale presque Sega Rally. 
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ÉDITEUR: GREMLIN 
DISTRIBUTEUR: FUNSOFT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


« ï 
« F Le “ 4 1 
Tee ee Cd» 2m sf Es 
FOOTBALL 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: VARIABLES 
CONTINUE: MEMORY CARD 


PRESENTATION 45% 


Une présentation beaucoup trop fastidieuse en 
mode Ligue. Impardonnable. 


GRAPHISMES 90% 


Actua Soccer n’a rien à envier à ses concurrents. 
Le stade est magnifique. 
[) 
5% 


ANIMATION 8 


Les caméras sont mal placées sur le terrain. 
En revanche, les joueurs sont bien animés. 


MUSIQUE 80% 


Ce n'est pas de la musique classique mais, après 
fout, c’est un jeu de foot... 


BRUITAGES 92% 


Faire appel à Thierry Roland est une très bonne 
idée, mais son talent est mal utilisé. 


DUREE DE VIE 84% 


Actua Soccer est bon pour des matchs amicaux 
en mode 2 joueurs. 


JOUABILITE 8 


d'un système de curseur original, la 
jo: st quelque peu gâchée par de petits 
détails irritants. 


INTERET  $9% 


Le bon côtoie le moins bon dans Actua Soccer, ce 


qui donne un jeu de foot intéressant mais inégal. 
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n nouveau jeu de rôles de la société Square- 
soft est toujours un événement... Préparez 
les vitamines, car les nuits vont être longues! 
Romancing Saga 3 est, comme vous vous en dou- 
tez, un jeu de rôles en japonais. || ressemble beau- 
coup à Final Fantasy pour la gestion des combats. 
La représentation graphique est identique à deux 
ou trois détails près: dans Romancing Saga 3, les 
points de vie n'apparaissent en dessous des per- 
sonnages qu'à la fin de chaque round, un bref ins- 
tant, et vous ne disposez pas de barre de rapidité! 
En revanche, les points de magie que vous coûte 
une attaque sont affichés lorsque vous la sélec- 
tionnez, et vous pourrez choisir parmi plusieurs 
formations pour constituer votre groupe... Vous 
pouvez sauvegarder à n'importe quel moment du 
jeu — sauf pendant les combats, bien sûr! A la fin 
de chaque affrontement victorieux contre les 
monstres, vous regagnerez tous vos points de vie, 
mais pas ceux de magie: pensez à bien gérer votre 
capital de points! Par ailleurs, et ce n'est pas le 
cas de la plupart des RPG, vous verrez les 
monstres que vous rencontrerez, ils ne vous tom- 
beront pas sur le paletot sans crier gare! Enfin, lors 
des déplacements dans les villages ou les don- 
jons, apprenez que le bouton de gauche vous per- 
mettra d'accélérer, mais vous ne distinguerez plus 
alors que les ombres de vos ennemis. 


Le village tombe en ruine. Il va vous falloir remettre de 
l'ordre dans tout ça! 
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Essayer d'éviter les monstres est une 
bonne technique pour faire de vieux os 
dans ce donjon! 


LES BOSS 


lis sont nombreux, ils sont 
méchants, ils sont forts: ce sont 
les boss! N'hésitez pas à vous 
enfuir pour gagner en expérience 
avant de retourner les affronter! 


Qu'il est pas beau: on dirait Spy les 
jours où il n'a pas le temps d'aller au 
bistrot! 


Moi aussi, j'ai un dragon, mais le 
mien n'a qu'une tête. 


Le premier boss... Une formalité! 


Un clone de Batman 
intervient dans le jeu! 


M Les personnages attaquent les uns 


PNEU GAME 
CONTINUE 


©9795 SOLLARE 


= 
Sympa, avec un combat illustratif, 


GRAPHISMES D 57% | 


Ce n'est pas le top du top, mais c'est quand même 
très bien! 


Dans ce genre de jeu, l'animation n'a pas vraiment 


d'importance. 


La musique est mélodieuse et les morceaux très 


diversifiés. 
1 


Honnêtes, sans plus! 


DE \ 


Vous n'êtes pas près de le finir, oh, non!. 


Bien que le jeu soit en japonais, on s’en débrouille 


assez bien. 

Un jeu de rôles de Squaresoft est touj à prendre 
sérieux, surfou quand il s'agif du troisième volet d'une 
de leurs sagas. Un excellent clone de Final Fantasy! 
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I-OCTANE 


| At de sa sortie sur PC il y a maintenant quelques mois, Hi-Octane n'avait pas fran- 
Lee convaincu. Le voici qui arrive sur Saturn et, tout bien considéré, il risque 
d'hériter du même sort... 


Vous allez passer voire temps à vous faire tirer dessus, 
alors profitez-en pour apprendre à faire fonctionnervotre 
turbo (bouton B), votre salut est dans la ue. 


2 0 A = em 2 em 


RME L VAÏN Le 


Lors de la course poursuite, c'estvotre fantome 
{le meilleur temps que vous avez fait sure crreu} 
que vous allez devoir rattraper... 


Quand vous n'es Unons ni fuel, _— 
AVIS“oui, mai cet énorme UFO viré pt EENpe pracieux 
3 juste pour vous rave SniE minémuen. BULLFROG / ELECTRONIC ARTS 


Foncez phrôt alt harnes 5% So 5 PRI X: D 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/COURSE-SHOOTEM UP 


Voilà encore 
un de ces 
jeux qui ali- 
mentent des 
débats sans 
fin. Premier 
point de 
contestation, 
d'aucuns 
trouvent qu'il 
est moche: 
certes, ce 
n'est pas ce 


. Un écran-titre raté et une démo plus 
je. Les statistiques sont appréciables. 


GRAPHISMES 50% 


A la croisée d’un Virtua Racing et d'un Pole Position 
(oui, l’ancêtre!}. Vous risquez de ne pas apprécier. 


ANIMATION 60% 


Nombreux ralentissements et bugs d'affichage à 
gogo. La vitesse de jeu est pourtant rapide. 
qu'on-a.vu 


x MUSIQUE 0 
de plus beau sur Saturn, mais En mode 2 joueurs, les ralenitissements sont aussi nom- 


les décors varient et, quand on breux qu'insupportables. Dommage, car l'impression de Une douce techno... qui martèlera votre crâne! 


rentre dans le jeu, on n'y fait vitesse n'est pas mal rendue. 
; BRUITAGES 79% 


plus attention. Deuxième point, 
le jeu serait trop facile et on Assourdissants au possible, mais que, désirer hormis 
les bruits d'explosion et les “yahoo”? 


s'ennuierait vite: tout dépend du 
DUREE DE VIE 85% 


joueur, car les modes de jeu 
Ça passe ou ça casse, à vous de ne pas craquer! 


sont suffisamment différents et 
JOUABILITE 13% 


nombreux, et les neuf circuits 
sont originaux... Troisième point, 

Les bolides ne sont pas trés contrélables au début, 
mais la pratique aidant, on s'y fait. 


c'est nul (combien de badauds 
INTERET 17% 


ont offert de le jeter en pâture à 
Ze Killer!): je dirai simplement 
qu'il n'est pas génial, c'est vrai. 

Une course poutre pas re near te ul HD de 
a À ne pas convaincre face a des Daytona, a Kal!y ou 
Lors de votre ravitaillement, pensez que vous n'êtes pas même Cyberspeedway... y eg 
invulnérable... “The show must go on! 


Mais je reste convaincu que Hi- 
Octane peut trouver son public, 
et je suis également sûr de ne 
pas en faire partie. 
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TOUTE LA PRESSE EST FOLLE 
DE CES PETITES VERMINES ! 
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LA. stè ejeunovateur par 
HIT pport äses précédents épisodes. “x EN 
—_—> AfTour.a suivile même chemin! à ; 
ini la bolisen votre puissance de tir. Fini. ocre EEE 
lécompositions de mouve- 
n32 bits; et ça se voit. Pre- 
e; Vous vous en doutez, la qua- 
tousiles dénivelés de 
pieet l'affichage des décors 
} n'en souffre pas. De plus, les tracés sont scrupuleuse- 
ment respectés et le joueur paraît plus vrai que 
nature. Une fois sur l’un des deux parcours (Spyglass 
Hilllou TPS à River Highlands), que vous aurez aupa- 
ravant survolé grâce à une séquence vidéo, vous 
remarquerez que votre jauge de puissance est main- 
tenant symbolisée par un “indicateur de swing” très 


& précis, mais qui apporte cependant peu de chose par - 1 : 
SES" é rapport à l’ancienne jauge. Les effets sur la balle 
L (rétro, etc.) sont plus complets et explicites que dans ELECTRONIC ARTS/ELECTRONIC ARTS 
To pinzioyds 6 it belom Lie Tes l'ancien système du “fade” ou du “draw”. Le vent PRIX: E 


influe toujours sur vos coups relevés. Les clubs sont , 
interchangeables et, enfin, votre caddie vous prodi- 1-4 JOUEURS ALTERNES/SIMULATION DE GOLF 
guera de judicieux conseils. Reste à jeter un coup 
d'œil aux modes de jeu (partie au nombre de coups, PRESENTATION 90% 
aux gains; par élimination ou tournoi) et vous pourrez Le parcours sont présentés en vue aérienne. 

pan F $r H uelques séquences vidéo courtes mais sympa. 
décider de jouer soit un des quatorze professionnels GRAPHISMES 80% 
intégrés au jeu!soit de créer vos propres joueurs. H 0 
Swinguez jeunesse. De la 3D partout (sauf pour les joueurs, digitalisés), 


Dans l’ensemble, l'aspect visuel est accrocheur. 


ANIMATION 92% 


Pas de temps d'accès disque interminables, et une 
superbe décomposition des mouvements. 


MUSIQUE 82% 


sé idé ñ Absente lors du jeu, elle rythme pourtant bien l'intro- 
> q uences vidéo. Ici, duction, et les le dise LA de bonne facture. 
imée des deux par- 


1 pindeyds Sin below LieFairmay 


BRUITAGES 87% 


On entend les commentaires que sur le green. Sinon, 
le canard cancane et les oiseaux gazouillent, 


DUREE DE VIE 90% 


Dommage qu'il n’y ait que deux parcours princi- 
paux. Sinon, l'essayer c'est l’adopter... 


JOUABILITE 87% 


La maîtrise de toutes les options vous demandera un 
temps d'adaptation, mais le système est bien pensé. 


INTERET 92 


Ni plus ni moins la simulation de golf la plus aboutie 
à ce jour sur console, Un grand moment pour les 
amateurs de ce sport! 


le 1 = 


S 
(] 


9 cup ft 7 in above Lie Green 
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MURIAL RUMEAT 2 
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GAME GEAR 
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rade 0 fo ot Me es PAT ILE 
de: 4. he Ninigide Froduc 


tion Actes amet T4, © # © | 


creer 
met 7" met à 


fire 


Dragon Quest est un titre 


mythique au Japon. Pourtant, à y 
regarder d’un peu près, ce 
sixième épisode est loin de pré- 
senter des graphismes au top 
niveau, le système de jeu est des 
plus classiques et la gestion des 
combats est un peu vieillotte… 
Cela faisait au moins un an que je 
n'avais plus vu ce genre d'inter- 
face! Alors, qu'est-ce qui fait la 
magie de ce jeu? Eh bien, tout 
PANDA simplement, une histoire très 
longue, très intéressante, enrichie 


haque Dragon Quest engendre une petite révo- Æ z de rebondissements inattendus et d'une multitude 
lution au Japon, et les boutiques de jeux vidéo Ms sé 4 de ces petits détails qui font les grands jeux. Par 
de Tokyo sont recouvertes d'affiches du jeu! Que . Le. LA ailleurs, la musique est excellente. Pourtant, il est 
doit-on attendre du sixième volet de cette série qui MER LS = clair que ce jeu est à réserver aux amateurs avertis 


rend fous les Nippons? Es LS FA = de Role Playing Game en japonais. Quand donc les 
1ponaïi NÉ En S éditeurs reprendront-ils le merveilleux système 
d'icônes de Buraï pour la gestion des combats? 


bas, danslepre- (9 ‘OMR | ENIX/IMPORT 
| PRIX: E 
1 JOUEUR/ROLE PLAYING GAME 


PRESENTATION 18% LA, 


Pas grand-chose à voir. La notice, quant à elle, est 
très jolie... 


GRAPHISMES 80% 


D 1 - à Pas encore au niveau d’un Secret of Mana, mais en 
: à nette amélioration par rapport à l'épisode précédent. 


ANIMATION = 


Dans ce genre de jeu, on ne peut pas dire qu'il y ait 
beaucoup d'animations, 


MUSIQUE 91% 


Elle est vraiment excellente, dans la grande tradition 
1 des Dragon Quest! 


La bonne vieille NES n’est pas loin... où sont mes 
boules Quiès? 


DUREE DE VIE 96% 


Avant d'arriver à la moitié du jeu, vous aurez usé 
plusieurs pads... 


JOUABILITE 79% 


7 See : Un RPG en japonais n'est jamais évident et encore 
1 & PASS moins quand il s'agit d’un Dragon Quest! 


| FATARS. : & | INTERET 84% 


Chaque nouveau volet de la série est un événement 
au Japon. Mais ce jeu est à réserver aux habitués 
des RPG en japonais, pour un défi à la hauteur! 


# 
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Es 15 
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enkaku est le nom de 

l’une des plus grandes 
tours d'Ozaka, et c’est fort 
logiquement que ce 
shoot'em up se déroule au- 
dessus de cette ville. Qui 
saura la reconnaître? 
Doté d'un scrolling vertical on 
ne peut plus classique, Two- 
Tenkaku se démarque toute- 
fois par un choix de vaisseaux 
important. Quatre vaisseaux 
sont proposés, dont les différences 
tiennent à la nature de leurs tirs et à 
la représentation graphique des 
explosions de leurs méga-bombes. 
Ainsi, un des vaisseaux possède un 
tir à large rayon mais peu puissant 
quand un autre attaque avec un tir 
concentré dévastateur. Toujours en 
ce qui concerne les tirs, sachez que 
certains ennemis laisseront, après 
leur disparition, trois types d'icône: 
des boosteurs pour les armes (cinq 
niveaux de puissance), des missiles 
à tête chercheuse et, enfin, des 
méga-bombes. Vous pourrez en 
récupérer tout au long des cinq 
niveaux proposés, de l’espace 
aérien d'Osaka aux entrailles de la 
tour qui domine la ville. 


“ 
P< 026 1 "4 


Le second niveau se passe au-dessus de la mer. 
Rien de très original, vous en conviendrez. 


Quelques images de synthèse viennent égayer l'ensemble, 
mais elles sont de piètre qualité. 
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Oui, c'est ça, 
le boss de fin. 
Heureusement 
que tous ne 
sont pas de ce 
calibre. 


Ad She Bo 5 


Vos armes possèdent quatre niveaux de puissance, mais 
une icône (trouvez laquelle!) vous permettra de passer 
directement au cinquième niveau. 


MEGA-BOMBES! 
DeueWypes de bombe vous sont 
proposés” les bombes dévasta- 
inices classiques et les “super- 
pouvoirs (Votre vaisseau devient 
INineible et possède un tir sur- 


Les 
Cette mega-bombe ne sera pas effi- 


ce contre certains tirs des boss. 
Veillez plutot à éviter ces derniers. 


Ù Vous pouvez devenir invulnérable et 
D COumtRsurpuissant en utilisant 
leSecond type de bombe. 


ruo-TENinsu 


DS 


S.M.E./IMPORT 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 60% 


Des images de synthèse assez médiocres pour un 
écran-tifre minable. 


GRAPHISMES 60% 


Vides, sans originalité, plats au possible. On se croi- 
rait sur une 16 bits. 


ANIMATION 40% 


Quelques ralentissements pour un jeu sans effets 3D, 
c'est une honte! 


Des thèmes sympa et rythmés, dans la mouvance 
“rock japonais”. 


Rien qui vous fera tomber à la renverse. Ca explose 
joliment. Point, 


DUREE DE VIE 88% 


Le jeu ne comporte que cinq niveaux mais en solitaire 
(et en mode orne) il est très dur. Tant mieux. 


Rien à redire: les vaisseaux répondent bien et l’Auto- 
fire brille par son absence. 


A réserver aux nostalgiques, ou à acheter d'occase... 


op à Votre ennemi de toujours, Char 
Dans cette version, votre Mobile Suit (le robot) 

ï ün panel d'amnes considérable. Vous disposez 
d'un rayon laser - auquel il faudra éviter les cadences 
infemales car il surchauffe rapidement -, d'un sabre 
laser pour les combats au corps à corps et d'une 
mitrailleuse au tir auto-directionnel. En plus de ce matériel 
destructeur, vous avez la possibilité d'utiliser un laser conjointe de trois robots ennemis: 
téléguidé, un peu comme dans Panzer Dragoon, où il 
faut “locker’ son adversaire en maintenant la pression 
sur le bouton de tir. Dans Gundam, cette arme sert à 
abattre les ennemis qui se trouvent sur les deux autres 
plans de jeu. A la fin de chaque niveau, un robot tentera 
de vous éliminer. Lorsque vous aurez vaincu cet ennemi, 
vous aurez droit à un long dessin animé vous présentant 
certains passages de la série. Aurez-vous le courage 
nécessaire pour gagner la guerre contre l'empire de Zion? 


dans un décor Faites attention aux explosions 
apocalyptique. de grenade! 


ÆSorsu AGE NRISE-CHANDAL 1995 


BANDAI/IMPORT 
PRIX: E 
1 JOUEUR/ACTION 


Des séquences de dessin animé de bonne qualité 
sont disséminées partout dans le jeu. 


GRAPHISMES 


Les décors sont assez beaux dans l’ensemble, et les 
robots ne sont pas en reste, 


On ne pourrait qualifier les thèmes de chefs-d'œuvre, 
mais l’ensemble reste discret, 


BRUITAGES 80% 


Bof, il n’y a pas de quoi s'enthousiasmer: c'est dans 
l’ensemble assez moyen. 


DUREE DE VIE 


Même s’il ne paie pas de mine au départ, le jeu se 
corse drôlement à partir du cinquième niveau. 


JOUABILITE 13% 


Le maniement du robot n'est pas évident au départ, 
mais on s’y habitue. 


INTERET 81% 


C'est le meilleur Gundam auquel il m’ait été donné 
de jouer... Mais de là à dire que c'est un bon jeu, il y 
a un gouffre que je me garderai bien de franchir! 


133 CONSOLES + 


raîchement revenu du Japon, j'ai 
ramené un bon petit wargame dans 
mes bagages! Tout se passe pendant la 


UN D RE D AUUHNCEN 


Le plan'de jeu est réparti en plusieurs 
petits hexagones. La zone éclairée 
indique jusqu'où vous pouvez vous 
déplacer. 


L'introduction 
vous montre des 
images d'époque: 


ORIGINAL GAME © SystemSoft 1988 
REPROGRAMMED GAME © SEGA 1995 


SEGA/IMPORT 


Les zones très PRIX: E 
Ce wargame sombres : 
est vraiment mes 1-6 JOUEURS/WARGAME 
fantastique! A 
D'une Burt votre champ PRESENTATION 85% 
grâce à sa 22 Pie Elle consiste en un petit film constitué d'images 
durée de vie. Des ennemis d'archives de la Seconde Guerre mondiale... 
d'autre part [Rien GRAPHISMES 80% 


grâce au Les wargames ne sont jamais très beaux, mais les 
nombre de séquences cinématique sont plutôt de bonne facture, 


paramètres \DD/I [ANIMATION ___- | 

qu'il gère | 

sans que 

le jeu n’en 

devienne 
trop compliqué! Ainsi des 
conditions climatiques par 
exemple: lorsqu'il pleut, on ne 
peut pas bombarder une ville. 
Chaque pays possède des 
modèles de char, d'avion et de 
bateau différents. Il faut bichon- 
ner les soldats qui vous ont bien 
servi et ont acquis de l’expé- 
rience! Ces vétérans n'en seront 
que plus efficaces. Enfin, ce jeu 
est vraiment très.prenant, on 
peut sauvegarder n'importe 
quand, s'éclater avec un pote... 
C'est le meilleur wargame 
auquel il m'ait été donné de 
jouer sur une console. 
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Dans ce genre de jeu, on ne peut pas vraiment dire 
qu'il y en ait! 


Les morceaux sont SYUpe et on peut les changer à 
loisir dans le menu d'options. 


BRUITAGES 91% 


Leur échantillonnage est très vaste, et le rendu 
impeccable! 


DUREE DE VIE 09% 


I! vous faudra une centaine d‘heures pour espérer 
finir les dix missions et attaquer une campagne! 


JOUABILITE 89% 


Les actions sont gérées par un système d'icônes, Seul 
le réglage de certaines options est en japon: 


INTERET 92% 


Ce wargame gère un nombre de paramètres éton- 
nant sans devenir trop complexel Un jeu indispen- 
sable pour les amateurs du genre. 


e {er au 15ème lot : 
15 jeux LOADED 
pu 16ème au 30ème lot: 
45 polos brodés 


Envoie tes réponses 
sur carte postale 
uniquement, avant le 
27 Février 96 à minuit 


Île cachet de la Poste faisant foi) 


QUESTION ie 
Quel est le nom ' 
de l'éditeur du jeu “Loaded”? 


à: FUNSOFT 
QUESTION 8: = Conurs ORPED c 
bles rue 
Combien de redouiæ de la Belle-Feuille 


mercenaires ont été 


5) 92 100 Boulogne 
emprisonnés dans le jeu 


N'oublie pas 
d’indiquer ton nom, 


QUESTION 3: prénom, adresse et 
Quel groupe musical anglais numéro de téléphone. 
a produit la mes Règlement du jeu déposé en l'étude 


Simonin-Conty (Paris) 
et disponible auprès de 
CONSOLES+/Service Marketing 


de Loi 


oui, mais 


Wavoue avoir été tres séduit par 

lambiance “trash” de ce jeu. Les 

passages filmés sont vraiment 

très marrants. Entre les courses, 

les passages dans le bar ou le 

garage sont tordants! La 

musique est excellente... Mais, 

malheureusement, le jeu sup- 

porte mal la comparaison!avec. 

ESPN, en tout cas du point.de 

vue de la réalisation technique” 

Graphiquement, ce:RoadsRash Pièyeri < C 

est un ton en dessous, ebllan® j | ga, Pearl 

mation ne tient pas laroute (ciest | 
le cas de le dire): elle n'estpas toujours westiuideet 
a tendance à ralentir: 
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lettes (skates, vététés. 
un jeu où ça castagne. Et À 
voilà que les blonds Cali- 
forniens, "tee-shirté"h 
O'Neil et chaussés Van, 
foncent tête baissée. Road 


 vages... Sur Playstation, cette versi 
en tout point identique à latversit 


: + LHCWEN AN ‘Sodi Fresens À 
VAE A 

2e % + he ù 
+ * fa 


| AGE 
Me? 

| ( ae 
ESA rer 5 
(4 jt tua sens Lite LE va 


ÉDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


COURSE DE MOTOS 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
SAUVEGARDE: OUI 


CDR ER, 
91% 


GRAPHISMES 


Quand on a vu ESPN, on se dit qu'ils sont un 
peu fades. 


ANIMATION 66% 


L'impression de vitesse n’est pas très bien ren- 
due mais, surtout, l‘animation est ralentie et sac- 
cadée! 


MUSIQUE 90% 


L'ambiance sonore est très bonne: hard rock à 
fond la caisse. 


BRUITAGES 80% 


Pas terribles... Le bruit du moteur est sucrable. 


DUREE DE VIE 90% 


Avant de pouvoir rouler sur une bonne bécane, 
de longues heures de jeu vous attendent! 
JOUABILITE 86% 


La prise en main est aisée même si les com- 
mandes ne sont pas très précises. 


INTERET 6) 


Road Rash était un classique, mais l’arrivée de 


ESPN lui fait beaucoup d'ombre. Restent 
humour et une ambiance agréable! 
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lors que nous attendons tous avec impatience la 
dernière version de Mortal Kombat Ill sur Saturn 
(qui devrait proposer des personnages inédits), 
Acclaim surprend tout le monde avec... 
une adaptation de Mortal Kombat Il! 
Cette adaptation, qui peut sembler anachronique et 
pour le moins étrange, s'explique en fait très simple- 
ment. Williams s'étant mis à adapter lui-même ses propres jeux sur consoles, Acclaim 
s'est vu déposséder de l'explosif Mortal Kombat Ill sur Playstation. La pilule a dû être 
dure à avaler, surtout quand on sait que la série des Mortal Kombat a été une loco- 
motive (pour ne pas dire “vache à lait”) formidable pour l'éditeur américain. Mais il lui 
restait les droits de Mortal Kombat ||, alors comme il n'y a pas de petits profits, le roi AVE | 1, "| \ & 
de la licence s'est empressé d'adapter le jeu sur Saturn avant l’arrivée de MK HI. 
Voilà, maintenant vous comprenez mieux la présence de ce dinosaure sur votre 
console high-tech. Cela étant dit, Mortal Kombat Il n'est pas un mauvais jeu, loin de 
là. Même s’il a un peu vieilli, les graphismes ont subi un sérieux lifting, et il reste tou- 
jours aussi gore. || y a douze combattants et les “anciens” (nos plus fidèles lecteurs) 
seront sûrement ravis de retrouver sur 32 bits 
certains personnages passés à la trappe 
dans MK III. Après tout, quel fan de 
Mortal Kombat ne s'est pas amusé 
pendant des heures avec Ray- 
den, Johnny Cage ou Kitana? 
MK Il regorge aussi d'autres 
surprises, comme trois guer- 
riers cachés (Jade, Smoke et 
Noob Saibot), et il se pourrait 
bien que cette adaptation apporte 
son lot de tips inédits. Mais, pour le 
savoir, il vous faudra patienter encore 


un peu. En attendant, vous pourrez toujours de 
vous consoler en réalisant Fatalities, Babalities et un Ce Lambert trachéotomisé 
autres Friendships, qui sont toujours de la partie dans le film, est heureusement 
et n'ont pas changé d'un pouce. meilleur dans le jeu. 


Bakara est un ancien cuistot: il adore hacher 
Ja viande en menus morceaux. 


O0 HINS - 24 PUSH START 


Kage revient à la vie dans MK II. Dans Mortal Kombat II, Jax n’a pas encore ses bras 
Personne ne t'a oublié, Johnny! bioniques, mais il fait très mal quand même. 
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ATALILANZ RES LALIL I LIZ ARR 


me 


Mezre somearn 


ÉDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITÉ: OUI 


É Kitana PRIX: E 
peut bloquer ses 
adversaires dans une 
onde sonique. BASTON À 
| 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
| 4 CONTRÔLE: BON . 
| 7. On à D PQ DIFFICULTE: TRES ÉLEVÉE 
+ pe AN NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 
; nn ot me mn # À | Scorpion remporte toujours un CONTINUES: 9 ET PLUS 
- — du 4 Î vif succès avec sa lance. 


EDR RS, 
(L 


PRESENTATION 


Quelques images fixes et un écran de sélection 
pourri, On se croirait sur 16 bits. 
GRAPHISMES 88% 


Les graphismes sont bons, sans plus. Dans le 
genre (bitmap), X-Men est bien meilleur. 


ANIMATION 16% 


Pas de super-effets et, en plus, il y a des accès 
CD durant le jeu. La honte! 


MUSIQUE 85% 


La bande musicale est assez sympa. Le support 
permettait cependant mieux. 
BRUITAGES 86% 


Ca hurle dans tous les sens. Les voix digitalisées 
sont, dans l’ensemble, d'assez bonne facture. 


DUREE DE VIE 15% 


Pour les nostalgiques uniquement. Et encore... 


JOUABILITE 81% 
us) ' sonnages sont un peu lents. 
A INTERET  ]5% 


S \ Mortal Kombat Il est dépassé. Plus qu'une 


FATALITAS! 


Popularisée par ses séquences gore, la série des Mortal Kombat s'est largement démarquée 
de ses concurrents. Mortal Kombat |! est donc très sanglant. Ames sensibles s'abstenir. Au 
moins, on vous aura prévenu! 


00 wiNs o1 fins HINS 00 


Jax aime bien serrer la main de son adversaire Qui a inventé la débile expression de 
après un combat. L'embêtant, c'est qu'il lui “sexe faible” pour désigner la gente féminine? 
arrache les bras au passage. Sije le trouve, je lui casse la tête! 


ES SL simple adaptation, il aurait fallu revoir toute 
[bn ef la jouabilité et - pourquoi pas? - s'inspirer de 


Mortal Kombat Ill! 
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\! 


Kung Fu Ville. 
Les télé- 

-| com- 
mandes 
ouvrent 
des accès 
aux 
niveaux et 
vers les 
autres 


Tout l'intérêt du jeu 
Î repose sur l'animation 
| re extrêèmement fluide de 
| Gex et ses multiples 
actions et pouvoirs spé- 
| ciaux. Le reptile est vrai- 
ment très speed et, une 
fois la prise en main assi- 
milée, c'est vraiment le 
pied de le diriger. Mais les 
décors des mondes sont 
un peu vides et les 
niveaux se ressemblent 
beaucoup... Par ailleurs, 
les textes en anglais et les mots de passe ne 
sont pas tres lisibles car écrits en tout petit — 
et en violet! Cela dit, l'accès au monde secret 
est difficile à découvrir et le repaire de Rez 
promet bien des embüches. 
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ex est de retour, et cette fois sur 32 bits, pour la 
même aventure que sur 3D0. Ce drôle de lézard est 
projeté dans l'univers de sa TV et doit retrouver toutes 
les télécommandes des niveaux pour en sortir. 
De beaux effets de perspective pour les déambulations 
de ce reptile qui grimpe aux murs de profil et en vue de 
haut à plat. Commeil speede dans toutes ses actions, il 
faut bien maîtriser ses attaques pour ne pas être pris de 
court. Sa langue lui sert à gober des pastilles de pou- 
voir, à lancer des boules de feu, de glace ou un triple 
tir électrique (voirencadré) et sa queue lui permet de 
dégomm s les ennemis dans un mouvement 
tournoyant et de briser certains murs. D'autres pou- 
voirs, comme un super-saut, une super-vitesse et 
des points d'énergie supplémentaires, peuvent 
aussi être acquis en gobant certaines pastilles. Le 
but de chaque niveau est de trouver les télécom- 
mandes des lieux permettant d'accéder à d’autres 
niveaux et d'autres mondes, dont un secret. Le 
cimetière, le monde du dessin animé, la jungle et 
Kung-Fu Ville composent l'essentiel du programme avant l’arrivée 
dans le repaire de Rez, l'infâme boss final qui a enlevé Gex grâce à une mouche 
cyber que le lézard n'avait pu s'empêcher de gober. Les trente niveaux et six boss du jeu sont 
coriaces. Chaque niveau foisonne de passages secrets permettant de trouver, par exemple, la 
K7 contenant un mot de passe, ou un bonus spécial pour entrer dans le monde secret. 


La carte du monde de 


DIFFÉRENTS LIEUX... 


Gex devra retrouver toutes les télécommandes des lieux pour revenir dans son monde: C'est 
ainsi que son chemin passera par divers endroits... à 


Le cimetière et ses chauves-souris, 


ù Le monde des toons avec des super-héros, 
têtes de mort... 


des fusées, des étoiles-tremplins, des portes 
magiques... 


La jungle et ses animaux familiers, 
avec quelques passages dans l'eau 
fà la surface seulement... 


6, raser cs en 


Kung Fu Ville: les maîtres d'arts martiaux pullulent. 


RER. UE PEER] 
DÉBUT DE L'AVENTURE rez 
4 j Pa = L | 
): 4 


-… ET DIFFÉRENTS POUVOIRS 


C'est en gobant des pastilles que Gex acquiert de nouveaux pouvi 
sup’ où des “mains” d'énergie supplémentaires. Hormis l'invinc ces 
permanents jusqu'à ce que Gex se fasse toucher ou gobet 


Une fluidité à toute épreuve pour Gex qui va vite, parfois 
même trop vite! 


— — 
La super-vitesse est difficile à 
gérer. Le super-saut aussi. 


Nombreux et trés bien rendus, dont une voix digitalisée, ils 
enrichissent le jeu. 


Un héros original, divers pouvoirs et passages secrets, mais 
le jeu est à réserver aux habitués du pad du fait d'une prise 
en main un peu compliquée. 


CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - li 
SAUVEGARDE: MOTS DE PASSE 


CRYSTAL DYNAMICS/BMG 
PRIX: D 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 93% 


Même intro un peu plus sombre. 


GRAPHISMES 88% 


SATURN 


ANIMATION 96% 


Ide 


Ide: 
MUSIQUE 83% 
Idem. 

BRUITAGES 94% 


L 
Idem. 


DUREE DE VIE 86% 


Idem. 


JOUABILITE 93% 


Le pad de la Saturn se prête mieux aux actions. 


INTERET y 


Un jeu très sympathique, identique à la version Playstation 
mis é part les graphismes, plus pixélisés. 


m en plus pixélisés.. 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


HACKER DU DIMANCHE! 


Le passage par le VOS (l'ordinateur principal de la base) 
est incontournable. Grâce à lui, vous pourrez paramétrer 
le système de défense (pas facile...), déployer des droïdes 
pour vous protéger ou récupérer des objets sur les 
épaves de vaisseaux détruits, compulser les archives de 
la société, etc. Pour actionner certaines fonctions de 
l'ordinateur, vous devrez récupérer des cartes d'accès. Et 
n'oubliez pas une chose: c'est grâce à cet ordinateur que 
vous pourrez vous en sortir! 
SOFTWARE ADJUST 


Ajuster le système de Set Resisters 
défense est votre mission. ee. Jen 
Une fois que vous aurez le soft 3 

correspondant, vous pourrez En ei 
paramétrer les éléments. 
C'est en lisant les archives 
que vous comprendrez 
comment cela fonctionne. 
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TURRET CONTROL 


Les tourelles de 
défense devront être 
rechargées après 
chaque bataille. Vous 
pourrez soit les diriger 
depuis l'ordinateur, 
soit être physiquement 
présent à l'intérieur. 


# Psvanosis Lro. 


R 


Belle intro explicative, mais, une fois dans le jeu, les 
interfaces ne sont pas franchement conviviales, 


Même une 16 bits aurait pu mieux s'en tirer. 
Très peu d'efforts de ce côté-la, hormis pour l'intro 


Les déplacements dans les couloirs ne sont pas très 
rapides, mais les temps d'accès sont raisonnables. 


I 


Ténébreuse au possible, elle n’est pas sans rappeler 
le style de Dead Can Dance. Une ambiance réussie. 


Les dialogues ont été intégralement doublés en fran- 


çais, Ils vous seront fort utiles, 


… ou 5%. Tout dépend de votre motivation. Si vous 
êtes du genre accrocheur, vous pourrez vous amuser. 


On a vite fait de se paumer entre les boutons et les 
multiples sous-écrans. 


En soi, le jeu n’est pas mauvais, mais sa réalisation 
et sa complexité le rendent inaccessible à beaucoup 
trop de monde. 


VOUS AVEZ ENFIN VOTRE SALON ! 
> mi = 
4 LAR À ET Le 


À CA 


PROJECTION 
PERMANENTE ET GRATUITE DE 
FILMS, DESSINS ANIMES... 

/ S 


7 


a 
ENTREE 35 FRS. OUVERT DE 10H A 20H 
NOCTURNES VENDREDI 9 ET SAMEDI 10 JUSQU'A 22H 

VENTE DE BILLETS : SUR PLACE ET FNAC, 
FINTEL... 


: À 
Fr VIRGIN ME DI L 
LA fl 4) METRO rte de allieni] 
À BU: orte de 
SE L: ; RER : Station Pére : es 


PORTE DE CHAMPERRET PARIS 17° 


L: série des Final Fight continue, avec 
cette nouvelle version de beat'em all 
classique dans les rues de Metro 
City. Quatre combattants vont net- 
toyer les secteurs: place à la baston! 


53) 


QUATRE AS 


La fine équipe se compose de Guy, le héros 
des épisodes précédents, accompagné de 
son fidèle Haggar, de Lucia, des forces spé- 
ciales de police, et de Dean, un énigmatique 


vengeur.…. 


Gt ccteperten arts martiaix et'entre autres 


techniques de combat, il est capable de lancer 
des boules de feu. Très efficace. 


1UCIR OOOZ22B800 TIME OOUTEEU 


CAPCOM/NINTENDO 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS/BEAT'EM UP 


PRESENTATION 11% 


————— é — La présentation explique le scénario à grand renfort 
Haggar est catcheur et ses prises peuvent mettre de dessins et de sous-titres. 


en miettes ses adversaires. GRAPHISMES 80% 


Les décors sont assez peu variés, mais les sprites 
sont relativement soignés. 


ANIMATION 19% 


Une bonne palette de mouvements, mais quelques 
clignotements de sprites, quelques ralentissements. 


Classique et rythmée. 


BRUITAGES 18% 


Quelques cris de querre et autres râles d'agonie, 


Différents niveaux de difficulté et modes de jeu com- 
= posent la durée de vie moyenne. 
RS où l'on blaste son partenaire par inadvertance.. 
= INTERET LL 
pouvoirs particuliers, 


plus le rendu de l'impact des coups. 
PENRODU SE LUE pRPSS START DUREE DE VIE 70% 
*5 __EAT JACI 4 0 
JOUABILITE 80% 
Correcte, si ce n’est en mode 2 joueurs automatique, 
Certes, cela défoule, mais le style (graphismes simplets 
étectrifie les ennemis... À se dernandier si ca n'est et action linéaire) est el ee at 
pas un Mutant. quatre combattants rehausse l'interêt. 
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es 


POUR vOUS* ———__— 


11 NUMÉROS 
de CONSOLES + 


LE SAC À DOS 
PERSONNALISÉ 
CONSOLES + 
"ZE KILLER" EST 
EN NYLON NOIR 
DOUBLÉ PVC. 
DIMENSIONS : 
40 CM 

X28 CM 

X10 CM 


CHERELLE 


JL 2E “À PIL LES fi 


| | pour 248F seulement : 
| _ au lieu de 352F ue 


fl 
(As 
pa 


a 


(Care moisretrouveztoutell'actu-1lesnews, lesttips, les'testscomparatifs, nos petites 
annonces et mème les secrets des pros. Notre personnage fétiche ZeKiller" vous attend. 


64F D'ÉCONOMIE JEaut être dingue pourraterçal 


Renvoyez le bulletin d'abonnement ci-dessous sans affranchir, 
* vous recevrez ce sac à dos dans un délai de 6 semaines après enregistrement de votre règlement. 


RS CR me meet à + ©} 


] BULLETIN D'ABONNEMENT I 
I A retourner à Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. 
I OUI, je m'abonne à Consoles + pour 1 an (11 numéros) au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. | 
| OUI, je souhaite recevoir le sac à dos "Ze Killer” en cadeau de bienvenue. 
Ci-joint mon règlement : 
I [1 par chèque à l'ordre de Consoles + I 
( [] par Carte Bleue ou Visa N°1 1 1 1 | LL | | | LL |] [111 Expire fin L_L_| 1 1] I 
1 
Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire | 
I NeléGosvoosouuoccvan bad ad aunuoboune RTÉNOMER ER Trenet ce eee en eo Let | 
(| POLE g anne 0 70 0 bo 5 5 dov sn POELE AN be da de dou ua ALU DR D I 
| cernes 1 BE sounonaco ee 


D D D D | 


_ ARCADE 


La série des Virtua Copfait 
des émules. En attendant Crypt 
Killer, de Konami, Time Warner 
Interactive nous dévoile Area 51, 
un jeu de tir aux graphismes 
digitalisés très original. 


Se, De ititory uni 
Éed to'counter all 
2 alien threats < LE 


EEE STR7A8/ 859 087 
CRECLTS —— 


L'intro du jeu est réalisée à la manière d'un film. 


Malgré des explosions de qualité moyenne, le mélange d'images 
de synthèse et de séquences digitalisées est réussi. 


Dégaine, cow-boy! 


HEURE es ESS 


. Certaines caisses de munitions cachent 
des armes spéciales. 


On doit tirer sur les 
.. zombies, bien sûr, 
mais aussi sur les 
barils jaunes pour 
les faire exploser. 


[RARE N 


Pour lancer la grenade au bas de l'écran, 
il suffit de tirer dessus. 
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el 


ME F l'A 
| le 


Ds 1m 
In TE 
[al 

[2] 


3 


Lubbkbbhbn 
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— ARCADE 


Ne tirez surtout 
pas sur les autres 
membres de votre 
commando qui 
apparaissent à 
l'écran. 


C’est le moment 
de faire un tir 
Combo. Comme à 
la fête foraine! 


sn 
= 
4 
5 
= 
= 


LIGGÉSS 
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| Area 51. 


"LA TÊTE DANS 
LES NUAGES" EN ITALIE 


On est près de la 
fin du jeu... pardon, 
d’une des quatre 
fins possibles de 


Faites exploser les 
caisses proches de 
l’hélico, c'est plus 
efficace. 


Plus qu'une salle d'arcade, 
“La Tête dans les nuages” est 
un centre de loisirs. 


 aasatass. # 


Même vos compa- 
gnons de route ont 
été transformés en 
zombies par le 
virus alien. 


DOCO0CO00O0000000000000000O00 


* OO000000000000 


Supers Neureautés 

RIOT I Prix/U : 78 E WN 
IKKYU 1 Prix/U : 69 E 
NORITAKA 1 Prix/U : 40 E \N 
GUNNM tome 5 Prix/U : 42E \N\ 
DRAGON BALL de N°là N°19 Prix/U : 38 F 
KAMEHA Magazine de N°1 à N°9 Prix/U!: 39)F. 
KAMEHA Magazine de N°10 a N°16 Prix/U: 30 F 
PORCO ROSSO tomes 1! à 4 Prix/U : 59F, 

ART BOOK PORCO ROSSO Prix: 180/F 
GUNNM tomes 1 à 5 Prix/U : 42E 
RANMA 1/2 tomes! là 8 Prix/U : 38E N 
SAILOR MOON tomes l'a 6 Prix/U: 38 F 
DOCTEUR SLUMP tomes la 4 Prix/U : 38 F. 
STREET FIGHTER Il tomes Ia 4 Prix/U : 49 F. 
NOMAD tome 1 à 3 Prix/U : 98 E \N 
APPLESEED tomes l'a 4 Prix/U : 78 F. 
STRIKER tome ] Prix : 49 F. 
CRYING FREEMAN tome 1là/2 Prix/U : 49. 
AKIRA tomes 1 à 13 Prix/U :98 F 
CYBER WEAPON Z fomes || à 2 Prix : 79 EN 
RG VEDA tomes 1 à 3 Prix/U : 49/E N 
LES ELEMENTALISTES 1l à 2 Prix/U : 90 F. 

AD POLICE Prix : 69 F. 
MOTHER SARAH Prix/U : 92 E 
ASATTE DANCE l'a 2 Prix/U : 79 F, 
ANIMELAND n°22 Prix/l » 35 FN 
ART BOOK DBZ JAP Ia 5 Prix/U : 180 F, 
METAL HUNTERS Prix : 20 EN 

Trop Chanéles pour doi y 

PRINCESS OF DARKNESS (Manga VF) Prix : 70 francs. NN 
CAMMY X (Manga VF) Prix : 70 froncs, 


CONSPIRACY 1 (Manga VF) 

DARK WIRBEL 1 MangaVF) 

ANGEL 1 à 3 (MangalVF) 

U-JEUNE (Manga: VF) 

OGENKI CLINIC tomes 1La/2)VE 
PASTICHE HONEY. FLASH - Jap 
VIDÉO SHIN ANGEL ! à 4 - VF SECAM 


VIDÉO DRAGON PINK 1 à 3-VFSEOM  Prix/U:130 frs. x 
VIDÉO ANGE DES TÉNEBRES - VF SECAM Prix : 140 francs. 
VIDÉO TWIX DOLLS 1 à 2 - VE SECAM Prix: 140 franes. 


MA SORCIÈRE REÏ REÏ 


LES FRAIS DE PORT 
LES MOINS CHERS ! 
Tu peux comparer, SUSHI MA est le moins cher 

‘* Gratuits pour les commandes de plus de 400 frs 
15 francs pour les commandes de moins de 100 frs 
20 francs pour les commandes entre 100 

et 400 frs (France métropolitaine et CEE). 

LES CADEAUX DE SUSHI MAN ! 
La carte du dub KAMEHA et e voilà devenu 

un Maître Manga ! 

- Les sushi - prix sur tous les produits 

{Y'a pas moins cher !.] 

- Lo lettre mensuelle d'infos manga 

exclusive de SUSHI MAN 

- Une trading - card AKIRA ou Judge Dredd offerte à 
chaque commande. 

12 commandes dans l'année et tu gagnes * 

+ 1 pack GLENAT / MANGA VIDEO 

{1 manga / 1 K7 vidéo) ou 


Et 
frais de port 
, Gratos * !!! 


toujours les 


Prix : 70 francs. 

Prix : 70 francs. 
Prix/U : 130 francs: 
Prix : 165 francs 

Prix/U: 85 fm. NN 
Prix : 199 francs: 
Piix/U: 130 fran. EN 


Prix: 130.francs. 


POUR COMMANDER, 
C'EST SIMPLE.! 

* Découpe, recopie ou photocopie le bon de 
commande et poste le avec le règlement à l'ordre de 
EQUIVOX S.1.C ou 

MANGA STORE Ca 
1163, rue de Sèvres - 75015 PARIS 

‘+ Pour les paiements par carte bancaire, 

commande par téléphone ou par Minitel ! 

+ Par téléphone : 40 56 03 01 Ë 
Lun. - Ven : 10h-19h, 

Tiur/7-41/4 36 08 28 82 
Fax: (16 1) 47. 83 66 30 

‘° Par Minitel 


3615KAMEHA Æù 


DIMENSION MANGA, 36 68 28 82 
le jeu ultime par téléphone ! 

* Jeux ; Des tonnes de cadeaux 1! (Manga, Vidéo...) 
+ Info : Sushi Man te dit avant tout le monde ! 

‘+ Petites Annonces, BAL, Club 


Une vidéo et puis dode 


© HUMMING BIRD VF SECAM Prix/U : 140F ai 


COPY HOUSE 47 34 80 96 


O1 ORANGE ROAD 1 (OAV) - VF SECAM Prix : 170 E 
Q ARMITAGE II VOL 1 - VF SECAM Prix : 120 E N 
C1 KISHIN HEIDAN - VF SECAM Prix : 40 EN 
C1 MIGHTY SPACE MINERS - VF SECAM Prix : 135 E N 
CICZELLION - VF SECAM Prix : 135 WN 
EIGUYVER I à 4 - VE.SECAM Prix/U : 135 E 
©). COBRAILE FILM - VF SECAM Prix : 145 E 
D.RG VEDA - VF SECAM Prix : 145 E 


D THE HARD - VF SECAM Prix : 165 F, 


CYUGEN KAÏSHA 1 à 2- VF SECAM Prix/U : 140 E WA 
CUROSTUKIDOUI 3 = VF SECAM Prix : 145 EN 
D DRAGON BALL 1 à 3 - VF SECAM Prix/U : 140 F. 
CBLAGKJACK 1 à 2.- VF SECAM Prix/U : 140 E 
C1 WATTIPOE - VF SECAM Prix : 140 E 
CMSAMOURAÏ SHODOWN - VF SECAM Prix : 140 E 
CI YOU'REUNDER/ARRESTITI- VFSECAM Prix: I40F. 
CNRANMAU/2 LE FILM = VE SECAM Prix: 170 F 
C1 SAINTSEVAIVILE FILM - VF SECAM Prix: 170 F 
CIMAXIENICOMPAGNIELEFIM-VFSECAM Prix: I70F. 
CHMOLDIVER à 2 - VF SECAM »Prix/U: OF 
TENCHIMUYO 1 à 3 - VE SECAM Prix/U : 140 EN 
CPLASTIC LITTLE - VF SECAM Prix: 140 F 
©) BAOK - VF SECAM Prix: MO 
CRAN 1 à 2 - VF SECAM Prix/U : 140 F \N\ 
CPATLABOR 1 à 2 - VF SECAM Prix/U : 145 E 
CUAPPLESEED - VF SECAM Prix: 145 E 
CI ROUJINIZ= VF SECAM Prix : 145 E 
CMDOOMED MEGALOPOLIS 1 a 4-VFSECAM Prix/U : 110 F. 
CI GUNNM - VF SECAM Prix: 135F. 
CRIAU à 3/- VE SECAM Pix /U : 140 F 
CICYBER CITY 1 à 3 - VF SECAM Prix/U : 120 F 


DI'AKIRA - VF SECAM Prix: 160 F. 
DLODOSS 1 à 6 - VF SECAM Prix/Ul: 140 F, 
D KEN 1 à 4 SÉRIE TV - VF SECAM Prix/U: 100 F. 
CNICKYLARSONNT à 4 SÉRIE TV.- VF SECAM Prix/U : 100 F. 
D SAINT SEYA 1 à 4 SÉRIE IVVPSECAM Prix/U: 100 F. 
DISALORIMOON Va SERIETV.-VF SECAM Prix/U : 100 F. 


Les Seldes Vidée y 
FATAL FURY 1 à 3 - VF SECAM Prix/U: LT. 150F wi 
SAILOR MOON R LE FILM - VF SECAM Prix: 178. 150F. 
ART. OF FIGHTING LE FILM - VF SECAM Prix: LZ0F. 150F. 
GOLGO 13 - VF SECAM Prix: 1L50F. 140F. 
STREET FIGHTER Il - VF SECAM Prix: L45F. 130F, 
THE COCKPIT - VF SECAM Prix: LZ0F. 150F. 
CHASSEUR DE VAMPIRE - VF SECAM Pix: LS. 150F. 


LA CITÉ INTERDITE Prix: J4OF, 130F. 
COBRA 1 à 6 - VF SECAM Prx/U: ST. 150F | 
KEN LE SURVIVANT - VF SECAM Prix: 85. 150F. 
MACCROSS ROBOTECH - VF SECAM Prix: JSF. 150F. 


KOJIRO 1 à 2 - VF SECAM Prix /U: 158 140F. 
MAPS 1 à 2 - VF SECAM Prix/U: JG. 130 F. 
BUBLEGUMICRISIS ü2-VFSECAM Prix /U:J50F. 140F. 
UROSTUKIDOUI 1 à 2 - VF SECAM Pix/U: 158. 140F. 
VIDEO DBZ del à 11 - VF SECAM Pix/U:J28F 100F. 
VENUS WAR - VF SECAM Pix: J50Æ TOP. 
VIDÉO Dr FEELGOOD - VF SECAM Prix : ASF. 
VIDÉO Melle MÉTÉO IG 2-VFSECAM  Prix/U: 45 


PRIX/U 


DATE DE NAISSANCE : 


PRÉNOM : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : SIGNATURE : 
VILLE : 


= | 


H 1] - 
lie, de cours 


térophi 


(et au-del, dit-on), livre ic 
qui ont survécu au réveillo 


Cancer :> in - 22 juiten 

Le conseil de Ze: Profite de la crise 

Des les premiers mois de G6. possibilités de rentrée 

CA ‘angent four les cancers du freméen décan, qui gagnent 
600 millions en organcsant une lotente des œuvres 
chanitales. Fais fructilien tes gains, énuestis en raie du 
Sud-Est. fonde des associations canitatives (l'humanitane, 
ça marche à ford), n'hésite pas à éuternationaliser tes 
activités, ne prête pas à maine de (6%, envite Les 

gent qui comptent au restaurant 

les notes de frais }. Eng. 

erée ane machine à faire 2 | 
du fric du type ‘rfaociation TA .., s d 
poun la Recherche contre la A1 r 8 
Connence": à toi la bonne 

soctpe.…. 
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Vierge (24 août - 23 septembre) 


Le conseil de Ze: 

Soigne-toi 

Chance au jeu, succes en (Of) 

amour, fric à goga, l'année 

96 te sourit de toutes ses 

les astres sont founels, dés le 

mois de février, ce ne sera pas la forme: 

eczéma, gaitrorenténite, calculs rénaux, scorbut, 

Coutons sur Le nez, peste Éubonique, venues flantaires…. 


Capricorne (22 décembre - 20 janvier) 


Le conseil de Ze: 

Arrête de boire 

L'année commence mal four toc. Des 
Le mois de mans, une méchante 
nécrose attaquers lon fouce 

droit. Fini les jeux védésl Le 

27 avril, la jeune et aucculente 
caisaiène de chez Prisunie que tu 


cemménagera chez ton voisin du dessous. 

dieu l'amou... Le £ mai à 15 4 ST, tu / 
découvnes le Killer Juice © et y aies ta déprime saus 
retenue. Evidemment, à part de Là, nien ne va plus: viré 
de ton Cahut où de ton Éoulot, tu vas sombrer... 


À 151 CONSOLES + 


COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
ou écris ton courrier sur le 


3615 TCPLUS 


Deux ans, les gars, deux ans, comme 
disent les Guignols de l’info à Canal+. 
Voilà maintenant deux ans que je suis 
arrivé à Consoles+. C'était un certain 
hiver de 1994. Sitôt arrivé à la rédac- 
tion, je me suis dirigé dans la salle des 
Zordis à la recherche d'un coin chaud 
et confortable. Depuis, je n’ai jamais 
quitté les locaux de Consoles+, sice 
n'est pour le déménagement de sep- 
tembre dernier. Votre courrier.est tou- 
jours aussi volumineux, ce qui prouve 
que vous m'avez finalement adopté. Il 
y a bien quelques lettres de personnes 
qui ne sont pas contentes de moi ou 
des tests de vos rédacteurs favoris, 
mais c'est normal, il y a toujours des 
brebis galeuses dans un troupeau. 
A l’année prochaine, pour mon troi- 
sième anniversaire et pour le numéro 
62 de Consoles+ de 1997. 

Bomboy, déjà deux ans et toutes ses 

dents. 


Voici une remarque suffi- 
samment rare pour qu’elle 
soit signalée: un lecteur 
n'est pas du tout content 
de la note que nous avons 
donnée à un jeu. 
Depuis, il a décidé de ne plus nous lire. 
Jean-Marie P. a acheté le jeu La Légende 
de Thor (testé dans C+ n° 41) sur Megadrive 
car nous lui avions attribué la note de 93% 
pour sa longue durée de vie. Or, il dit avoir 
terminé le jeu en moins de dix heures alors 
que nous affirmions soi-disant le contraire. 


VOS 
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< Une chose m'échappe, Jean- 
me. Marie: pourquoi as-tu attendu si 
; longtemps pour nous dire que tu 
étais déçu par la note d'un jeu 
testé dans le numéro 41 de 
Consoles+? Tu nous annonces dans ta 
lettre que l'on vient de perdre un lecteur. 
C'est bien dommage pour nous, mais tu 
auras pris le temps de réfléchir pour te 
décider! D'autre par, j'ai lu'et relu, en long, 
en large et en travers, les trois pages du 
test de La Légende de Thor et n'y trouve 
aucune trace d'une phrase indiquant que 
le jeu offrait des dizaines d'heures de jeu 
intense. Tout ce:que!l'on peut lire c'est: 
“Le jeu comporte suffisamment d'énigmes 
et de batailles pour vous tenir longtemps'en 
haleine.” Libre à toi d'interpréter... Adieu 
petit gars, je prierai tous les soirs pour que 
tu puisses trouver ton bonheur ailleurs. 


[PeoeiL 


Simon, jeune homme tout 
poilu de 16 ans, se pose 
des tonnes de questions 
sur tout et sur n'importe 
quoi. 
Ses questions sont nombreuses, je déteste 
ça, mais elles sont courtes, j'adore ça. 
Simon me demande si Street Fighter Il est 
dépassé comme jeu de baston en 2D, Si 


oui, par quel jeu ? Il souhaite également 
savoir si Kinglof Fighters 95, un jeu de SNK, 
sera adapté sur Playstation. Quellest le 
meilleur jeu de baston, tous supports 
confondus? Finalement, Rave Racer sera-t- 
il aussi réussi sur Playstation qu'en'arcade? 


% Avec l’arrivée massive des jeux 
À de baston en 3D sur les nou- 
à velles consoles,'tels Tekken 
(Playstation), Toshinden (Plays- 
tation et Saturn), Virtua Fighter 2 
(Saturn), il est certain que les jeux de baston 
en2D'enont pris un coup dans l'aile: 
Cependant; de l'avis de Marc et du Panda, 
King.of Fighters 95 (NeolGeo CD), Samurai 
Shodown 3 (Neo Geo CD)|et X-Men 
(Saturn), bien qu'en 2D, sont des jeux fabu- 
Jeux. Ils les préfèrent d'ailleurs aux jeux de 
bastonien 3D} Pour répondre à talquestion, 
je diraique Street Fighter Il'est dépassé) par 
X-Men, King of Fighters 95 oulencore/par 
Samurai Shodown!3. Je ne pense pas que 
SNK développera des jeux sur Playstation. 
Après avoir lu attentivement quelques 
magazines japonais, j'ai cru comprendre 
que Sega a| passé un accordavec SNK pour. 
le développement sur Saturn de ses 
meilleurs jeux de baston. Quant aux ver- 
sions Playstation, si toutefois les jeux sor- 
tent sur cette console, vous risquez 
d'attendre de longs mois avant d'en voir 
venir un. Il'est difficile de te dire quel est le 
meilleur jeu de baston toutes consoles 
confondues. Disons que Tekken: est parfait 
sur Playstation, Virtua Fighter 2 est démen- 
tiel sur Saturn, Killer Instinct est génial sur 
Super Nintendoet Samurai Shodown 3 
“jue de la mort à donf”sur Neo Geo CD 
(sur cartouche, c'êst son prix qui tue: 
1 590 francs!). Rave Racer est effectivement 
un superbe jeu de Namco. Disponible 
uniquement pour l'instant en arcade, le jeu 
devrait être adapté prochainement sur 
Playstation. Ne disposant actuellement 
d'aucune photo, il me reste à croiser les 
doigts et a/prier très fort pour que Namco 
réussisse parfaitement son adaptation sur 
la console de Sony. 


MEILLEURES 


DUVES 


Je ne savais pas qu’il exis- 
tait quelque part dans le 
monde une jeune et jolie 
jeune femme nommée 
Bombgirl. 
J'en suis surpris. Cette fanatique de Micro- 
machines sur Megadrive me demande si 
elle doit plutôt craquer sur Micromachines 
96 ou sur Bomberman. Elle aimerait aussi 
savoir si l'auteur de “Gunnm” a réalisé 
d'autres mangas et combien de tomes com- 
porte la série “Cyber Weapon Z”, 
j À tous les deux, seuls à la rédac- 
tion? Appelle-moi et on fixera un 
rendez-vous. Micromachines 96 est effecti- 
vement un superbe jeu d'action et je com- 
prends que tu hésites à acheter Bomber- 
man. Puisque tu possèdes déjà 
Micromachines 2, je te conseille donc de 
prendre Bomberman. Le jeu est excellent et 
toujours aussi drôle. Il est vrai que, sur 
Megadrive, les couleurs manquent de 
punch et d'éclat, mais une fois pris par 
l’action, on n'y fait plus attention. D'après le 
Panda, l’auteur de “Gunnm”, Yukito Kishiro, 
n’a pas réalisé d'autre manga. Enfin, “Cyber 
Weapon Z” est décliné en trois volumes en 
Chine, dont un seul est traduit en français 


(le deuxième volume devrait sortir au mois 
de mars prochain), Alors, heureuse? 


Salut ma jolie, comment vas-tu? 
Ça te dirait, une petite partie de 
Bomberman avec moi, rien que 


Le 


RBOMBGIRL 


Laurent Laforgue 


James, tout comme moi, tu 

portes un prénom célèbre 

et je t'en félicite. 

Tu critiques le jeu d'arcade de 

Nintendo, Cruisin'USA, c'est 
ton droit, et tume poses lalquestion de 
savoir silla version qui sortira sur la Nin- 
tendo 64, le nom japonais dell'Ultra 64, sera 


aussi peu réussie? 
LR 

et Mario Bros, Nintendo n'a plus 

sorti un seul jeu d'arcade afin de 
se concentrer essentiellement sur les 
consoles de jeu 8, 16 et prochainement 64 
bits. Avant de se lancer dans la production 
de sa prochaine console, Nintendo a sorti 
Cruisin'USA en arcade, un jeu reposant soi- 
disant sur le même système d'exploitation 
que la Nintendo 64. Le résultat, il faut bien 
le reconnaître, n’est pas à la hauteur de nos 
espérances. Il fait pâle figure comparé à un 
Ridge Racer (Namco) ou:bien face au terri- 
fiant Sega Rally (Sega). Chose inquiétante, 
Nintendo n'a pas présenté d'images de 
Cruisin'USA lors du salon Shoshinkai du 
mois de novembre dernier au Japon. Y 
aurait-il des problèmes d'adaptation sur 
Nintendo 64/'ou Cruisin' USA n'est-iltout 
simplement pas une priorité chez Nintendo? 


Tu sais, Nintendo est depuis 
longtemps absent des salles 
d'arcade. Depuis Donkey Kong 


Hugues, que nous avons 
rencontré au salon du Mul- 
timedia World Show du 
mois de novembre dernier 
à Paris, 
me demande de répondre à ses quelques 
questions. Tout d'abord, Hugues aimerait 
savoir s’il y aura un Donkey Kong 3 sur 
Super Nintendo. “Tintin et Les Cigares du 


Abdelaziz Messaoud 
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pharaon" sera-t-il adapté sur la Super 
Nintendo? Par ailleurs, y aura-t-il une 


nouvelle console? 

i 4 timedia World Show, c'est du 

joli! Je ne sais pas s'il y aura un 

Donkey Kong Country 3 sur Super Nintendo, 
mais ce qui semble le plus probable, c'est 
que s'il ya un troisième épisode, il.sortira 
certainement sur la Nintendo 64. Tintin au 
Tibet est sorti il y. a quelques mois déjà, et 
tu voudrais qu'il en sorte un nouveau? 
Attends unpetit peu. Si Tintin au Tibet se 
vend bien, on verra peut-être un autre épi- 
sode des aventures du célèbre reporter du 
"Petit Vingtième". Seul l'avenir nous le 
dira... et Consoles+, bien évidemment. Ta 
dernière question est un peu bizarre. Oui, il 
y aura effectivement une nouvelle console. 
Mais de quelle console veux-tu parler? Nin- 
tendo va sortir prochainement sa Nintendo 
64, Sony a déjà sorti sa Playstation tout 
comme Sega sa Saturn. La Nomad, qui 
devait être une Megadrive portable avec un 
écran couleur, ne sortira pas en France. 
Sega, avec la Game Gear, la Megadrive, le 
Mega CD, la 32X'et la Saturn, a bien 
d'autres chats à fouetter que s'embêter 
avec une autre console. Peut être veux-tu 
parler de la nouvelle console que prépare 
en ce moment Matsushita? En effet, Matsu- 
shita a racheté la technologie M2 à la com- 
pagnie américaine 3DOlafin de produire 
dans les plus brefs délais une console 64 
bits. Si tout va bien, cette nouvelle bête 
devrait voir le jour au Japon à la fin de 
l'année 1996. Mais si tu veux plus de rensei- 
gnements sur cette console, lis doncJes 
pages du Japon de Banana San, tu yrtrou- 
veras ton. bonheur. 


Salut Hugues, ça boume? Alors 
comme cela, tu as traîné au 
stand de Consoles+ lors du Mul- 


Samuel Deniau 
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En fait, sous le pseudo- 
nyme de Frank se cachent 
deux personnes qui aiment 
la Playstation 

et qui souhaitent obtenir 
quelques renseignements sur certains de 
ses jeux. Tout d’abord, ils me demandent si 
l’on peut “linker” Ridge Racer afin d'y jouer 
à deux. Combien de voitures cachées com- 
porte finalement ce jeu? En ce qui concerne 
Toshinden, les deux allumés me demandent 
combien il y a de boss cachés. 


Salut les gars, au risque de vous 
E- décevoir, il est impossible de 

jouer à deux à Ridge Racer. En 

revanche, cette opération est 

tout à fait possible avec Ridge 
Racer Revolution. Il suffit d'avoir deux 
Playstation, deux jeux Ridge Racer Revolu- 
tion et un câble de liaison (le câble Link): En 
ce qui concerne Ridge Racer, initialement, 
quatre voitures sont disponibles, mais en 
réussissant à détruire tous les vaisseaux du 
jeu Galaxian (le shoot'em up proposé lors 
du chargement), vous aurez droit à huit voi- 
tures supplémentaires. Cela fait donc douze 
voitures au total, Une voiture supplémen- 
taire, la Diablo Noire, sera disponible si 
vous terminez toutes les courses en pole 
position. Cette astuce fonctionne également 
avec Ridge Racer Revolution: il vous suffit 
de détruire tous les vaisseaux de Galaga 88. 
A propos de Toshinden, sachez qu'il n'y a 
qu'un seul boss caché dans la version 
Playstation contre deux dans la version 
Saturn. 


Ly Lo Cong 
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C'EST A CAUSE DE Toi 
QUE JE ME Sois FAT 
ARNAQUER | PIEDÉ / 


Nicolas Mengal, qui habite 
Lille, est très étonné des 
différences qu'il a pu noter 
entre ce qu'il lit dans les 
articles de Consoles+ et 
dans les publicités. 
En effet, nous indiquions dans notre 
numéro de décembre que la Nintendo 64 
sortirait au Japon le 21 mars, alors que cer- 
taines boutiques de jeux vidéo annonçaient 
que la console était déjà disponible à la 
vente, voire déjà trafiquée pour fonctionner 
avec les jeux américains, japonais et euro- 
péens! Qu'en est-il vraiment, me demande- 
t-il? Nicolas, après s'être longuement ren- 
seigné, me dit que certains revendeurs ont 
annoncé la console au prix de 4 000 francs 
et ses jeux aux alentours de 800 francs! 
Vérité ou mensonge? 
Salut Nicolas. Ma réponse sera 
EE aussi brève que sèche: ne te fie 
L jamais à ce que tu peux lire 
| dans les pages de publicité ou à 
ce que peuvent te raconter cer- 


Michaël Mazaud 


tains revendeurs de jeux vidéo. En se van- 
tant de posséder la console Nintendo 64, ils 
espèrent que vous serez le plus nombreux 
possible à réserver votre console chez eux 
et ainsi leur faire gagner plein de brouzoufs! 
Sache que, avec Banana San, nous avons 
ce qui se fait de mieux au Japon comme 
envoyé permanent. Rien ne lui échappe, et 
surtout pas la moindre nouvelle concernant 
la Nintendo 64, Il suffit que tu lises attenti- 
vement les articles de Consoles+ pour être 
informé de façon honnête et sérieuse sur 
tout ce qui se passe dans le monde des jeux 
vidéo. Sache que la Nintendo 64 est mainte- 
nant prévue pour le mois d'avril au Japon, 
au prix approximatif de 1 500 francs. Sache 
également que le prix de ses cartouches 
sera un peu plus élevé que celui des car- 
touches Super Nintendo, soit environ 700 
francs. Le prix annoncé par certains reven- 
deurs, 4 000/francs, correspond'en fait à 
celui de la console importée en France. 
Rien d'étonnant à cela, caril faut se souve- 
nir que, voilà un an, la Playstation ou la 
Saturn en version japonaise coûtaient à peu 
près 4500 francs. En ce qui concerne la 
compatibilité entre les différents pays, rien 
n'est annoncé. Mais il\faudra s'attendre à ce 
que les consoles soient bridées (sans mau- 
vais jeu de mots) et ne fonctionnent qu'avec 
les jeux propres à la console d'origine. Bien 
évidemment, il y aura des adaptateurs pour 
faire fonctionner les jeux américains sur des 
consoles japonaises, par exemple. Comme 
toujours, il faudra) prendre son mal en 
patience avant de prendre son)pied! 


Diable, que tes copines 
doivent être heureuses 
avec toi. 

Tu te rends compte, tuin'as 
pas'encore le dixième de mon 
âge et déjà tu me dépasses de vingt têtes 


Ludovic Pachet 


de Schtroutz (une espèce très rare d'animal 
de mon pays natal). Ya de quoi'être jaloux: 
Mais enfin, ce n'est pas celui qui ales plus 
grandes oreilles qui entend le mieux. Je me 
comprends... Or donc, Christophe, tu 
sembles t'intéresser de très près à la Nin- 
tendo 64. Tu me demandes, vu le prix peu 
élevé de la Nintendo 64, si le prix des car- 
touches de jeu équivaudra celui des jeux 
Neo Geo. Ÿ aura-t-il beaucoup de jeux dis- 
ponibles à la sortie de la console et Nin- 
tendo sortira-t-il une console 32 bits pour 
Noël prochain? Finalement, tu demandes 
quels sont mes deux jeux préférés parmi 
Ridge Racer, Destruction Derby, WipEout, 


Twisted Metal et Tekken. 

à tu lis Consoles+ depuis long- 

temps, tu dois déjà être au cou- 

rant que la Nintendo 64 ne sortira au Japon 
qu'à la fin du mois d'avril prochain! {on ne le 
répétera jamais assez). Etencore, il'esttout 
à fait possible que cette sortie soit de nou- 
veau repoussée à une date ultérieure. 
Banana San nous le fera savoir très rapide- 
ment. En fait, si la sortie de la console 64. 
bits de Nintendo est sans cesse repoussée, 
c'est à cause de ses jeux. La console est 
terminée, c’est certain, mais les jeux ne 
sont pas encore achevés. Rien ne sert de 
sortir une console s'il n'y a pas de jeux dis- 
ponibles. Il faut donc attendre que Nintendo 
termine le déjà mythique Mario 64, le tant 
attendu Super Mario Kart 64, l'étonnant 
Pilot Wings et le déroutant Kirby, le plus 
abouti de ces jeux étant certainement le 
Mario. D'autres jeux sont en cours de réali- 
sation, mais ils sont encore loin d’être ter- 
minés. Nous espérons tous qu'ils seront 
prêts le plus rapidement possible. Pour ce 
qui concerne ta question sur une éventuelle 
console 32 bits, Nintendo n'a aucunement 
l'intention d'en sortir une. La Virtual Boy, 
console 32 bits de Nintendo, est disponible 
au Japon depuis longtemps mais ne sortira 
probablement jamais en France. Enfin, 


Salut p'tit gars. Passons rapide- 
ment sur ta taille, rien que d'y 
penser, je suis vert de rage. Si 


Ulysse et Laurie Dyevre 


sache que mes jeux favoris parmi ceux que 
tu as cités sont Tekken et WipEout. Des- 
truction Derby est génial, Ridge Racer éga- 
lement. Seul Twisted Metal ne m'a pas vrai- 
ment convaincu. 


Philippe Vu, habitant de la 

jolie ville de Nîmes, 

me demande si des jeux 

comme Destruction Derby, 

WipEout et Rayman existent 
en version japonaise ou américaine. Encore 
un p'tit gars qui a acheté une Playstation en 
import. Le galopiaud! 


Salut Philippe. Alors, coquin, tu 
as acheté une console en 
import et tu souhaites jouer 
avec des jeux européens? Pas 
de problème, Bomboy est 
l'homme de toutes les situations. Après 
avoir passé quelques coups de téléphone 
aux différentes attachées de presse et 
dépensé quelques milliers de francs en 
repas dans les plus grands restaurants de 
la capitale, voici les quelques informations 
que j'ai réussi à obtenir. Destruction Derby 
et WipEout sortiront en version japonaise 
durant le mois de février 1996. Rayman 
devrait également être disponible à cette 
même date. Reste maintenant à savoir si les 
boutiques d'import vont distribuer des jeux 
qui sont déjà sortis en version européenne. 
Ton problème rejoint celui de beaucoup 
d'autres: doit-on acheter une console en 
version japonaise (ou américaine) ou est-il 
préférable d'attendre sa sortie officielle? 
Sache que j'ai acheté une Playstation japo- 
naise lors de sa sortie, J'ai beaucoup joué 
avec durant les premiers mois puis, dès que 
la console de Sony a été disponible officiel- 
lement en France, je l'ai également achetée. 
Aujourd'hui, je joue plus avec la version 
française que japonaise. Et je n'ai plus de 
sous! Mais ceci est une autre histoire... 


David Heymans 
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Pascal Phrakonkham 


Avec un nom comme le sien, il doit 
en prendre plein les dents dans son 
bahut! Tenez-vous bien, le vainqueur 
du mois s'appelle Pascal (jusque-là 
tout va bien), Phrakonkham (le 
Rouge). Pourle consoler (sans 
aucun jeu de mots), nous lui offrons 
un abonnement d'un an à 
Consoles+. Qu'on se le dise. 


Julien Gazzola 


Ce mois-ci, devant le peu de 
réponses au concours “Ta mère”, 
la rédaction et Trollie ont décidé 
d'attribuer un prix spécial coup 

de cœur à Julien Gorgonzola, heu 
pardon, Gazzola. Savant mélange 
d’aérographe et de crayonné, il a 
bien mérité un Consoles+ dédicacé 
par toute l’équipe de Consoles+. 
Bien joué, p'tit gars. 
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Vés SNIN + 2 man. + 4 px, px: 1 200F, Mat- 
thieu LECLERC, Le Pied de Breton, 35, allées 
des  Accacias, 66140  Lencloïre. 
Tél. : 49.90.51.31. 


Vés SNIN + 3 man. + 10 x, px : 3 000 F ou sép. 
Cédric VANDOME, 18, avenue Jacques-Bon- 
fon, 13011 Marseille. Tél: 91.44.2646 
(p.19 h). 


Vds S. NES + 6 jx + 2 pads + City Boy + 
px: 1 100F ou sép. Nicolas SAVOI, 
120, av. Général-Frère, 69008 Lyon. 
Tél. : 78.75.62.86. 


Vds SNES + 2 man. + street FIl + Super Soccer, 
D8Z3 Wolverine, Ranna 1/2. Jean-Charles 
VASQUEZ, 50, allée des Fours Blancs, 91100 
Git-sur-Yvette. Tél. : (16-1) 60.12.13.97. 


Vs SNIN + 2 man. + SF2, px: 475 F, pxà déb. 
Julien DAVID, 140, rue du Général Leclerc, 
Les Pinsons, 78570 Andresy. Tél.:(16- 
1)39.70.38.55. 


Vds SNIN + 9 jx + AD 29 + 2 man, px: 1 500F, 
tbe. Jullien DALLIES, La Charpenterie, 86230 
Saint-Gervais-les-Trois Clochers. 
Tél. : 49.86.05.29. 


Vds SNES + 1 jeu + 2 man., px: 460 F: Don- 
key, Kong, Contry, etc. Guillaume BETTI, Les 
13130 Berre 


l'Etang. 


9175 Tem- 


Vds jx SNIN et MD de 7OF à dé François 
BAILLARU, 44, rue Robert Spinedi, 91100 
Corbell-Essonnes. Tél. : (16-1) 64.96.40.47 
(ap. 18h). 

Vds SNIN + 2 man. + 9 jx + quintupleur + AD 
60 Hz. Erwan CUELHE, 17, rue Louise Michel, 
38100 Grenoble. Tél. : 76.49.57.86. 


Vds SNIN + (1 man. + Supe Ghoul N Gost + 
WWF, px: 500. Brice BOSSUT, 15, rue du 
Colonel Fabien, 94110 Arcuell. Tél. : (16- 
1)46.64.98.44. 


Vs jx SNIN 80F à 150F (Mario Ka, ISS 
etc). Grégory BERHARD, c/o Fourcade 72, 
Chemin du Lancier, 13008 Marseille. 
Tél. : 91.23.77.40. 


Vds Snes + 7 jx + man. + valise, rgt px 
1600 F. Christophe PORTIER, 11, rue pue 
sée, 03100 Pamiers. Tél. : 61.60.55.71 


Väs jx SNIN 200F à 250 F (Mortal Kombat 2, 
Contra 3). Jean-Claude BARREIRA, 5, 
square du Lyonnais, 78310 Maurepas. 
Tél. : (16-1) 30.50.28.42. 


Vs SNES + 2 man. + man. turbo + 9 jx, tbe, 
px: 1500F. Anthony MATTER, 2, rue des 
Chalets, 51490 Betheniville. 
Tél. : 26.03.76.13 (19 h 30). 


Vis jx SNES Parodius, Mario AI Stars, Lem- 
mings. S. Mario World, Toys, px: 150 F pce ou 
éch. Ronan FLOC'H, 5, rue F. Le Guyader, 
29160 Crozon. Tél. : 98.27.21.56. 


Vds SNIN + 7 jx DBZ 3 Fifa, px : 1 200 F. Jean- 
Baptiste PATEY. Tél. : (16-1) 49.96.20.07. 


Vds SNIN + 15 x: Doom, Sofmana DKC, px 
1600F ou vds sép. Pierre KERHERVE, 7, 
square Pierre de Geyter, 95140 Garges-les- 
Gonesse. Tél. : (16-1) 39.93.86.34. 


Vds SNIN + 3 man. + adapt. + 5 jx, International 
Superstar Soccer, Soccer Kid, Soccer shootout, 
Samourai showdown, Street fighter Il, px 
800 F. Sélim DUPUIS, 2, allée Croix du Mont, 
94400 Vitry. Tél. : (16-1) 46.78.41.99. 


Vs SNIN, Judge Dredd, Super Aleste, Michael 
Jordan, Fifa Soccer, Tecmo NBA Basket, 
NHLPA Hockey'93, px : 100 F à 200F. Nelson 
PINHEIRO, 1 bis, rue Bellavoine, 78230 Le 
Pecq. Tél. : (16-1) 34.51.23.53. 


Vüs 2 man. + 12 jx (Doomk. Instinct Fifa SS), 
px: 800F. Yannick SAGOT, 59, rue de la 
Constituante, 59650  Villeneuve-d'Ascq. 
Tél. : 20.05.5066. 


Vds SNIN + Ninscope + 16 jx (Doom NHLS6, 
Fifa 94, MK2) + AD 29. Sébastien MORIEUX, 
a place du Village, 62910 Matringhem. 
: 21.04.42.83. 


Vds SNIN tbe, + 7 jx + 2 man. px: 1000F. 
Florent ANGLY, 627, rue de la Jacobee, 
01600 Trévoux. Tél. : 74.00.15.64. 


Vds SNIN + 2 Man. + 7 jx (NBA Jam TE, MK2, 
Mario Kart. px: 1 000F. Eddy CORNELOUP, 
11, villa des Chênes, 95500 Gonesse. 
Tél. : (16-1) 39.87.57.82. 


Vds SNIN + 120 jx, px: 2 500F. Philippe DA 
SILVA, 5, Rhin et Danube, 38100 Gre- 
noble. Tél. : 76.48.6615. 


Vds SNIN + 4 jx + 2 man. + AD US jap. + mal, 
pe à déb. Vincent TOUITOU, 34, rue Edouard 
ant, 93700 Drancy. Tél. :(16- 
Hit 32.84.76. 


Vds SNIN + 4 jx + AD 29 + GG + 2 jx + « Magic 
Light», px: 1500 F. Philippe DESCUSSE, 51, 
av. du Général-Leclerc, 77000 La Rochette. 
Tél. : (16-1) 64.39.86.48. 

Vds ix SNIN (2 jx USA avec adapt). Vincent 
FELTESSE, 18, chemin des Dames, 78400 
Chalou. Tél. : (16-1) 30.53.43.32. 

Vas je (SNES, SNIN), px: 100 F à déb. Adrien 


RICHARD, Le Grand l'Imetin, Route de Gien, 
45260 Lorris. Tél. : 38.94.60.40. 


MEGADRIVE 


Vis MD + 2 man. + 5 je, px: B00F, ix suppl. 
px: 100F. Nicolas BARTOL!, 48, hameau de 
Saint-Esteve, 13760 Saint-Cannat. 
Tél. : 42.50.60.49. 


Vds MD + 3 man. + 1 jeu + adapt. Master, px 
380 F + NES 3 jx, px: 200 F. Régis PASQUIER, 
19, chemin de Monflont, 78770 Thoiry. 
él. : (16-1) 34.87.44.37. 


Vds MD + Fifa +2 pad (1 À. six boutons), px 
300F. Benoît BONNEFOY, 3, allée Buflon, 
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16- 
1) 48.93.7818. 


Vds MD et MCD de 150F à 250F. Alexandre 
PROCHASSON, 14, rue Le Tarire, 45490 Mi- 
gnères. Tél. : 38.87.81.27. 


Vds MD + 3 pads (1 turbo Fight) + Sonic 2 + 
adapt. Jap., px : 580 F Pad. Dorian PORTES, 4, 
av. du Bois de la Marche, 92420 Vaucresson. 
Tél. : (161) 47.01.51.21. 


Vds 32 X neuve: 500F ou vds MD + 6 jx + 
man, px: 400 F. Alain VACCARO, 22, rue du 
Clos d'Empallière, 13730  Victoret. 
Tél. : 42.79.28.90. 


Vds Jx MD, GB, SMS px intér. Olivier SERVIE, 
Montcaret Tête Noire, 24230 Montcaret. 
Tél. : 53,58.61.24. 


Vds MD + 7 jx (La LG de Th, Earth. J., DBZ, 
etc), px: 2100F. Thibault PETITFRERE, 31, 
rue Analole France, 54210 Saint-Nicolas-de- 
Port. Tél. : 83.48.55.91. 


Vds MD Il + 2 pads + 5 jx, px: 650 F. Xavier 
CATEL, 5, allée des Berges, 94370 Sucy-en- 
Brie. 


Vds MD + man. + 10 jx px: 1 200F à déb. 
Lionel CRINE, 25, rue Honoré de Balzac, 
91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : 
1) 60.84.40.76. 


Vis MD + 5 jx (Street Fighter Il); Earth Worm 
Jim), px: 500 F. Quentin KAMMERMANN, 42 
bis, bd HBichard Lenoir, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 48.06.31.77. 


Vds MD + 10 jx + MCD + 4 fx + 3 joÿs, px 
3000F. Arnaud FRITSCH, 28, rue Thiers, 
90000 Belfort. Tél. : 84.21.20.03. 


Vds MD + 6 jx + Mega CD + 5 jx + 2 man., 6 
boutons, px: 2500 F. Fabien MAURD, Quar- 


lier le Sauvage, 83560  Rians. 
Tél. : 94.80.57.80. 
Vds Mega CD + 3 jx + adapt,, px: 1 500F à 


céb. Vds jx MD. Matthias GOYER, 92, quai 
Auguste Prévost, 77500 Chelles. Tél. : (16- 
1) 60.20.79.14. 


Vds MD + 2 man. + 7 jx. px: 1 500F à déb. 
Franck BELLEMIN, 88, rue des Charmettes, 
69006 Lyon. Tél. : 72.15.95.58. 


Vds MD + 9 jx, px: 900 F. Sébastien SIREBA- 
RA, 98, av. Monge, 93370 Montfermeil. 
:(16-1) 45.09.20.28. 


Vds MD + man. + jx, px: 300F. Mickaël BI- 
TAILLE, 2, rue du 8-Mai 1945, 93500 Pantin. 
Tél. : (161) 48.46.81.62. 


Vds MD + 2 man. + 11 jx, px: 2 000 F ou sép. 
Olivier LE FEBVRE, 16, rue d'Aywaille, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.31.35. 


Vds jx MD: Flashback, Aladdin Cool, Spot. 
px: 50F à 200F pce. Jérôme SAINT-ANDRE, 
Bellevue, 03300 Cussel. Tél. : 70.31.20.56. 


Vds MD + 32 X + 11 jx + 4 man. px: 1 500F. 
Grégory PROUIN, 4, allée des Primevères, 
94350  Villiers-surMame. Tél. :(16- 
1)49.41.16.41. 


Vds MD + 7 jx, px: 550 F ou jx de 50 F à 150 F. 
dulien FILLAUD, 1, rue Jean-Louis Forain, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.00.1710. 


Vds MD + 8 jx + 4 man. (Street F2, Aladdin), 
px: 1 200 F. Gautier CAZAUX, 21 bis, Impasse 
du Pasticié, 31470 Fonsorbes. 
Tél. : 61.91.20.60. 


Vds MD + 1 jeu + 4 man. tbe, px: 400F. 


Stétan LABUSSIERE, 66, de Thiès, 14000 


Caen. Tél. : 31.43.73.27. 


Vds MD + man. et Sonic 1, 2. Brice BONNAL, 
6, allée Henri-Aubry, 77183 Croissy-Beau- 
bourg. Tél. : (16-1) 64.80.52.72. 


Vds MD + 4 jx + 2 man. px: 800F. Amaud 
BASTARD, 5, impasse de la Côte du Roi, 
78450 Villepreux. Tél. : (16-1) 34.62.46.90. 


Vds MD2 + 8 jx (Landstalker, F1, Thene Park...) 
+ 3 man, px: 2000 F. Rémi FROSSARD, 56 
bis, av. de Saint-Cloud, 78000 Versailles. 
Tél. : (16-1) 39.53.64.13. 


Vds MD2 + SN + GG + 11 jx, px: 1 990F. 
Ceydric LANCLAS, 15, rés. Bois Joli, 33310 
Les Parre Medoc. Tél. : 56.41.19.84. 


Vds MD + 32 X + MCD + 2 man. + 8 jx (Doom, 
VR), tbe, px: 1700F à déb. Alexandre MIL- 
LON-LAVARGUE, 2, rue des Ajoncs, 77930 
Perhes. Tél. : (16-1) 60.66.1613. 


Vds MD + 2 jx + 2 man. ASCII Pad, px: 700 F. 
Yannick CHARPENTIER, 120, Ar-Gebog, 
29870 Landeda. Tél. : 98.04.91.42 (ap. 20 h). 


Vds MD + 3 jctbe, px : 1 000 F. Teddy COHEN, 
51, rue Riquel, Appl. 299, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.37.77.82. 


Vds MD + 3 man. + 7 jx, px: 1200F. Guil- 
laume RIVOIRE, 17, allée Hyppolyte Vincent, 
93320 Les Pavillons-sous-Bols. Tél. : (16- 
1) 48.48.8827. 


NES 


Vasix NES Turtes, px: 50F + jx NS Psycho 
Fox, px: 50 F. Brice BOSSUT, 15, rue du Colo- 
nel Fabien, 94110 Arcueil. Tél. :(16- 
1) 46.64.98.44. 


Vds sur NES TMHT, px: 150 F neuf. Suliyvan 
BADET, 6, rue de la Polière, 39700 Ser- 
mange. Tél. : 84.81.06.68. 


Vds NES + 6 jx + 2 man, px: 450F. Julien 
FILIATRE, 70 ter, Faubourg de Montbélliard, 
70400 Hericourt. Tél. : 84.46.16.56. 


GAME BOY 


Vds GB + 6 jx + acc. + mallette, px: 680F. 
Benjamin JACQUET, Hospices de Beaune, Av. 
Guigone de Salins, 21200 Beaune. 


DIVERS 


Vds néo géo + joys style Borne d'Arcade, px 
1000F. Guillaume POILEVEE, 466, rue de 
Lille, 62660 Beuvry. 


Vds Sega Satum Jap + pad + transto NTSC/ 
PAL, tbe, px: 3000F. Alain BENZEKRI, 15, 
square Jean-Mermoz, 93150 Le Blanc-Mes- 
nil. Tél. : (16-1) 48.65.0713. 


domi! 


liées au journal : 


Bon pour une annonce gratuite * 
JRACUUE PEUIP OISE MEANS OURS 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 


vous devez donc donner toutes les coor- 


données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 


publierons priori 


ement les annonces des lecteurs abonnés, qui 


joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 
il ACHATS 
L___] VENTES 
PE] ÉCHANGES 
CLUBS 


demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, ruc du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l'usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L'article 425 du Code pénal stipule que «la contrefaçon 
sur le territoire français est punie d’un emprisonnement de trois 
mois à deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles où commerciales. 


Consoles + n°51 


LL 


LE EE a EE LI 


PRÉNOM : 


ILE 


ADRESSE: LILIIII 


EE A 1 EE EEE L | 


AE EE 


(BEEN 


RENE EX EE EE 


TÉL: LEE UMA (EE 


ajouter 16.1 pour Paris et RP. 


MACHINES : 


PC Engine 
Super Nintendo 


C1 Megadrive 


Sega 

NES 
Game Boy 
Lynx 
Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


Nos PA sont publiées dans la li 


ite de la place disponible. 


1] MAGASINS À VOTRE SERVICE 


46 rue des Fossés St Bernard 19 RUE DES JACOBINS 
75005 PARIS galerie des Jacobins 
TEL : (1) 43 290 290 + 80000 AMIENS 
TEL : 22 97 88 88 


Ouvert de 10 à 19 heures du Lundi au Samedi œ à 
Joue RER Luxemburg Mel us 8 Mardi ou Samedi de 10 à 19h. Lundi de 14 à 19h 


SCORE GAMES 
56 boulevard ST MICHEL 
75006 PARIS 


Un nouveau Score Games en plein coeur de Paris, 


17 rue des Écoles 
75005 PARIS 
TEL : (1) 46 33 68 68 


137 avenue Victor Hugo 
75116 PARIS 

TEL : (1) 44 05 00 55 

Du Mardi au Samedi de 10 à 19h 

M° Victor Hugo - Bus 52/82 


Centre commercial 
St Denis Basilique 
6 passage des Arbaletriers 
93200 St DENIS 
TEL : (1) 42 43 O1 01 
Du Mardi au Samedi de 10 à 19h 
Dimanche matin de 10 à 13 h 


14 rue Temponière 
(angle rue St Rome) 
31000 TOULOUSE 
na TEL : 61 216 216 


au Samedi de 10 à 19h. Lundi de 14 à 19h 
froouse] 


TEL : 


de 10 à 19 T TEL : 36 es 686 


c) 3615 SCORE GAMES 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
TEL : (1) 43 290 290 + 


37 cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
TL: 44,0 57 52 


Metro Cluny - RER Luxembourg 


Mardi ou Vendredi : 10 à 12h30 - 14 à 19h 
Samedi de 10 à 19h 


CADEAU * 
1 PAQUET DE CARTES DBZ 


OFFERT 
POUR 100F D'ACHAT 


* VALABLE JUSQU'A FIN FEVRIER 96 


16 rue de la Paroisse 
78100 VERSAILLES 
TEL : (1) 39 50 51 51 


12 rue Gaston Hulin 
86000 POITIERS 


25 av CU L. Le Leclerc TEL : 49,50 58 58 


N20 - ANTONY Merdi 08 Samedi de 10 à 19h. Lemdi de 14 à 19% Mardi ou Semedi de 10 à 19h. Dimanche de 10 à 134 


na TEL: ne “ 665 ( 666. 


‘) 


Ar mms £ 


1 


36 685 686 


ILUSTRATIONS NON CONTRACTUELLES. TOUTES LES MARQUES CITÉES SONT DÉPOSÉES. OITRE VALABLE DANS LA LMITE DES STOCKS DISPONIBLES, PRX SOUS RESERVE D'ERREURS TYPOGRAPHIQUES, RG PARIS B 345 215 609 


Testé en 
import dans le 
n° 49 sous le 
nom de F1 
Live Informa- 
tion, ce jeu 
sort en officiel 
ce mois-ci. 
F Aucun chan- 
b gement n'est 
à signaler, 
tant dans 
l'animation que dans les différents modes de 
jeu. Spy et Nico avaient trouvé le jeu sympa 
avec ses six circuits différents et cinq concur- 
rents principaux à sélectionner, mais ils étaient restés 
dubitatifs du fait de petits défauts frustrants. Un jeu 
porté vers l'arcade et non la simulation pure et dure, 
car la voiture n'est jamais endommagée malgré les 
heurts! Les graphismes ne sont pas transcendants, 
mais le principe est toujours sympa. 


Un jeu 

d'aven ge 
ture sur - 
l'Enterprise 
avec diffé- 
rentes mis- 
sions qui 
demandent 
beaucoup de 
jugeote. Le 
héros est doté 
d’une anima- 
tion très 
rapide, qui lui permet de courir en permanence, de 
s'agripper, de sauter, de ramasser des objets... Pour 
progresser, il doit parler aux différents membres de 
l'équipage et recueillir des indices. Le jeu est intéres- 
sant et bien réalisé, même si, à la longue, les gra- 
phismes sont un peu monotones. Seul problème: 
connaître l’anglais est indispensable pour comprendre 
tous les textes... 


Un petit jeu 
tout simple 
pour Kirby, 
1 qui doit retrouver 
les arcs en ciel 
reliant les îles de son monde. Pour y parvenir, le 
célèbre Kirby peut avaler les ennemis, les recracher 
comme des projectiles ou utiliser leur pouvoir en les 
gobant... Kirby peut aussi être aidé d'animaux comme 
Rick le hamster, Kine le poisson, Coo la chouette. 
Différentes combinaisons entre les pouvoirs et les 
amis sont possibles. Le principe est très simple et les 
sept niveaux du jeu s'adressent aux débutants. 


Mickey se balade dans un château pour retrouver ses 
amis enlevés. Pour y parvenir, il possède un bâton 

| magique qui transforme les cristaux des lieux en 
pièces de puzzle, reconstituant le visage de ses amis. 
Lorsque le puzzle est complet, l'ami est libéré! Diffé- 
rents bâtons magiques donnent de nouveaux pou- 
voirs (fabriquer des cubes de glace, les lancer, etc.). 
Une douzaine de grands niveaux et quatre boss pour 
ce petit jeu de plates/formes-réflexion qui s'adresse 
aux plus jeunes. 


1062000 


Un jeu qui demande beau- 

coup de réflexes et de stra- C2) 

tégie avec des graphismes 

tout simples, mais un interêt indé- 
niable. On trouve ça moche, puis 

y joue et deux heures, voire 

quatre heures après, on y est 
encore! Sur 32 bits, l'animation se 
révèle encore plus fluide que sur 
les versions 16 bits, les couleurs 
ont plus d'éclat et les niveaux sont 
innombrables. Point noir: les 
fonds d'écran sont parfois un peu 
trop chargés. Votre mission 
consiste à détruire un certain 
nombre de symboles par écran 
sans vous laisser dépasser... 


| Testé sur Playstation dans 
notre précédent numéro, ce 

jeu apparaît identique sur 

Satum. On peut jouer à ce jeu de 
football seul et jusqu'à huit 
joueurs simultanément! Les mou- 
vements des footballeurs sont 
fluides et réalistes grâce à l'utilisa- 
tion de la Motion Capture, les brui- 
tages sont parfaits, et le jeu 
demandera pas mal de pratique. 
Vous pouvez paramétrer de nom- 
breuses options en début de par- 
tie et choisir votre mode de jeu et 
votre équipe dans un éventail très 
vaste. Enfin, plusieurs angles de 
vue du terrain sont possibles. Un 
jeu complet et doté de gra- 
phismes réussis, à réserver aux 
techniciens accomplis. 


158 CONSOLES + | 


Publi-reporatge 


LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN S.D. 
BIG RESPECT A MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS 


CRAZY GAMES 


LES FOUS LUDIQUES 

En Suisse, il n'y a pas que du chocolat et des vaches qui font de la pub 
[a preuve en est avec Crazy Games, le magasin d'import réputé en 
pour la multitude de services et produits ludiques offerts dans leur 
vaste espace dédié au jeu. Depuis 3 ans, les fous des jeux proposent 
tous les services indispensables aux joueurs confirmés : vente 
(import et officiel), location, carte de fidélité, vente par correspon- 
dance etc. L'assortiment comprend tous les jeux vidéo aux acces- 
soires pour toutes consoles mais aussi des CD Rom PC et toute la 
Japanimation [films en français, BD, figurines, cartes...) Situé entre 
Genève et Lausanne, Crazy Games vous attend! Crazy Games-32, rue 
de la gare - 10 110 Morges-Suisse - Tél : 1941 21 801 2438 


AMIE LE PRO 


QUI SOMMES-NOUS? 

Mon premier est un magasin dédié aux consoles, aux micros, à tous 
leurs jeux et accessoires. Mon deuxième conceme le matériel neuf 
vendu aux meilleurs prix dans tous ces domaines dont les jeux 3D0, 
Neo-Geo (CD), SNIN et MD quasiment bradés! Mon troisième parle de la 
Playstation vendue à 2090F avec son CD de démo et de la Saturn 
officielle avec Daytona à 2 590F. Mon quatrième mentionne le super 
dépot-vente de consoles, jeux et micros qui élargit encore le choix de 
l'occasion avec déjà des PS X et Satum japonaises d'occasion! Mon 
cinquième raconte les cadeaux de la maison lors de l'achat d'une 
console neuve comme des échanges de jeux gratuits (2 pour la Plays- 
tation, 3 pour la Saturn) et des réductions de 15 à 20% sur tous les 
accessoires de ces machines! Ce qui permet donc d'acquérir à super 
prix une deuxième manette, un adaptateur ou une memory card... Mon 
Tout s'appelle Amie Le Pro! Alors qui sont les Pros sinon eux? 

Amie Le Pro- 11 bd Voltaire- 75 011 Paris Tél: 43 57 48 20 


LE MAGASIN DES JEUX VIDEO 


Vente 
Location 


Spécialités 
en versions 
françaises 


Import 


RUE DE LA GARE 32 - 1110 MORGES - SUISSE 


Sony Playstation - Panasonic 3DO - 

Saturn - NeoGeo CD 

SuperNintendo - Sega Megadrive - 

GameBoy - Game Gear 

Jeux PC & CD Rom PC 

Films et BD Dragon Ball Z français, 
; posters Figurines, 


mangas vidéos, BD 


SUISSE 
Tél. + Fax 021/801 24 38 


243 57 96 27 


oltoire - 75011  Poris (Métro République) 
LE PLUS GRAND CHOIXIDE JEUX NEUFS ET D'OCCASIONS 


E 
bd 


ACHETEZ GAGNEZ 1 JEU 


500° GRATUIT 


de jeux doursion de clone IDF 
OCCASION - OCCASION - OCCASION - OCCA 
] 


ECHANGEZ 


D STAMGEAR ASH 
O MITA HOURE (M) 


OCCAS  (yorontie b mois) m 1700F 


190F 190F 249F 

D (OMC RUE OK) Q DSVORD (VF) 9 O KAADI 2 VEN PONT 
2 CRM AXE O LEMMMES30 0 © ERADSTIONE (e] O NOEL HOT D WARHANT (NF) 
!10 ŒmM O MUSIC HET MAGROL © MOTOR TOONS 9 OH 2 WPEOU 
) Ma 2 2 MNT STHIER D MAAAN TE (NF) 9 2 FOOSOMA 2 WOM SM 
: [0 MA EM O NAGIOM (M) O ABB M) 9 O RME IST 2 LM (M) 
2 HEC Q PARODUS D HATMAN (PT) 9 À HO SH O TEEN 
D GMU 2 SIARBUDE O HKEUE 2 O TH M) O THODMDE 
D GUN HAN 2 SFR AOME OST (M) eo] 2 THEME PARK (1) O AR COMM 
O JIMANG RSA 2IDAERENM  O DEMAM D RENE HOPTER À TRMDEANLI NT) © MCTHELD 
2 RDA THE BLOO0 2 TMNSEE PUZZLE 2 M) O PAR SOCCER 2 THNGEE DOUTE O WUMD 7 


D occas (garantie 6 mois) 


190F 190F 
LAON LEVENGE SOU 
ALATION AUTION SET HOOS 
SAMOUU SHOMDONN I VEN PONT 


24 
FATAL FORT 
SDENQN 
WOELD HERO 


149F 
SAMOURAI SRON DOME 


(garantie b mois) 


ee] 
OM COMARE  O e) 


STAR CONTROL 1 


OCCAS (garantie 6 mois) 


OCCAS (garantie 6 mois) 


O HUSS PA 


200F 200F 250F 
O Sn O MUSSCPAIII O MIN FOIRE 
O ALBI SOUDE O MAATONSS À ST CSADER 
or OMUMT À FES 34 


O MMS #5 


AMIE RACHETE AU L 
COMPTANT : 
ORDINATEURS - CONSOLES 
11° PERIPHERIQUES - CARTOUCHES 
: | LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 


DA NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE 
DL SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, NEO 
i GEO EC 
RESERVEZ ET VENDEZ 
VOS ORDINATEURS, 
CONSOLES, JEUX ! 


A RETOURNER A : AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS 


a D Fate cie © leu que ren du 
D l'ébemge … Mitiser © ee que re dre 
le ui 9 ra use Dép ete, vs en nr 
Code postal rs an pha cale por rer de cou 
VE Jeux UF Coke HF Ccerembanest 
Ve Sani Te 2 DER CIC C3 CUT UE Do dpt LL 

LULU LILELLILELE I Date Sqpoture 


Prénom 
Adresse 


SERVICES + SERVICES+ SERVICES + SERVICES+ SERVICES + SERVICES 


CONSOLE+ 02/96 


Le 


MICRO 


29€ Jan Pere Timbaud FSU PARIS 
TL 77 Far 328126 
Ouvert Landau amv de 9 30 à PH 30 Sans intrapton 


MICROSTEEL 


PLAYSTATION A 
L'HONNEUR! 

Chez Microsteel, le mois de février 
sera placé sous le signe de la Playsta- 
tion! Jugez-en par vous-même avec 
leur beau choix de nouveautés dont 
Mortal Kombat Il, Wing Commander 
Il, Tekken Il, Lobo (...) et enfin l'arri- 
vée tant attendue de l'adaptateur 
universel de Sony!! Ca va blaster 
dans les chaumières.. La Saturn, elle, 
se repose un peu sur ses lauriers 
récents mais vous pouvez toujours 
vous consoler avec Primal Rage, 
Worms, Mortal Kombat Il, Water- 
world... Toutes les consoles sont là et 


ADAPTATEURS 


pour jeux JAP/US/FR PSX+JEU 


2390 Frs 


SATURN+JEU 


2490 Frs 


CONSOLE 


VENDEZ ,ACHETEZ VOS JEUX PAR 
CORRESPONDANCE 


VPC:153 Rue E.Gruyelle,62110 Henin- 
Beaumont Tél: 21.76.23.26 
Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20 


Deux magasins à votre service: 


toujours un énorme choix de jeux 
d'occasion à très bas prix et des 


153 Rue E.Gruyelle 
62110 Hénin-Beaumont 


Sony PSX Universelle 


Compatible avec tous les jeux 
JAPUS, FR 


Sega Saturn 
Version Française-ou Japonaise 
4 s c P: T). 
| Echanges dej jeux 


PSX et Saturn 
entre 50 Frs et 100.Frs 


Jeux d'occasion 
| PSXet Saturn 
| entre 150 Frs et 290 Frs 


17411171) 


Ti me Te voire PS 
en PSX Universelle 


compatible avec tous les jeux 


Arrivage de nouveautés, | 
toutes les semaines | 


| VENTÉPAR CORRESPONDANCE: | 


: décembre... 


échanges à 50 et 100F. Un pro- 
blème, un renseignement? Demandez 
Amaud ou Nico, ils savent tout! Vous 
pouvez aussi les retrouver sur le 36 15 
Microsteel pour passer commande et 
consulter les rubriques. 

Microsteel- 29 rue Jean-Pierre Tim- 
baud- 75 011 Paris 
Tél: 43 38 98 77 


CONSOLES 


- GAMES 


DES VOEUX ET DES 
PRIX 
Tous nos voeux pour cette année 


. 1996 et toutes nos excuses pour les 


problèmes de VPC du mois de 
Désormais, il n’y a plus 
d'embrouilles et Consoles Games va 
vous offrir de super promos tout au 
long des 11 mois qui vont suivre! 
D'ailleurs, nul doute que si vous avez 
acheté une 32 bits à Noël, vous ferez 
bientôt appel à nos services car nous 
avons tous les jeux neufs et d'occa- 
sion (environ 250F) pour ces 
consoles! Dont de super prix sur les 
jeux neufs japonais! Notre stock nous 
permet toutes les audaces (quand il 
n'y a pas de grève...) pour la VPC. 
Mais que me dites-vous? Vous n'avez 
pas encore de console 32 bits! Ca 
tombe bien, on les a toutes: la PS-X 
jap à 2 490F, la Playstation à 2099F, la 
Saturn jap et officielle à 2 490F avec 
un jeu, la Neo-Geo CD avec deux jeux 
à 2 490F également! Si vous rêvez 
d'inédit, la Nomade de Sega est 
vendue en import et si vous voulez 
attendre encore un peu l'Ultra 64 sort 
le 21 avril, c'est sûr!!! Consoles 
Games, c'est aussi un système perfor- 
mant de reprise de vos jeux et 
consoles par correspondance payés 


—— 


street fighter zero jap 
toshinden 2 jap 
kileak the blood 2 jap 
tekken 2 jap 

ridge racer revolution jap 
twisted metal 

krazy ivan 

philosoma 

espn 

jupiter strike 
thunderhawk 2 

fifa 96 

goal storm 

assault rigs 

doom 

one soldier 

loaded 

mortal kombat 3 
warhawk 

viewpoint 

theme park 

actua soccer 

road rash 

joystick ,cable RGB 
memory card 


Killer instinct 

tintin au tibet 

doom 

mario 5 

donkey kong 2 
earthwormjim 2 
superstar soccer deluxe 
Prehistorie man 
Mortal kombat 3 

fifa 96 


Console + jeu 
space hulk 

Blade force 
Daedelus encounter 
po'ed 

doom 

captain quasar 
star fighter 

rs time 


Come tie 
Ling of95 
king of 94 
samourai 3 
fatal fury 3 
jeux à p 


GOODIES 


= —qr 


en bons d'achat ou espèces suivant le 
cas. Et si vous commandez plu- 
sieurs jeux par VPC, un cadeau 


Commandes rlurer surpape re: 
| éroMl YPO rue JPTimbud STARS 
Par fr Fu DIF a SSSSSSSSS 
___ 26/21 67 48 10 Fax: 21 67 53 20 


SERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES 


Mangas à partir de. 
K7 Video à partir d 
Figurines à partir d 


102 bis Rte de Lille 
62300 Lens 


ps perpropen 


sega TS 
viriua fighter 2 

x men jap 

street fighter zeru jap 
viriua cop+gun 
toshinden s jap 
worms 

dragonball z jap 

fifa 96 

hi octane 

manoir des ames perdues 
thunderhawk 2 
galactic attack 
mystaria 

gerus 

rayman 

myst 

shinobi x jap 

the horde 

parodius 

nba jam te 

hang on jap 

fi live jap 

Joystick 


volant 


MEGADRIVE 
consoletjeu 

light crusader 

theme park 

Comix zone CD 
Mortal kombat 3 

Fifa 96 

spot goes 10 holiywood 
Nhl 96 

carthworm Jim 2 


Pover drive rallye 
fantastic pinball 
cd rom +jeux 
(2777200 
autres 


console +jeu 
king of 95 
palstar 
samoural 3 

far east of eden 
govrcaiser 


ENVOI COLISSIMO 
48 Heures 
Jeu : 20 f,Console: 50 f 


Contre remboursement ajouter 30 f 


Pübli-reporatge 


MICRO MARKET 


LES NOUVEAUX ROIS 

Combien y-at-il de flemmards parmis nos lecteurs? Bande de paresseux, 
rêveurs en tout genre, amateurs de tranquilité, adeptes du moindre effort... 
On vous aime!!! Car chez Micro Market, nous vous avons compris et notre 
service performant de VPC est là désormais pour vous faciliter la vie ludique. 
Tous les pros des jeux vidéo ne sont pas que dans des boutiques, la preuve 
en est avec notre équipe dont les membres allient talents commerciaux et 
dons de joueurs. Toutes vos questions et toutes Vos commandes trouvent 
chez nous une oreille attentive (allez, deux même) du lundi au vendredi de 
9h30 à 19h. Nous avons toutes les consoles, tous les jeux, tous les acces- 
soires: plus de 5 000 références en stock! La livraison est speed car nous 
savons avec quelle impatience vous attendez votre commande. De plus, 
pour toute console neuve achetée, nous offrons 10 à 30F de réduction 
sur les accessoires. Micro Market- Tél VPC: 48 05 14 14-Fax: 48 05 1415 


GAME STATION 


C’EST REPARTI POUR UN TOUR! 

Après une fin d'année pleine de rebondissements, Game Station est prêt pour. 
l'année 96 avec des promotions tellement alléchantes que tous les visiteurs 
amivent la langue pendante! Notre ancien testeur de la presse pro supervise 
toujours avec entrain et passion le magasin. Pas besoin de nous réserver l'Ultra 
64 des mois à l'avance: ça nous semble plus honnête de vous en reparer 
quand elle sera vraiment là! En attendant, n'hésitez pas à vous brancher sur 
notre 36 15 Game Station afin de vous maintenir au courant de tous nos ani- 
vages et de toutes les News prévues. Vous pouvez aussi y passer vos com- 
mandes, consulter notre rubrique Trucs et Astuces, participer à notre jeu 
ou encore demander notre catalogue gratuit! Mais si vous préférez vous 
déplacer, nous vous renseignerons sans chichis et sans brutalité!! C'est juré! Ici 
l'import est toujours de mise que ce soit pour les consoles 32 bits ou les 16 bits 
avec tous leurs jeux. Côté Occaz, le choix est vaste avec la Playstation 
française d'occasion à 1, 699F et la PS-X japonaise à 2000F! Et nous repre- 
nons votre ancien matériel à de super prix: comparez et vous verrez! Bref nous 
vous attendons de pied ferme pour vous souhaiter de vive voix une très bonne 
année 1996! Game Station- 10 rue de la Grange-aux-belles-75 010 Paris Tél: 
42 45 63 63/ Fax: 42 45 66 66 M° Jacques Bonsergent ou Colonel Fabien 


& 


Télécopie 
42 45 66 66 


Téléphone 
42 45 63 63 


DE NOTES LOTS A GAGNER CHAQUE MOIS !!/ 
D, DES JEUX, DES GOOPIES... 


ANDEZ PAR MNITEL 44/24 
ET 7 JOURS/7 


COMMANDEZ PAR COURRIER OÙ PAR TÉLÉPHONE 


CONSULTEZ EN DIRECT NOTRE RUBRIQUE 
NEWS POUR CONNAITRE LES DATES RÉELLES DE 
M SORTIES DES JEUX 
; AU JAPON ET AUX USA. 


VENEZ NOUS RENDRE VISITE 229 
10, RUE DE LA GRANGE AUX BELLES 75010 PARIS 
MÉTRO : JACQUES BONSERGENT (LIGNE 5) 
MORTAL KOMBAT 2 (SAT) 
BIO HAZARD (PSX) 
KILEAK THE BLOOPD 2 (PSX) 
ACTUA SOCCER (PSX) 
VAMPIRE (PSX) 
A-TRAIN (PSX) 
IN THE HUNT (PSX) 
TOHSHINDEN 2 (PSX) 
STREET FIGHTER ZERO (PSX) 
ONKEY KONG COUNTRY 2 (SNES) 
à FINAL RICH 3 (SNES) 
FAR 


*GAME STATION 1.29 francs 


IMPORT 
DIRECT DU 
DAPON ET 

DES USA 


2 48.05.14.14 - Fax : 48.05.14.15 


Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h30 à 19h00 


VENTE PAR CORRESRONOANCE UNIQUEMENT 


LE VPCISTE QU I S'ENGAGE !!! 
MICRO MARKET s' engage à vous reprendre** 
les jeux achetés chez nous à 50%*** 


de leur valeur. »] 


NUALUS 215 


notice *** Dans un délais maximum de 3° mois 


nn | 


EVPERJOYPAD] HVPER JoYPAB] 


© JEUX SUPER N NINTENDO, ! MEGADRIVE, NEO GEO. . NEUF ET ET. 
CASION . DISPONIBLE M'HÉSITEZ PAS A À NOUS TÉLÉPHONER | 


F BUG... 
CLOCK WORK 2 


= CYBER SPEEDWAY 
WING COMMANDER 3 369 F_ DRAGON BALL Z (JAP) 


WIPE OUT... FIFA 96. 


OCCASION 


-359 FAIR COMBAT. 
-379F  DISCWORLD.. 


marques 


HI OCTANE 
INTHE HUNT. 
KRAZY YVAN. 


ROBOTIKA 
299 F SEGA RALLY FRANCAIS 5 È 


THE B 9 F SHINOBI X 
KILEAK THE Loom SINOERX 


349 F VICTORY BOXING... 
F- VICTORY GOAL 
-249 F° VIRTUA COP.. 
-149 F_ VIRTUA HYDLIDE 
TEKKEN -299 F_ VIRTUA RACING... 
TOSHIDEN . 249 F. WING COMMANDER 3 389 F 
= ; WORLD SERIES BASEBALL.369 F 
THEME PAR ÿ ACCESSOIRES X MEN JAP 399 F 
THUNDER HAWK2.369 F CABLE LINK. 169 F ACCESSOIRES 
TOSHIDEN …… 359F ASCII PAD.…..199 F ARCADE RACER. … 
TOSHIDEN 2 JAP. CARTE MPEG. 


AUS pas à nous contacter pour tous les autres 5 jeux ii 
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MICROKID’S 


LE MEGA SERVICE MINITEL 
Sur 3615 Microkid's, retrouve l'actualité des jeux vidéo, du multimé- 
dia, et bien entendu toutes les nouvelles tendances du marché décorti- 
quées par nos spécialistes. Tests, ragots, nouveautés import, les BAL 
pour les échanges, le cours de tes ji jeux au jour le jour, plus de soucis, 
le rendez-vous du consolman est enfin à votre disposition. 

3615 Microkid's 


PIXISOFT 


DE NOUVELLES PROMOS 
Toulouse a bien de la veine! Et les joueurs toulousains savent tous où 
aller pour s'éclater à leur mesure. Ce lieu magique s'appelle Pixisoft 
et offre un espace de 230m2 dédié aux consoles, aux micros, 
aux jeux, aux accessoires, à la Japanimation... || ne manque rien! 
Et surtout pas le service de jeux d’occaz et d'échange avec la 
reprise de tous vos jeux aux meilleurs prix et des promos 
d'enfer. Tenez, voyez un peu les offres du mois: pour 4 jeux d'occaz 
achetés sur SNIN et MD, le cinquième est offert! Autre promo de 
février dans le domaine de la micro: quatre jeux neufs PC ache- 
tés et vous en aurez un cinquième gratuit! C'est pas de vrais 
cadeaux, ça? Mais Pixisoft a plus d'un tour dans sa grande musette et 
développe encore ses activités. Ainsi leur cave voûtée du sous-sol ne 
sert pas aux réserves de stock mais s'offre aux joueurs de Magic qui 
peuvent y jouer et même se substanter grâce aux bons soins offerts 
par la maison!||| y a encore des milliers de choses à dire sur Pixisoft; 
des ordinateurs reliés en réseau pour les démos, aux tournois de jeux 
vidéo et de Magic qu'organise la maison sans oublier les petits 
cadeaux dont tous les clients bénéficient et la VPC... Un endroit hors 
de l’espace temps! 

Pixisoft- 1 rue de Metz- 31 000 Toulouse 

Tél VPC-Occaz- Echanges et DBZ: 61 23 48 02 Tél PC-Japanimation- 
Mac-Consoles neuves-Club de jeux: 61 22 83 35 


Téléphonez, pour. 
les disponibilités 


vec & 
61.23.48.02 
1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE  61.22.83.35 


CHANGEZ votre jeu 244 


même valeur + 50 F (16bits) + 100F (32bits) port colissimo 30F 


SEGA - SONY Psx - NINTENDO 
NEO GEO - CD ROM PC/MAC 


JAPANIMATION - GOODIES 
VENTE _NEUF / OCCAZ - ECHANGE - VPC 


MEGADRIVE (occaz) PSX CARTES DBZ 
Console 2 manettes+1 jeu Console Fr. 2090F à l'unité, en collection 


390 F(garantie 3 mois ) SATURN Hero collec. 2/3/4 20F 
Jeux de 50F à 260F Console Fr. 2590F Best collec./ Rami card 
S. NINTENDO (occaz) JEUX 32 bits PP cards 23/27/28 
Console 2 manettes+1 jeu TOUS LES JEUX GOODIES 
420 F(garantic 3 mois) Nombreux titres Art book/posters/vidéo 
Jeux de 50F à 260F News, Imports, Occaz Wall scrolls/ Figurines 
PC CD-ROM (Promo) nous consulter, Merçi Calendriers magnets,pogs 
des centaines de titres Essayez nos démos TOUT sur DBZ 
NOMBREUX TITRES DISPONIBLES en NEUF et en OCCAZ 


ESPACE _de JEUX 230 m2 


RACHAT de vos Bon de Commande Vente/ Echange 
JEUX et CONSOLES sur papier libre -Merçi 


SURPRISES Tir 
sur le serveur 


IHSMICROKID: 


le Sepenr ce culte dés'initiés. 


* 2,19 F la minute 


Le rendez-vous branché des Consolmen24h/24h 
à votre disposition … vous en rêviez | 


SAMOURAI 


DEUX NOUVELLES BOUTIQUES, DES 
ÉDITIONS QUI MARCHENT ET UN MINITEL 
QUI DÉMARRE TRÉS FORT ! 

Spécialistes de l'univers japanim, les SAMOURAI, très longtemps 
importateurs et Distributeurs s'orientent actuellement sur deux 
branches annexes : les magasins de détail et les éditions Man- 
gas, Vidéos et Cd’s Rom en version française. Côté boutiques, 
deux nouvelles ouvertures ces deux derniers mois, ce qui porte le 
total à DIX magasins. Ces deux nouveaux SAMOURAI Shoten sont 
basés à CHILLY - MAZARIN (91) et à TOULOUSE (31). Côté éditions, 
des titres mangas comme AD POLICE, CAMMY X ou CONSPIRACY 
marchent très fort. METAL HUNTERS D VOL.1 et VAMPIRE MIYU 
VOL.2 sont déjà disponible et le mois de mars sera riche en sorties 
mangas chez SAMOURAI... quand à la vidéo Dr FEELGOOD - OGENKI 
CLINIC VOL2 elle est prévue dans les prochains jours. Le catalogue 
VPC SAMOURAI 96 (32 pages couleur, disponible contre 15 Frs en 
timbres) fait un vrai tabac et est consultable sur le Minitel SAMOURAI : 
le fameux 36 15 GOODIES. Ce serveur Minitel s'étoffe de nouvelles 
rubriques sympas toutes les semaines : News from TOKYO, News jeux 
vidéo et consoles. Catalogue VPC ultra complet. Posez vos questions; 
listing des meilleurs boutiques Japanim de l'hexagone, un concours- 
Quizz Jeux vidéo avec une console ULTRA 64 à gagner, un concours 
érotic-Anime est en préparation avec des lots gravement fripons à la 
clef.Enfin dernier scoop : SAMOURAI se remet sérieusement aux jeux 
vidéo d'import dès le mois prochain et sera en première ligne pour la 
sortie de la NINTENDO 64, qu'on se le dise!! 

Les NOUVEAUX SAMOURAI SHOTEN : 

SUPER SAYANJIN : 24, rue F. Mouthon 91 380 Chilly Mazanri Tél: 645487 
77 

TETSUO : Centre Commercial St Georges, Passage St Jérôme, Galerie 
Windsor, 12 rue M. Fontvieille - 31000 Toulouse Tél : 61 12 36 05 


Publireporatge 


SAMOURAI GROSSISTE : 
167 Avenue E. Delacroix- 91210 Draveil 
TEL : (16.1) 69 52 40 40 / FAX : 69 52 40 32 
SAMOURAI PARIS : 
Jeux Vidéo & Goods 
42, rue de Maubeuge - 75009 PARIS 
TEL : (16.1) 42 81 95 10 / FAX : 42 82 98 39 
Air Soft Guns, Garage Kits 
à 42 bis Rue de Maubeuge - 75009 PARIS 
TEL : (16.1) 42 80 29 49 
Mangas, Japanimation 
44 Rue de Maubeuge - 75009 PARIS 
TEL : (16.1) 42 81 00 44 
Erotique 
44 Rue de Maubeuge - 75009 PARIS 
TEL : (16.1) 42 81 00 40 


SAMOURAI Région Parisienne : 
ARIMATH 


Je 8 Rue du Mail - 91600 Savigny Sur Orge 

TEL : (16.1) 69 05 57 82 
KA-TI-KA 
2 Avenue Jean Jaurès - 91210 Draveil 
D TEL : (16.1) 69 42 41 41 
SUPER SAIYAJIN 

24 rue F. Mouthon - 91380 Chilly Mazarin 

TEL : (16.1) 64 54 87 77 


SAMOURAI NORMANDIE : 
SHOGUN 


16 Rue de l’Union - 
TEL: (1693245 92 17 FAX : 39 4 92 24 LE MEILLEUR DE 
SAMOURAI LANGUEDOC ROUSILLON : 
SAGE LA JAPANIME … 


-— 3 Rue du Four des Flammes - 34000 Montpellier | 
k TEL : (16) 67 60 76 83 | 
SAMOURAI RHONE ALPES : | 

TOKYO BABYLONE 
37 Rue du Maréchal Leclerc - 69800 Lyon St Priest 

TEL & FAX : (16) 72 28 03 02 
SUMO 
18 Rue Teste Du Bailler - 38200 Vienne 
TEL : (16) 74 78 02 43 


NPA 


SAMOURAI Toulouse : RSR É 
TETSUO | ef n'oublie pas le ë 

Centre Commercial St Georges catalogue SAMOURAI/! 5 
Passage St Jérôme, Galerie Windsor, ] : q =. à 
12 rue M.Fontvieille - 31000 Toulouse Héponible cos ÉE Ë 
TEL : (16) 61 12 36 05 | 15 Frs en timbres - E 
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